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[ CUESTIONARIOS DE AUTOEVALUACION DOCENTE

1 INFORMACION DE INTERES

El departamento de Tecnologia para el curso 2024/25 se constituye con la siguiente

composiciénde miembros y distribucién de grupos:

Pedro Antonio Garcia-Gasco Real

Proyectos de Robdtica

Tecnologia

Tecnologia e Ingenieria (ll)

4° ESO

4° ESO

2° de Bachillerato

Martin Sanchez Tébar (Jefe de departamento)

Tecnologia y Digitalizacion
Desarrollo Digital
Digitalizacion

Desarrollo Digital
Tecnologia e Ingenieria (1)

Sonia Moreno Blazquez

Tecnologia y Digitalizacion
Desarrollo Digital

Tecnologia y Digitalizacion

1° ESO B, C (2 grupos)
2°ESO A/C (1 grupo)
4° ESO

1° Bachillerato

1° Bachillerato

1° ESO (A)
2°ESO B (1 grupo)

3°ESO (3 grupos)

NORMATIVA DE REFERENCIA

La normativa de referencia de esta Programacion Didactica es la siguiente:

e Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre (LOMLOE), por la que se modifica la Ley

Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOE).

e Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenaciény las

ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria.

e Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenaciény las

ensefianzas minimas del Bachillerato.

e Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo
_de Educacion Secundaria Obligatoria en la comunidad autbnoma de Castilla-La Mancha



https://www.boe.es/eli/es/lo/2020/12/29/3/con
https://www.boe.es/eli/es/rd/2022/03/29/217/con
https://www.boe.es/eli/es/rd/2022/04/05/243/con
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Decreto 83/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de
Bachillerato en la comunidad autonoma de Castilla la Mancha

Orden 186/2022, de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacién, Cultura y
Deportes, por la que se regula la evaluacién en la etapa de Educacion Secundaria
Obligatoria en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha.

Orden 187/2022, de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y
Deportes por la que se regula la evaluacion en la etapa de Bachillerato en la Comunidad
Auténoma de Castilla la Mancha

Orden 166/2022, de 2 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes,
por la que se regulan los programas de diversificacidon curricular en la etapa de
Educacion Secundaria Obligatoria en Castilla-La Mancha.

Decreto 85/2018. por el que se regula la inclusién educativa del alumnado en la
comunidad autébnoma de Castilla-La Mancha.

Orden 118/2022, de 14 de junio, de la Consejeria de Educacién, Cultura y Deporte de
regulacién de la organizacion y el funcionamiento de los centros publicos que imparten
ensefianzas de Educacion Secundaria Obligatoria, Bachillerato y Formacion Profesional
en la comunidad de Castilla-La Mancha.

CONTEXTO DEL CENTRO

Nuestro centro se encuentra situado en la localidad de Corral de Almaguer (Toledo), un
pueblo de 5000 habitantes cuya fuente econdmica principal es la agricultura, la industriacarnica,
gracias a la factoria de Incarlopsa que emplea a unos 500 trabajadores y trabajadoras, y a la
atencion geriatrica que emplea a mas de un centenar de personas através de sus dos residencias
de mayores. Nuestro centro recibe alumnado de Lillo, Cabezamesada y El Romeral. El nivel
socioecondmico de nuestro alumnado se ubica entre el nivel medio y bajo.

El porcentaje de poblacion inmigrante en Corral de Almaguer se encuentra en torno a un
20%. Las nacionalidades establecidas en el pueblo son: marroqui y rumana, en su mayor medida

y de una forma més minoritaria china y colombiana.

VOLVER


https://www.educa.jccm.es/es/decretobachillerato
https://docm.jccm.es/docm/descargarArchivo.do?ruta=1664209073128970378.doc&tipo=rutaCodigoLegislativo
https://www.educa.jccm.es/es/decretobachillerato
https://www.educa.jccm.es/es/normativa/orden-166-2022-2-septiembre-consejeria-educacion-cultura-de
https://www.educa.jccm.es/es/normativa/decreto-85-2018-20-noviembre-decreto-inclusion-educativa
https://www.educa.jccm.es/es/normativa/orden-118-2022-14-junio-consejeria-educacion-cultura-deport

A) ENSENANZA SECUNDARIA OBLIGATORIA
2 OBJETIVOS GENERALES DE EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA

La Educacion Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas
lascapacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las
demaspersonas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y
grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de
una sociedadplural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicién necesaria para una realizacién eficaz de las tareas del aprendizaje y como
medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad y en sus
relacionescon las demds personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, incluidos los derivados por razéon de distintas etnias, los comportamientos sexistas y
resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas bésicas en la utilizacién de las fuentes de informacion para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas
béasicas y avanzaren una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en
los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumirresponsabilidades.

h) Comprender y expresarse en la lengua castellana con correccion, tanto de forma oral,
como escrita, utilizando textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura
y el estudiode la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada,
aproximandose a un nivel A2 del Marco Comun Europeo de Referencia de las Lenguas.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia de Espafa, y
especificamente de Castilla-La Mancha, asi como su patrimonio artistico y cultural. Este
conocimiento, valoracion y respeto se extender4d también al resto de comunidades
autbnomas, en un contexto europeo y como parte de un entorno global mundial.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion
fisica y lapractica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar

la dimensionhumana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos
5
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sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los
seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su
conservacién y mejora.

[) Conocer los limites del planeta en el que vivimos y los medios a su alcance para procurar
gue losrecursos prevalezcan en el espacio el maximo tiempo posible, abandonando el modelo
de economia lineal seguido hasta el momento y adquiriendo habitos de conducta y
conocimientos propios de unaeconomia circular.

m) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacién, conociendo y valorando
las propias castellanomanchegas, los hitos y su personajes y representantes mas
destacados.

VOLVER

3 COMPETENCIAS CLAVE Y PERFIL DE SALIDA DEL ALUMNADO

Con caracter general, debe entenderse que la consecucion de las competencias y los
objetivos previstos en la LOMLOE para las distintas etapas educativas esta vinculada a la
adquisicion y al desarrollo de las competencias clave recogidas en este Perfil de Salida, y que
son las siguientes:

< Competencia en comunicacion linguistica (CCL)

La competencia en comunicacion linglistica supone interactuar de forma oral, escrita,
signada o multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes &mbitos y contextos y
con diferentes propositos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto
de conocimientos, destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y valorar
criticamente mensajes orales, escritos, signados o multimodales evitando los riesgos de
manipulacion y desinformacion, asi como comunicarse eficazmente con otras personas de
manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa.

La competencia en comunicacion linglistica constituye la base para el pensamiento
propio y parala construccion del conocimiento en todos los ambitos del saber. Por ello, su
desarrollo esta vinculado a la reflexion explicita acerca del funcionamiento de la lengua en los
géneros discursivos especificos de cada area de conocimiento, asi como a los usos de la
oralidad, la escritura o la signacion para pensar y para aprender. Por Ultimo, hace posible
apreciar la dimension estética del lenguaje y disfrutar de la cultura literaria.

= Descriptores operativos

Al completar la ensefianza bésica, el alumno o la alumna...

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y
adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con

actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y
transmitir opiniones, como para construir vinculos personales

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o
multimodales de los &mbitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes
contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.




CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autonoma informacion
procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos
de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par
que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se
ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la
experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia experiencia biografica y sus conocimientos
literarios y culturales para construir y compartir su interpretacion de las obras y para crear textos
de intencidn literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion
dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos
discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino
también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

< Competencia plurilingte (CP)

La competencia plurilingtie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma
apropiada y eficaz para el aprendizaje y la comunicacion. Esta competencia supone
reconocer y respetar los perfiles linguisticos individuales y aprovechar las experiencias
propias para desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer transferencias entre
lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso, mantener y adquirir destrezas en la lengua o
lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones historicas e
interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar la diversidad linglistica y cultural de la
sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia democrética.

= Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademéas de la lengua o lenguas familiares, para
responder a sus necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su
desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y contextos de los &mbitos personal, social,
educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia
para comunicarse y ampliar su repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo personal como factor de dialogo, para fomentar la cohesion social.

<+ Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM).

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
(competencia STEM por sus siglas en inglés) entrafia la comprension del mundo utilizando
los métodos cientificos, el pensamiento y representacion matematicos, la tecnologia y los
métodos de la ingenieria para transformar el entorno de forma comprometida, responsable y
sostenible.

La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento
matematicos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprension y explicacion del entorno natural y

social, utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la observacion y la
7
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experimentacion, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas
para poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacién de los conocimientos
y metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las
necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad, responsabilidad y
sostenibilidad.

= Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en
situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas
analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenbmenos que ocurren a
su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteAndose preguntas y
comprobando hipétesis mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando
una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos
0 modelos para generar o utilizar productos que den solucion a una necesidad o problema de
forma creativa y en equipo, procurando la participacibn de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la
importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos més relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados cientificos, mateméticos y tecnolégicos de forma clara y
precisa y en diferentes formatos (gréficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...),
aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con
ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEM5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica,
mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y
seguridad en la realizacion de proyectos para transformar su entorno proximo de forma
sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo responsable.

« Competenciadigital (CD)

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de las
tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacion en la sociedad, asi
como la interaccidn con estas. Incluye la alfabetizacion en informacion y datos, la comunicacion y
la colaboracion, la educaciébn mediatica, la creacion de contenidos digitales (incluida la
programacion), la seguridad (incluido el bienestar digital y las competencias relacionadas con la
ciberseguridad), asuntos relacionados con la ciudadania digital, la privacidad, la propiedad
intelectual, la resolucién de problemas y el pensamiento computacionaly critico.



= Descriptores operativos

Al completar la ensefianza bésica, el alumno o la alumna...

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y
fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos,
referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y
crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacién y el uso de
diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de
la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacion
mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones,
presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para
proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar
conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y
sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y
sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés
y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

« Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA).

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar
sobre uno mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal constante;
gestionar el tiempo y la informacién eficazmente; colaborar con otros de forma constructiva;
mantener la resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye también la
capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los cambios;
aprender a gestionar los procesos metacognitivos; identificar conductas contrarias a la
convivencia y desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar fisico, mental y
emocional propio y de las demas personas, desarrollando habilidades para cuidarse a si mismo y
a quienes lo rodean a través de la corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al
futuro; asi como expresar empatia y abordar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo.

= Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CPSAALl. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de propésito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos
y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida
estilos de vida saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia
y aplica estrategias para abordarlas.

CPSAAS. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas
y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando
tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.
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CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables
para validar, sustentar y contrastar la informacién y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento.

« Competencia ciudadana (CC)

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una
ciudadania responsable y participar plenamente en la vida social y civica, basdndose en la
comprension de losconceptos y las estructuras sociales, econémicas, juridicas y politicas, asi
como en el conocimiento de los acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la
sostenibilidad y el logro de una ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacion civica, la
adopcion consciente de los valores propios de una cultura democratica fundada en el respeto a
los derechos humanos, la reflexién critica acercade los grandes problemas éticos de nuestro
tiempo y el desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde con los Objetivos de Desarrollo
Sostenible planteados en la Agenda 2030.

= Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensiéon social y ciudadana de su propia
identidad, asi como a los hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan,
demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccion
con los demas en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de
integracion europea, la Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia,
participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucion de
conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de
género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando
criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo
de discriminacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e
interconexion entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un
estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.

s Competencia emprendedora (CE)

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre
oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para generar
resultadosde valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada para
detectar necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el
entorno, y crear y replantear ideas utilizando la imaginacion, la creatividad, el pensamiento
estratégico y la reflexion ética, critica y constructiva dentro de los procesos creativos y de
innovacioén; y despertar la disposicién a aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre.
Asimismo, implica tomar decisionesbasadas en la informacién y el conocimiento y colaborar de
manera agil con otras personas, con motivacion, empatia y habilidades de comunicacién y de
negociacion, para llevar las ideas planteadas a la accion mediante la planificacion y gestion de



proyectos sostenibles de valor social,cultural y econémico-financiero.

= Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CEL. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance
de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar
ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal,
social, educativo y profesional.

CE2. Evalia las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economia y las
finanzas, aplicando conocimientos econdmicos y financieros a actividades y situaciones
concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y
optimizar los recursos necesarios que lleven a la accion una experiencia emprendedora que
genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de
manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacién de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para
aprender.

« Competencia en concienciay expresion culturales (CCEC).

La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprender y respetar el modo
en quelas ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se comunican de
forma creativa en distintas culturas y por medio de una amplia gama de manifestaciones
artisticas y culturales. Implica también un compromiso con la comprension, el desarrollo y la
expresion de las ideas propias y del sentido del lugar que se ocupa o del papel que se
desempefa en la sociedad. Asimismo, requiere la comprensién de la propia identidad en
evolucién y del patrimonio cultural enun mundo caracterizado por la diversidad, asi como la toma
de conciencia de que el arte y otras manifestaciones culturales pueden suponer una manera de
mirar el mundo y de darle forma.

= Descriptores operativos

Al completar la ensefianza bésica, el alumno o la alumna...

CCECL1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en
su conservacion y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de
las manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los
medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCECa3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones
culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y
el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empatica, abierta y colaborativa.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como
técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacion de productos
artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades
de desarrollo personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.

VOLVER

11



| Programacion del Departamento de Tecnologia

RELACION Y SECUENCIACION DE CRITERIOS DE EVALUACION,
COMPETENCIAS, DESCRIPTORES, SABERES BASICOS Y UNIDADES
DIDACTICAS

4.1. 1° ESO. TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

La materia Tecnologia y Digitalizacion es la base para comprender los profundos cambios
gue se dan en una sociedad cada dia mas digitalizada, y tiene por objeto el desarrollo de ciertas
destrezasde naturaleza cognitiva y procedimental a la vez que actitudinal. Desde ella, se fomenta
el uso critico, responsable y sostenible de la tecnologia, la valoracion de las aportaciones y el
impacto dela tecnologia en la sociedad, en la sostenibilidad ambiental y en la salud, el respeto por
las normasy los protocolos establecidos para la participacion en la red, asi como la
adquisicionde valores que propicien la igualdad y el respeto hacia los demas y hacia el trabajo
propio. Desde esta materia se promueve la cooperacion y se fomenta un aprendizaje permanente
en diferentes contextos, ademas de contribuir a dar respuesta a los retos del siglo
XXI. Entendida, la tecnologia, como el conjunto de teorias y de técnicas que permiten el
aprovechamiento practico del conocimiento cientifico, el caracter instrumental e interdisciplinar de
la materia contribuye a la consecucién de las competencias que conforman el Perfil de salida del
alumnado al término de la ensefianza basica y a la adquisicibn de los objetivos de la etapa.
Las competencias especificas estan estrechamente relacionadas con los ejes estructurales que
vertebran la materia y que condicionan el proceso de ensefianza-aprendizaje de la misma. Estos
ejes estan constituidos por la aplicacion de la resolucion de problemas mediante un aprendizaje
basado en el desarrollo de proyectos, el desarrollo del pensamiento computacional, la incorporacion
de las tecnologias digitales en los procesos de aprendizaje, la naturaleza interdisciplinar propia de
la tecnologia, su aportacién a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y su
conexidén con el mundo real, asi como el fomento de actitudes como la creatividad, la cooperacion,
el desarrollo tecnoldgico sostenible o el emprendimiento. Estos elementos, ademds, estan
concebidos de manera que posibiliten al alumnado movilizar conocimientos cientificos y técnicos,
aplicando metodologias de trabajo creativo para desarrollar ideas y soluciones innovadoras y
sostenibles que den respuesta a necesidades o problemas planteados, aportando mejoras
significativas con una actitud creativa y emprendedora. Asimismo, la materia permite al alumnado
hacer un uso responsable y ético de las tecnologias digitales para aprender a lo largo de la vida y
reflexionar de forma consciente, informada y critica, sobre la sociedad digital en la que se
encuentra inmerso, para afrontar situaciones y problemas habituales con éxito y responder de
forma competente segun el contexto. Entre estas situaciones y problemas cabe mencionar los
generados por la produccién y transmision de informacion dudosa y noticias falsas, los
relacionados con el logro de una comunicacion eficaz en entornos digitales, el desarrollo
tecnolégico sostenible o los relativos a la automatizaciéon y programacion de objetivos concretos,
todos ellos aspectos necesarios para el ejercicio de una ciudadania activa, critica, ética y
comprometida tanto a nivel local como global.

En este sentido, ya en Educacién Primaria, se hace referencia a la digitalizacion del entorno
personal de aprendizaje, a los proyectos de disefio y al pensamiento computacional desde
diferentes areas para el desarrollo, entre otras, de la competencia digital. La materia de «Tecnologia
y Digitalizacion» en la Educaciéon Secundaria Obligatoria parte, por lo tanto, de los niveles de
desempefio adquiridos en la etapa anterior tanto en competencia digital, como en competencia
matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria, contribuyendo al fomento de las
vocaciones cientifico-tecnoldgicas, especialmente entre las alumnas.



En 1° de ESO los saberes basicos y las unidades didacticas que se trabajaran seran:
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UNIDAD DE PROGRAMACION

SABERES BASICOS

TEMPORALIZACION

1T 2T 3T
UP 1. ) Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases
LA TECNOLOGIA. EL METODO X X
DE PROYECTOS
Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion y resolucion de problemas técnicos
sencillos.
Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacion. Copias de seguridad
Herramientas y plataformas de aprendizaje. Configuracién, mantenimiento y uso critico.
upP 2. Herramientas de edicion y creacion de contenidos: instalacién, configuracién y uso responsable. Propiedad
DIGITALIZACION DEL ENTORNO intelectual. 5 o . L . | x
PERSONAL DE APRENDIZAJE Herr_amle_ntas ol_lgltales para Ia_ elaboracién, pub_llcat_:llon y difusiéon de dlocumentac_lo_r) técnica e informacion
multimedia relativa a proyectos Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmision de datos.
Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de informacién. Bienestar digital:
practicas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneraciéon de la propia imagen y de la intimidad, acceso a
contenidos inadecuados, adicciones, etc).
Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion y definicién de problemas planteados
~uUP3. Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos X
INICIACION AL DISENO CAD y objetos.
UP 4. ] Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental X
MATERIALES DE USO TECNICO Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos
UP S. Estructuras para la construccién de modelos X
ESTRUCTURAS
UP 6. . - . D .
MECANISMOS Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores X
UP 7. Electricidad y electrénica béasica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, disefio y
CIRCUITOS ELECTRICOS Y Y : ' ’ X
ELECTRONICOS aplicacién en proyectos.
ups. Algoritmia y diagramas de flujo.
PROGRAMACION Y Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos. X
PENSAMIENTO Fundamentos de robética: montaje y control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores
COMPUTACIONAL
Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y
UP 9. aplicaciones de las tecnologias emergentes. X

TECNOLOGIA SOSTENIBLE

Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucién a la consecucion de los objeticos de Desarrollo
Sostenible.

En la tabla siguiente se puede ver la planificacion curricular con respecto a los criterios de evaluacion, competencias especificas, descriptores,




instrumentos de evaluacion, ponderacion y unidades didacticas, a través de las cuales se estructuran los saberes basicos.

VOLVER



Programacion del Departamento de Tecnologia

Descriptores de las

§ UP UP
Competencia especifica Criterio de evaluacion 35 |nstrumer!tp EE competenciasclave UP1|UP2 |UP3 |UP4 [UP5 UP6 UP8
s evaluacion 7 9
o
TD1. Buscar y seleccionar la informaciéon | TD11. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién Actividad 1% | 1% 1% | 1% | 1%
adecuada proveniente de diversas fuentes, de | procedente de diferentes fuentes de manera critica, evaluando su fiabilidad y pertinencia. 5% 5 Ct'l;" a e_st
manera critica y segura, aplicando procesos de rueba escrita
. . .. £ Ls e 0,
investigacion, métodos de andlisis de productos ["TD12 Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del andlisis de Actividad gngA(f‘g4(12%£) 1,5% [1,5%
y  experimentando con herramientas  de | gpietos y sistemas, empleando el método cientifico y utilizando herramientas de simulacién en la 5% ctividades ’ ( i 6) 2%
simulacion, para definir problemas tecnol6gicos e | construccién de conocimiento. Prueba escrita STEM2 (7,8%)
iniciar procesos decreacion de soluciones a partir - . — - — — CE1 (1,3%)
. - : TD13. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud Actividades
de la informacion obtenida. b o . . . -
personal, identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y 3% Prueba escrita 3%
analizandolos de manera ética y critica. Observacion
TD2. Abordar problemas tecnolégicos con | TD21. Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, o STEM1, STEM 3
autonomia y actitud creativa, aplicando | aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de 17% Actmdadeg (10%) 3% 3% 204 3% 3% | 3%
conocimientos interdisciplinares y trabajando de | sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa. Prueba escrita CE1,CE3 (2,5%)
forma cooperativa y colaborativa, para disefiar y : _ i i i _ CPSAA3, CPSA5
planificar soluciones a un problema o necesidad | TD22. Seleccionar, planificar y organizar los matgrlales y herramientas, asi como las tareas P ‘ (2,5%)
de forma eficaz, innovadora y sostenible. necesarias para la construccién de una solucibn a un problema planteado, trabajando 8% royecto CD3 (7,5%) 206 | 204 206 | 20
individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa. Observacion CCL1 (2,5%)
TD3. Aplicar de forma apropiada y segura | TD31. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, Provecto STEM2. STEM3. STEM5
distintas técnicas y conocimientos | empleando herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras, 10% Obse?vacién ’ (12%) ’ 3,5% | 3,5% | 3%
interdisciplinares utilizando operadores, sistemas | mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud. CD5 (2%)
tecnolégicos y herramientas, teniendo en cuenta [ TD32. Construir o seleccionar operadores y componentes tecnolégicos, analizando su CPSAAL (2%)
|fabp|_anlflca|0lo_n, el dlsenoI previo, para cpbr:strwr y funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de soluciones tecno[oglcas, partiendo de los | 109y Proyecto CE3 (2%) 3.5% | 3,5% | 3%
abricar soluciones tecnologicas, sostenibles que | conocimientos adquiridos deestructuras, mecanismos, electricidad y electrénica. CCEC3 (2%)
den respuesta a necesidades
TDA4. Describir, representar e intercambiar ideas | TD41. Representar y comunicar el proceso de creaciéon de un producto desde su disefio hasta su CCL1 (1,6%)
o soluciones a problemas tecnoldgicoso digitales, | difusion, elaborando documentacion técnica y grafica con la ayuda de herramientas digitales, STEM4 ('2 4%)
utilizando medios de representacion, simbologia | empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto CD3 (3 2’%)
y vocabulario adecuad_os, asi como los | presencialmente como en remoto. 8% Actividades CCEC3CCECA 6% 204
instrumentos y recursos disponibles y valorando Proyecto (0,8%)
la utilidad de las herramientas digitales, para '
comunicar y difundir informacion y propuestas.
TD51. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos através de algoritmos Y| 204 204
TD5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones | diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacion de manera creativa. CP2 (0,88%)
mf_orr_nr?ltlcas en dlstmtos_ entornos, apllca}ndo los TD52. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos Practicas CPSAAS (0,8%)
principios del pensamiento computacional e L L ; . STEM1, STEM3
incornorando las tecnolodias emergentes. para moviles y otros) empleando los elementos de programacién de manera apropiada y aplicando 10% (4.38%) 10%
P . 9 9 P herramientas de edicién, asi como mddulos de inteligencia artificial que afiadan funcionalidades '
crear soluciones a problemas concretos, a la solucion CD5 (10,5%)
automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de - CE3 (0,88%)
control o en robotica. TD53. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera autbnoma, con conexion a internet, -
; P I - : 5% Proyecto Robdtica 5%
mediante el andlisis, construccion y programacion de robots y sistemas de control
TD61. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la
TD6. Comprender los fundamentos del resolut_:i(')n de problemas _sen_c,illos que en ellos se pudieran producir, anali;ando los componentes 2% Prueba esqita CD3, CD4, CD5 20
funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones | Y los S|ste_rpas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para Observacion (10%)
habituales de su entorno digital de aprendizaje, | |2 Proteccion de datos y equipos. CPSAA4CPSAAS5
analizando sus componentes y funciones y | TD62. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando Pract (1,25%)
ajustandolos a sus necesidades, para hacer un | correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a 8% b rgc |cas_t CP2 (1,25%) 8%
uso maés eficiente y seguro de los mismos y para | sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital. rueba escrita
detectar y resolver problemas técnicos sencillos. | Tpe3. Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento .
sequro 2% Observacion 2%
TD7. Hacer un uso responsable y ético de la | TD7. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad Actividades
tecnologia, mostrando interés por un desarrollo | ambiental a lo largo de la historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su 2% STEM2, STEM 5 2%
sostenible, identificando sus repercusiones y | importancia para el desarrollo sostenible (1,6%)
valorando la contribucion de las tecnologias [ Tp72. |dentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, ala igualdad social y _ CC4 (1'2?’)
emergentes, para identificar las aportaciones y el | 5 |5 gisminucién del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de dichas 206 Trabajo CD4 (1,2%) 206

impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad
y en el entorno

tecnologias.

Observacién directa
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CONTRIBUCION DEL AREA A LA CONSECUCION DE LAS COMPETENCIAS CLAVES

Entendida, la tecnologia, como el conjunto de teorias y de técnicas que permiten el
aprovechamiento practico del conocimiento cientifico, el caracter instrumental e interdisciplinar de
la materia contribuye a la consecucion de las competencias que conforman el Perfil de Salida del
alumnado al término de la ensefianza basica y a la adquisicion de los objetivos de la etapa.

Las competencias especificas estan estrechamente relacionadas con los ejes estructurales que
vertebran la materia y que condicionan el proceso de ensefianza-aprendizaje de la misma. Estos
ejes estan constituidos por la aplicacion de la resolucion de problemas mediante un aprendizaje
basado en el desarrollo de proyectos, el desarrollo del pensamiento computacional, la incorporacion
de las tecnologias digitales en los procesos de aprendizaje, la naturaleza interdisciplinar propia de
la tecnologia, su aportacion a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y su
conexion con el mundo real, asi como el fomento de actitudes como la creatividad, la cooperacion,
el desarrollo tecnolégico sostenible o el emprendimiento.

A continuacion, introducimos los descriptores del Perfil de Salida que estan relacionados con las
competencias especificas, asi como las veces que aparecen en el curriculo:

NUOmero de veces del

Descriptores operativos Descriptor operativo

descriptor en las

curriculo SEEEEEE competencias especificas
CCL1 CCL1 2
CCL2 -
CCL3 CCL3 1
CCL4 -
CCL5 -
CP1 -
CP2 CP2 2
CP3 -
STEM1 STEM1 2
STEM2 STEM2 3
STEMS3 STEM3 3
STEM4 STEM4 1
STEM5 STEM5 2
CD1 CD1 1
CD2 CD2 1
CD3 CD3 2
CD4 CD4 3
CD5 CD5 3
CPSAAl1 CPSAAl1 1
CPSAA2 -
CPSAA3 CPSAA3 1
CPSAA4 CPSAA4 2
CPSAA5 CPSAA5 3
CC1 -
CC2 -
CC3 -
CC4 CC4 1
CEl CEl 2
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CE2 i
CE3 CE3 3
CCEC1 i
CCEC2 :
CCEC3 CCEC3 2
CCEC4 CCEC4 1
34 | 22 42

VOLVER

4.2. 2° ESO. DESARROLLO DIGITAL

La materia de Desarrollo Digital pretende introducir al alumnado en el uso critico, consciente e
informado del amplio abanico de herramientas digitales empleadas actualmente, de forma cotidiana,
en multitud de sectores de nuestra sociedad. El objetivo principal es que nuestro alumnado pueda
participar, activamente, en el mundo digital, de manera segura, ética y responsable, reflexionando de
forma consciente sobre sus derechos, obligaciones y posibilidades, mediante el desarrollo de ciertas
destrezas de naturaleza cognitiva y procedimental a la vez que actitudinal que esta materia pretende
aportarles.

Esta materia optativa facilita el aprovechamiento practico del conocimiento digital y presenta
un caracter instrumental e interdisciplinar que contribuye a la consecucién del perfil de salida del
alumnado al término de la Educacion Béasica y a la adquisicion de los objetivos de la etapa.
Responde al desafio de analizar, de manera critica, las aportaciones y oportunidades que ofrece la
sociedad digital. Para ello, en esta materia se aborda el desarrollo de elementos esenciales como el
uso de los entornos virtuales para la comunicaciéon y el intercambio de informacion, la basqueda y
seleccién de informacion de una forma eficaz y critica, la utilizacién de las diferentes herramientas
digitales disponibles para la produccién y difusién de contenidos, junto con las técnicas basicas para
desarrollar nuevas herramientas y resolver problemas de la vida cotidiana. Todo ello orientado a
poder ejercer una ciudadania digital critica, activa, ética y comprometida, fomentando los valores de
respeto mutuo y trabajo en equipo.

El desarrollo de esta materia implica la transferencia de conocimientos de otras disciplinas,
conocimientos que quedan recogidos en bloques de saberes basicos interrelacionados y que se
presentan diferenciados entre si para dar especial relevancia a la resolucién de problemas, la
digitalizacion y el desarrollo sostenible. Tales saberes no deben entenderse de manera aislada y su
tratamiento debe ser integral. Su presentacién no supone una forma de abordar los saberes basicos
en el aula, sino una estructura que ayuda a la comprension del conjunto de conocimientos, destrezas
y actitudes que se pretende que el alumnado adquiera y movilice a lo largo de la etapa. Supone una
ocasion para mostrar como los saberes pueden actuar como motor de desarrollo para hacer frente a
las incertidumbres que genera el progreso tecnolégico y la vida en una sociedad cada vez mas
digitalizada. Por otro lado, el uso de herramientas digitales permite al alumnado el trabajo en equipo,
la aplicacion practica de los conocimientos adquiridos y el desarrollo de proyectos multidisciplinares.

Las unidades de programacion que se trabajaran relacionadas con los saberes basicos,
temporalizadas seran las siguientes:
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UNIDAD DE PROGRAMACION

SABERES BASICOS

TEMPORALIZACION

1T 2T 3T
Presentacion del entorno.
Seguridad de las contrasefas.
UP 1. Acceso a los contenidos de las aulas virtuales. X X X
USO DE ENTORNOS VIRTUALES EN EL AULA Actividades, tareas y otros recursos.
Comunicaciones y mensajeria.
Acceso a los contenidos virtuales
Motores de basqueda.
) UP 2. Configuraciones avanzadas. X X X
BUSQUEDA EN INTERNET Credibilidad y contraste de la informacion.
Propiedad intelectual en el ambito digital.
UP 3. Procesadores de texto (Word,...) X X X
MICROSOFT WORD
UP 4.
PROGRAMAS DE ELABORACION DE Elaboracion de presentaciones (Powerpoint, genially,....) X
PRESENTACIONES
uP>. Programas de edicion de imagenes (Paint,....) X
PROGRAMAS DE EDICION DE IMAGEN
UP 6. I : .
PROGRAMAS DE EDICION DE SONIDO Programas de edicion de sonido (Audacity,...) X
uP 7. " Programas de edicidn de video (Capcut, filmora,...) X
PROGRAMAS DE EDICION DE VIDEO ’
Introduccién a la programacion. Entornos y herramientas de programacion.
Tipos de instrucciones en un programa. Secuencia de ejecucion.
UP 8. Cambio en la ejecucién de un programa: sentencias condicionales y X

PROGRAMACION CREATIVA

repetitivas.
Sentencias para el manejo de imagenes, sonidos y animacion de objetos.
Colaboracién en el desarrollo de proyectos de programacion.
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Curso 2024/25

= 3 .
Re) o &S Descriptore
) <GC~J 2 s de las - o ol | w| o] ~| ®
: » " o @ o competenci o a| a o o
Competencia especifica Criterio de evaluacion ) == o L S
P P S =l asclave > 5| 2| 2| 3| 2| 32| °
5 1)
o =
DD1. Realizar una configuracion | DD11. Identificar los métodos de acceso a un entorno virtual de aprendizaje, )
avanzada del entorno personal digital de | utilizando contrasefias seguras y realizando su recuperacion, en caso de ser 2% B 2%
aprendizaje, a través de plataformas | necesario. 3 & CD2, CD3,
digitales y entornos virtuales, | DD12. Reconocer las opciones basicas y avanzadas en la configuracion del entorno 29 CD4 (14%)
interactuando  con los demas y | personal digital de aprendizaje, haciendo uso de ellas para acceder a los contenidos | 5 ge CPSAAS
aprovechando los recursos del dmbito | y a las tareas, entre otras finalidades. g2 (3%) 5%
digital, para construir conocimiento de - — - 52
forma colaborativa. DD13. Interactuar en el entorno virtual, comunicandose con el resto de los usuarios ® a
de una forma activa, eficaz y respetuosa. 10% o 1% 1% | 1% |1,5%|1,5%]|1,5%1,5%| 1%
DD2. Seleccionar informacién y | DD21. Conocer las herramientas que permiten realizar blsquedas en Internet y cD1
contenidos digitales reutilizables, de | sus pardmetros de configuracién, identificando las mas adecuadas para obtener 6 % CD37 6%
forma critica e informada, atendiendo a | diferentes tipos de informacion y comparando los resultados. < cD 4'
criterios de validez, calidad, actualidad y | DD22. Identificar las diferentes fuentes de informacion disponibles en Internet, 25 (12%) 0.95 0,25|0,25 (0,25
fiabilidad, ademas de respetando la | diferenciando las mas fiables y seleccionando las que son més Utiles. 5 0% 23 CPSA % | % | % | %
propiedad intelectual, para desarrollar ° 'g ks A2 %
una  ciudadania digital activa Y [Tpp23 Valorar la autenticidad de la informacion obtenida en Internet, 52 CPSA
responsable contrastandola con otras fuentes y ofreciendo herramientas que permitan | 5o <g A4 5%
corroborar su veracidad. (5%)
DD3. Utilizar, con destreza y solvencia, | DD31. Conocer el uso de las herramientas digitales 6ptimas que permitan crear 5 |10
el entomo  personal digital de | ;ohtenidos y presentaciones que incluyan, entre otros, textos, imagenes y sonidos, | 209 CDb2, CD3, w % 5%
aprendizaje, seleccionando y iendo los i s utilizad n CD5 (45%) 0 0
configurando las herramientas rsalgogoue_rll_ o c;ls ormatos mas Uttizacos. 2 edicion de ima q % £ CPSAA3,
informaticas mas adecuadas, en funcion 3 . Uti izar herramientas que permitan la edicion de imagenes, retocando sus 15% s¢ CPSAAS 15%
de las tareas y necesidades de parédmetros basicos para ajustar su tamafio, calidad y otros defectos. % ne. (5%)
aprendizaje, para crear contenidos | DD33.Realizar edicion basica de videos, conociendo y aplicando distintas 15% < 1500
digitales y compartirlos. herramientas y los formatos mas utilizados. 0 i
DD4. Crear aplicaciones informaticas | DD41. Conocer el entorno de programaciéon y las herramientas visuales o
; ; - . . h - : 2% Observacion 2%
sencillas 'y soluciones tecnologicas | disponibles, ofreciendo las opciones necesarias para crear un programa y STEM1
origin_ales y soste_nibles, desarro!lando ejecutarlo. CD2, CD5
algoritmos  mediante  herramientas ” CPSAA3
digitales, para resolver problemas _DD42. I_dentificar e_l _orden en el que se ejecuta un programa, pomprendiendo las 5% Lo CPSAA5 5%
concretos o responder a retos | instrucciones condicionales y repetitivas que permiten cambiar dicho orden. s 3 CE3
propuestos. =) (2.83 % cada
DD43. Disefiar programas sencillos que resuelvan tareas simples, desarrollando cn
prog a P 10% < uno) 10%

estrategias de colaboracion para el trabajo en equipo y comparando diferentes
soluciones para un mismo problema.
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A continuacién, introducimos los descriptores del Perfil de Salida que estan relacionados con las

competencias especificas, asi como las veces que aparecen en el curriculo:

Descriptores operativos

curriculo

Descriptor operativo
relacionado

Numero de veces del
descriptor en las

CCL1

competencias especificas

CCL2

CCL3

CCL4

CCL5

CP1

CP2

CP3

STEM1

STEM?2

STEM3

STEM4

STEMS5

CD1

CD2

CD3

CDh4

CD5

CPSAAl

CPSAA2

CPSAA3

CPSAA4

CPSAA5

CC1

CC2

CC3

CC4

CE1l

CE2

CE3

CCEC1

CCEC2

CCEC3

CCECA4
34
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4.3. 3° ESO: TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

Las unidades de programacion que se trabajaran relacionadas con los saberes basicos,
seréan las siguientes:

UNIDAD DE

PROGRAMACION

SABERES BASICOS

Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes
contextos y sus fases.

"5 UP 1. Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y
% definicién de problemas planteados.
O Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes
S0 contextos y sus fases.
o< UP 2. . . . : - : o
B = Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion y
g:J Y definicién de problemas planteados.
g é UP 3. Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.
8 o UP 4 Electricidad y electronica bésica: montaje de esquemas Yy circuitos fisicos o
8 ' simulados. Interpretacion, disefio y aplicacién en proyectos.
8 Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.
@ UP 5. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar
problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
> Habilidades bdsicas de comunicacién interpersonal: vocabulario técnico
Z W apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).
8 2 " UP 6. Expresion grafica: boceto y croquis. Acotacion y escalas.
69 ﬁ Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de
> % a) documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos.
% % UP 7 Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la
O ’ representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.
Algoritmia y diagramas de flujo.
Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y
PENSAMIENTO programacion sencilla de dispositivos.
CP%%F(;LIJQT:,\% A%’?IC';I\I‘ ' UP 8. Fundamentos de robédtica: montaje y control programado de robots de
Y ROBOTICA manera fisica o por medio de simuladores.
Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracién de errores
como parte del proceso de aprendizaje.
Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion y
IrJ:J resolucién de problemas técnicos sencillos.
i Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmision de datos.
& <Zf w Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracion, mantenimiento y
§02 uso critico.
OEN Herramientas de edicion y creacion de contenidos: instalacion, configuracion
gl IEILJ % UP 9. y uso responsable. P_ropiedad inte_lectL_JaI. _
o lé:J Técnlcas,_ de tratamiento, orgamzamén y almacenamiento seguro de la
|<£ 5 o informacion. Copias de seguridad.
00 < Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de proteccién de datos y
a E de informacion. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso,
| sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a
contenidos inadecuados, adicciones, etc.).
Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia
TECNOLOGIA UP 10 Zmler}r;gzﬁi(e)s.soual y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias
SOSTENIBLE

Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la consecucion
de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

VOLVER
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Competencia especifica
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Planificacion curricular

Criterio de
evaluacion

Ponderacién

Instrumento de
evaluacion

Descriptores
delas
competencias
clave y
porcentajes

Unidades didacticas

valorando la utilidad de las
herramientas  digitales, para
comunicar y difundir informacion
y propuestas.

como enremoto.

TD1. Buscar y seleccionar la | TD11. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando Proyecto 3T
informacién adecuada | y contrastando informacion procedente de diferentes fuentes 5% Técnico/ CcCL3 T
proveniente de diversas fuentes, | de maneracritica, evaluando su fiabilidad y pertinencia. Practicas CPSA
de manera critica y segura, Ad
aplicando procesos de i __ CcD1
investigacion, métodos de | TD12. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso Proyecto STEM 3T
andlisis de productos vy | habitual através del analisis de objetos y sistemas, empleando 5% Técnico/ > CD4
experimentando con el método cientifico y Practicas CE1 1T
herramientas de simulacién, | utilizando herramientas de simulacion en la construccion de 2 50%
para definir problemas |_conocimiento. . _ _ cada
tecnolégicos e iniciar procesos | TD13. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los P 3T
o X . i . . ProyectoTécnico uno
de creacion de soluciones a | dispositivos, losdatos y la salud personal, identificando 5% 2T
partirde la informacién obtenida. | Problemas y riesgos relacionados con N »
el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.
TD21. Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y STEM1 CE1
sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, o Proyecto CPSAA3 3T
técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios 7% Técnico CPSAA5
de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y CE3 CD3
TD2. Abordar problemas | creativa. STEM3
tecnolégicos con autonomia y CCL1
actitud  creativa, aplicando 2,33 % cada
conocimientos interdisciplinares uno
y trab_ajando de . forma TD22. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y
cooperativa y colaborativa, para . . : -~
disefar v planificar soluciones a herramientas, asi como las tareas necesarias para la ProyectoTécnico/ 3T
yp . construccion de una solucibn a un problema planteado, 7% Prueba escrita
un problema o necesidad de - Lo :
. . trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa
forma eficaz, innovadora y y colaborativa
sostenible. :
TD31. Fabricar objetos 0 modelos mediante la manipulacion y
TD3. Aplicar de forma apropiada | conformaciénde materiales, empleando herramientas y maquinas ProyectoTécnico/ STEM3, 2T 2T 2T
y segura distintas técnicas y | adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras, 7% Prueba escrita STEM5
conocimientos interdisciplinares | mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las CPSAAlL
utilizando operadores, sistemas | normas de seguridad y salud correspondientes. CCEC3
tecnologicos y herramientas, STEM2
teniendo en cuenta la CD5 CE3
planificacion y el disefio previo, ) . 2 % cada
para  construr o fabricar TD32. Construir o seleccionar operadores y componentes uno
soluciones tecnolégicas y tecnologicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de 0 ProyectoTécnico/ 2T 2T 2T
sostenibles que den respuesta a estos en el disefio de soluciones tecnologicas, partiendo de 7% Prueba escrita
necesidades en  diferentes | 10S conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos,
contextos electricidad y electrénica.
TD4. Describir, representar e
intercambiar ideas o soluciones
a problemas tecnoldgicos o . o, CCL1
digitales, utilizando medios de TD41. Representar y comunicar el proceso de creacion de un STEM4CD3 1T
representaciéon, simbologia y producto de_§de’su_ diseﬁq _hasta su difusion, elabqrando Memoria CCEC3 - 2T
vocabulario adecuados, asi d_oc_umentamon técnica y gréfica conla ayuda de her_ram!ent_as 13 % Técnica/ Prueba CCEC4
como los instrumentos vy digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico escrita 2.6 % cada
recursos disponibles y adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente uno
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1T: Primer trimestre 2T: Segundo trimestre 3T: Tercer trimestre

25



Programacion del Departamento de Tecnologia

Relacion con
los
Competencia especifica Criterio de Instrumentp e descriptores Ud.1 ud.2 ud.3 ud.4 ud.5 uUd.6 ud.7 ud.8 ud.9 ud.1
evaluacion evaluacion de las 0
competencias
clave
TD51. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas
informéaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, 0 Practica CP2 1T
TDS. Desarrollar  algoritmos vy | aplicando los elementos y técnicas de programacion de manera 5% Robdtica CPSA
aplicaciones informaticas en distintos | creativa. A5
entornos, aplicando los principios del "Tp52 programar  aplicaciones  sencillas para _ distintos STEM
pensamiento computacional € | gispositivos  (ordenadores, dispositivos méviles y  otros) - 1CD5
incorporando las tecnologias | empleando los elementos de programacion de manera apropiada 5% Practica CE3 1T
emergentes, para crear soluciones a | y gpjicando herramientas de edicién, asf como médulos de Robatica STEM
problemas  concretos, —automatizar | jneligencia artificial que afiadan funcionalidades a la 3
procesos y aplicarlos en sistemas de | gojycién.
control o en robética. TD53. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera Practi 2,5%
auténoma, conconexion a internet, mediante el analisis, 5% Rrﬁgtt!ca Cada iT
construccién y programacion de obotica uno
robots y sistemas de control.
TD61. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos
digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas CD5
TD6. Comprender los fundamentos del | sencillos que en ellos se pudieran producit, analizando los 5% Observacion CPSA 1T
funcionamiento de los dispositivos y | componentes y los sistemas de comunicacién, conociendo los A4
aplicaciones habituales de su entorno | yiesgos y adoptando medidas de seguridad para la proteccion de Cp2
digital de aprendizaje, analizando sus datos y equipos. CPSA
componentes y funciones y A5
ajustandolos a sus necesidades, para | TD62. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en CD4
hacer un uso mas eficiente y seguro de | distintas  plataformas,  configurando ~ correctamente  las 5 0 Memoria CDh2 1T
los mismos y para detectar y resolver | herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, Técnica/
problemas técnicos sencillos. ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de Prueba 25%
autor y la etiqueta digital. escrita Cada
TD_63. Orga}nlz_ar la informacién d_e manera estructurada, 5% Observacion uno 1T
aplicando técnicasde almacenamiento seguro.
TD71. Reconocer la influencia de la actividad tecnologica en la
TD7. Hacer un uso responsable y ético | sociedad y enla sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, 0 . STEM 3T
de latecnologia, mostrando interés por | identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su 7% Trabajo 2CC4
un desarrollo sostenible, identificando | importancia para el desarrollo STEM
sus repercusiones y valorando la | sostenible. 5CD4
contribucion de las tecnologias cca
emergentes, para identificar las - . )
aportaciones y el impacto deldesarrollo TD7_2. Identificar _Ias aportauo_nes de Ias_ teqnolc_)glas emergentes S 2.8% 1T
tecnolégico en la sociedad y en el al blgnestar, a_la igualdad social y a la dlsmllr_lumon d_el impacto 7% Trabajo diario Cada oT
entorno ambiental, haciendo un uso responsable y ético de dichas uno 3T
tecnologias.
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A continuacion, introducimos los descriptores del Perfil de Salida que estan relacionados
con lascompetencias especificas, asi como las veces que aparecen en el curriculo:

Descriptores operativos

Descriptor operativo

Numero de veces del
descriptor en las

curriculo (SN competencias especificas
CCL1 CCL1 2
CCL2 - 0
CCL3 CCL3 1
CCL4 - 0
CCL5 - 0
CP1 - 0
CP2 CP2 2
CP3 - 0
STEM1 STEM1 2
STEM2 STEM2 3
STEM3 STEM3 3
STEM4 STEM4 1
STEM5 STEM5 3
CD1 CD1 1
CD2 CD2 1
CD3 CD3 2
CD4 CD4 3
CD5 CD5 3
CPSAAl CPSAAl 1
CPSAA2 - 0
CPSAA3 CPSAA3 1
CPSAA4 CPSAA4 2
CPSAA5 CPSAA5 2
CC1 - 0
CC2 - 0
CC3 - 0
CC4 CC4 2
CE1 CEl 1
CE2 - 0
CE3 CE3 3
CCEC1 - 0
CCEC2 - 0
CCEC3 CCEC3 2
CCEC4 CCEC4 1
34 22 42

27
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4.4, 4° ESO. DIGITALIZACION

La materia Digitalizacion da respuesta a la necesidad de adaptacion a la forma en que la
sociedad actual se informa, se relaciona y produce conocimiento, ayudando al alumnado a satisfacer
necesidades, individuales o colectivas, que se han ido estableciendo de forma progresiva en la vida
de las personas y en el funcionamiento de la sociedad y la cultura digital. Pero la formacion de la
ciudadania actual va més alla de la alfabetizacion digital, ya que requiere una atencion especifica a
la adquisicion de los conocimientos necesarios para usar los medios tecnolégicos de manera ética,
responsable, segura y critica. En cuanto a los retos y desafios del siglo XXI, la materia aborda
determinados temas que tienen una clara relacién con las caracteristicas propias de la sociedad y la
cultura digital, tales como el consumo responsable, el logro de una vida saludable, el compromiso
ante situaciones de inequidad y exclusion, la resolucion pacifica de los conflictos en entornos
virtuales, el aprovechamiento critico, ético y responsable de la cultura digital, la aceptaciéon y manejo
de la incertidumbre, la valoracion de la diversidad personal y cultural, el compromiso ciudadano en el
ambito local y global y la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo.

Asi, ante los desafios tecnoldgicos que plantea nuestra sociedad, la materia promueve, a
través de la participacion de todo el alumnado, el logro de una vision integral de los problemas, el
desarrollo de una ciudadania digital critica, y la consecucion de una efectiva igualdad entre hombres
y mujeres. De igual modo, esta materia trata de favorecer aprendizajes que permitan al alumnado
hacer un uso competente de las tecnologias, tanto en la gestién de dispositivos y entornos de
aprendizaje, como en el fomento del bienestar digital, lo que posibilita que el alumnado tome
conciencia y construya una identidad digital adecuada. El caracter interdisciplinar de la materia
contribuye a la consecuciéon de las competencias clave del Perfil de salida del alumnado al término
de la ensefianza basica y a la adquisiciéon de los objetivos de etapa.

Las unidades de programacion que se trabajaran relacionadas con los saberes basicos,
temporalizadas seran las siguientes:
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UNIDAD DE PROGRAMACION

SABERES BASICOS

TEMPORALIZACION

1T 2T 3T

Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracién y resolucion de problemas

uD 1 . T ., . -, .
SISTEMAS INFORMATICOS Slstema.s, operativos: |nstaIaC|on, y Conflguramon. dg usuario . X
Instalacién de software de propésito general. Privilegios del sistema operativo
Sistemas de comunicacién e Internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de
configuracién de una red domeéstica y conexion de dispositivos
ub 2 Dispositivos conectados (IoT + Wearables): configuracion y conexién de dispositivos.
; s, . . L X X X
REDES Busqueda, seleccion y archivo de informacion.
Comunicacién y colaboracion en red.
Publicacién y difusién responsable en redes.
ub 3 Edicion y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad X X

OFIMATICA BASICA

DISENgtlz/ItLTIMEDIA Edicion y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad X X
Ub5
DESARROLLO DE APPS Desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos moviles y web, realidad virtual, aumentada X
PARA D[SPOSITIVOS y mixta
MOVILES
Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos,
amenazas Yy ataques de dispositivos.
UD 6 Seguridad y proteccion de datos: identidad, reputacién digital, privacidad y huella digital. Medidas
SEGURIDAD Y BIENESTAR preventivas en la configuracion de redes sociales y la gestion de identidades virtuales. X
DIGITAL Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de
respuesta y practicas de uso saludable. Situaciones de violencia y de riesgo en la red
(ciberacoso, sextorsidn, acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnolégica, etc.)
Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de
uso.
Educacion mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la
ub 7 red. Herramientas para detectar noticias falsas y fraudes.
CIUDADAN[A DIGITAL Comercio electrénico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas. X
CRITICA Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos algoritmicos e

ideoldgicos, obsolescencia programada, soberania tecnoldgica y digitalizacién sostenible.
Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana, cibervoluntariado y comunidades de
hardware y software libres. Tipos de licencias de cadigo libre.
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(= A
Ne) Descriptores
Competencia § Instrumento de con?eelt?;cia oy e F o = N
. . . o o
especifica Criterio de evaluacion RS evaluacién sglave S 51 5 5 5 =) )
=
(o]
o
D1. Identificar y resolver | D11. Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los Précticas/
problemas técnicos | conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacion 5o Prueba STEM1 5%
sencillos, conectar y | aldmbrica e inalambrica con una actitud proactiva. escrita STEM 2’
configurar dispositivos & ["p12 ™ |nstalar y mantener sistemas operativos configurando  sus . (1,75%),
:ﬂi‘zzn do domestlczlac;ss, caracteristicas en funcién de sus necesidades personales. 2% Précticas CD4,CD5 | 2%
conocimientos de | D13. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando (12,25%),
hardware y sistemas comp_onentes y funcionels_ de los dispositivos digitales_, _evaluando las 20 Prueba CPSAAL 0%
operativos para gestionar | soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso escrita (1,75%),
las herramientas e | necesario. CPSAA5
instalaciones D14. Instalar y eliminar software de proposito general, conociendo los (1,75%),
informaticas y de | diferentes niveles de privilegios que ofrece el sistema operativo a los | 5 Observacion CE3 (1,75%) 20
comunicacion de  UsO | ysuarios y valorando la idoneidad del mismo. directa
cotidiano.
D21. Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el Préacticas
entorno personal de aprendizaje mediante la integracion de recursos | 1 5o, | Observacion 0,5%| 0,5% 0,5%
digitales de manera auténoma. ’ directa
D2. Configurar el entorno | D22. Buscar, seleccionar y archivar informacion en funcién de sus CD1 CD2
personal de aprendizaje | hecesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal de Précticas CD3, 8¢ ’ 1% | 1% 204 3% 3%
interactuando y | aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas basicas de seguridad 9% Trabajos CPSZ&A;)
aprovechando los | _en lared. CPSAAL.
recursos del ambito | D23. Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de Précticas/ CIPDS/-}AAAAQ
digital para optimizar y | forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas o o o 0 0 0
gestionar el aprendizaje apropiadas para generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de 45% Persugﬁg (1%), CE3 10%| 10% (10% 75% | 1.5%
permanente. manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso. (1%)
D24. Interactuar en espacios virtuales de comunicacién y plataformas de
aprendizaje colaporativo, com.part!endo y publicapdo informacipn y datos, | 4,5% Practicas 1% | 1% 1% 1% 1%
adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa.
D3. Desarrollar héabitos | DD31. Proteger los datos personales y la huella digital generada en L o
. - . o . Préacticas CCL3 (5%), 0
que fomenten el | internet, configurando las condiciones de privacidad de las redes sociales 3% Prueba escrita STEMS 3%
bienestar digital, | y espacios virtuales de trabajo. (5%)
aplicando medidas | DD32. Configurar y actualizar contrasefias, sistemas operativos y cD1 C’D 4
preventivas y correctivas, | antivirus de forma periédica en los distintos dispositivos digitales de uso | 3% | prueba escrita (20‘% ) 1% 2%
para proteger | habitual. ’
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dispositivos, datos | DD33. Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan CPSAA2,
personales y la propia | una amenaza en la red, escogiendo la mejor solucién entre diversas CPSAA5
salud. opciones, desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando el 3% Prueba escrita (10%), 3%
bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo. CC2, cCc3
(10%)
D41. Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales,
aplicando las normas de etiqueta digital y respetando la privacidad y las | 3% Trabajo 3%
licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacion, colaboracién
y participacion activa en la red.
D42. Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las
gestiones administrativas y el comercio electrénico, siendo consciente de 3% Trabajo 3%
la brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias
. ara diversos colectivos.
D4. Ejercer una P CD3, CD4,
ciudadania digital critica, | D43. Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de (3,38%)
conociendo las posibles | expresion que suponen los medios digitales conectados, analizando de | 3% Practica CPSAAL 1% 1% 1%
acciones que realizar en | forma critica los mensajes que se reciben y transmiten teniendo en (2,25%),
la red, e identificando sus | cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad. CC1, CC2,
repercusiones, para CC3, cc4
hacer un uso activo, | D44. Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y ) (11,25%)
responsable y ético de la | desarrollo ecosocialmente responsable de las tecnologias digitales, | 3% Trabajo CE1 ’(2 25% ) 3%
tecnologia. teniendo en cuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto. ’
D45. Utilizar estrategias de colaboracion para la resolucién de problemas o
sencillos, fomentando el trabajo en equipo y promoviendo el respeto y las | 9% Practicas 1% 1% | 1% 1% 1%
buenas préacticas en el desarrollo de proyectos.
D46. Conocer los principios de_I softwlare libre y sus impli_ca_ciones_ éticas 2% Practicas .
en el desarrollo de programas informaticos, analizando distintos tipos de 0 Prueba 3%

licencias libres.
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A continuacién, introducimos los descriptores del Perfil de Salida que estan relacionados con las
competencias especificas, asi como las veces que aparecen en el curriculo:

Descriptores operativos

Descriptor operativo

Numero de veces del
descriptor en las

curriculo (SN competencias especificas
CCL1 CCL1 2
CCL2 - 0
CCL3 CCL3 1
CCL4 - 0
CCL5 - 0
CP1 - 0
CP2 CP2 2
CP3 - 0
STEM1 STEM1 2
STEM2 STEM2 3
STEM3 STEM3 3
STEM4 STEM4 1
STEM5 STEM5 3
CD1 CD1 1
CD2 CD2 1
CD3 CD3 2
CD4 CD4 3
CD5 CD5 3
CPSAAl CPSAAl 1
CPSAA2 - 0
CPSAA3 CPSAA3 1
CPSAA4 CPSAA4 2
CPSAA5 CPSAA5 2
CC1 - 0
CC2 - 0
CC3 - 0
CC4 CC4 2
CE1 CEl 1
CE2 - 0
CE3 CE3 3
CCEC1 - 0
CCEC2 - 0
CCEC3 CCEC3 2
CCEC4 CCEC4 1
34 22 42

VOLVER
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4.5. 4° ESO: TECNOLOGIA

La materia de Tecnologia contribuye a dar respuesta a las necesidades de la ciudadania
digital ante los desafios y retos tecnoldgicos que plantea la sociedad actual. Esta materia sirve de
base no solo para comprender la evolucidon social, sino también para poder actuar con criterios
técnicos, cientificos y éticos en el ejercicio de una ciudadania responsable y activa, utilizando la
generacion del conocimiento como motor de desarrollo y fomentando la participacion del alumnado
en igualdad con una visién integral de la disciplina, resaltando su aspecto social. En este sentido, los
retos del siglo XXI orientan el desarrollo de esta materia como aspecto esencial en la formacion del
alumnado. Asi, se abordan aspectos econdémicos, sociales y ambientales relacionados con la
influencia del desarrollo tecnolégico y de la automatizacién y robotizacion, tanto en la organizacién
del trabajo como en otros &mbitos de la sociedad utiles para la gestién de la incertidumbre ante
situaciones de inequidad y exclusion, favoreciendo la igualdad de oportunidades entre mujeres y
hombres. Asimismo, la sostenibilidad esta muy ligada a los procesos de fabricacion, a la correcta
seleccion de materiales y técnicas de manipulacién y a los sistemas de control que permiten
optimizar los recursos. Por otro lado, la tecnologia proporciona medios esenciales para abordar los
Objetivos de Desarrollo Sostenible como el acceso universal a la energia y la comunicacion, asi
como a la educacioén, a la alimentacion y la salud, incluida la afectivo-sexual, entre otros. La
accesibilidad es también un componente necesario del proceso tecnoldgico, pues, quien disefia ha
de tener en cuenta las diferentes necesidades, contemplando la diversidad y favoreciendo asi la
inclusion efectiva de todas las personas en una sociedad moderna y plural.

La materia «Tecnologia» da continuidad tanto al abordaje transversal de la disciplina durante
la etapa de Educacion Primaria, donde el alumnado se inicia en el desarrollo de proyectos de disefio
y en el pensamiento computacional, como a la materia de «Tecnologia y Digitalizacion» en la etapa
de Educacién Secundaria Obligatoria. Permite, ademas, profundizar en la adquisicion de
competencias, asi como desarrollar una actitud emprendedora de cara a estudios posteriores o al
desempefio de actividades profesionales.

El caracter interdisciplinar de la materia contribuye a la adquisicion de los objetivos de etapa
y de los descriptores de las distintas competencias clave que conforman el Perfil de salida del
alumnado al término de la ensefianza bésica.

Ambos elementos -los objetivos de etapa y el Perfil de salida- orientan las competencias
especificas de la materia.

Los ejes vertebradores sobre los que se asientan dichas competencias especificas son: la
naturaleza transversal propia de la tecnologia; el impulso de la colaboracién y el trabajo en equipo; el
pensamiento computacional y sus implicaciones en la automatizacibn y en la conexiéon de
dispositivos a internet; asi como el fomento de actitudes como la creatividad, la perseverancia, la
responsabilidad en el desarrollo tecnolégico sostenible o el emprendimiento incorporando las
tecnologias digitales. Cabe destacar la resolucion de problemas interdisciplinares como eje
vertebrador de la materia que refleja el enfoque competencial de la misma.

Los criterios de evaluacion son los elementos que sirven para valorar el grado de adquisicién
de las competencias especificas y estan formulados a partir de una orientacién competencial.

La materia se organiza en cuatro bloques de saberes basicos interrelacionados: «Proceso de
resolucion de problemas», «Operadores tecnoldgicos», «Pensamiento computacional,
automatizacion y robotica» y «Tecnologia sostenible».

La puesta en practica del bloque «Proceso de resolucion de problemas», mediante
estrategias y metodologias para un aprendizaje basado en el desarrollo de proyectos, incorpora
técnicas actuales adaptadas del mundo empresarial e industrial. Si bien se da una gran importancia
a las fases de investigacion, ideacién, disefio y fabricacion, también se incluye un adecuado
tratamiento de la fase de presentacion y comunicacién de resultados como aspecto clave para la
difusion de los trabajos realizados.

El bloque «Operadores tecnolégicos» ofrece una vision sobre los elementos mecéanicos y
electronicos que permiten resolver problemas mediante técnicas de control digital en situaciones
reales.

El bloque «Pensamiento computacional, automatizacion y robética» establece las bases, no
solamente para entender, sino también para saber disefiar e implementar sistemas de control
programado, asi como programar ordenadores o dispositivos moviles. La incorporacion de médulos
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de inteligencia artificial y técnicas de ingenieria de datos ofrecen aqui un valor afiadido. En esta
misma linea, la integracién de telecomunicaciones en los sistemas de control abre la puerta al
internet de las cosas y permite su uso en aplicaciones practicas pudiendo dar respuesta a las
necesidades personales o colectivas.

Por dultimo, el bloque «Tecnologia sostenible» incluye los saberes necesarios para la
aplicacion de criterios de sostenibilidad en el uso de materiales, el disefio de procesos y en
cuestiones energéticas, reconociendo la importancia de la diversidad personal, social y cultural e
incidiendo sobre temas como las comunidades abiertas de aprendizaje y los servicios a la
comunidad con un compromiso activo tanto en el &mbito local como en el global.

UNIDAD DE
PROGRAMACION

SABERES BASICOS

- Estrategias de gestidon de proyectos colaborativos y técnicas iterativas de
resolucion de problemas. Método de
proyectos

UNIDAD 1 - Estudio de necesidades del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento
PROCESO DE de proyectos colaborativos o
RESOLUCION DE | cooperativos.
PROBLEMAS - Técnicas de ideacion.
- Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucion de
problemas desde una perspectiva interdisciplinar
de la actividad tecnoldgica y satisfaccion e interés por el trabajo realizado y
la calidad del mismo.
- Ciclo de vida de un producto y sus fases. Analisis sencillos.
UNIDAD 2- - Estrategias de seleccion de materiales en base a sus propiedades o
: requisitos.
FABRICACION - Herramientas de disefio asistido por ordenador en tres dimensiones en la
MANUAL Y representacion o fabricacion de piezas
MECANICA. aplicadas a proyectos.
MATERIALES - Técnicas de fabricacion manual y mecanica. Aplicaciones practicas.
- Técnicas de fabricacion digital. Impresién en tres dimensiones y corte.
Aplicaciones practicas.
UNIDAD 3: - Presentacion y difusion del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas.

TECNOLOGIAS DE
LA COMUNICACION

Comunicacion efectiva: entonacién, expresion, gestion del tiempo,
adaptacion del discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos
sexistas.

- Electronica analégica. Componentes basicos, simbologia, analisis vy

UNIDAD 4: montaje fisico y simulado de circuitos
ELECTRONICA
; elementales.
ANALOGICA - Elementos mecanicos, electronicos y neumaticos aplicados a la robdtica.
Montaje fisico o simulado.
UNIDAD 5:
ELECTRONICA - Electrénica digital basica.
DIGITAL
UNIDAD 6: - - N
NEUMATICA Neumatica bésica. Circuitos.
- El ordenador y los dispositivos moviles como elementos de programacion y
UNIDAD 7: control. Trabajo con simuladores
CONTROL Y informaticos en la verificacion y comprobacién del funcionamiento de los
ROBOTICA sistemas disefiados. Iniciacion a la

inteligencia artificial y el big data: aplicaciones. Espacios compartidos y
discos virtuales.
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- Telecomunicaciones en sistemas de control digital: internet de las cosas;
elementos, comunicaciones y control.

Aplicaciones précticas.

- Robdtica. Disefio, construccion y control de robots o sistemas automaticos
sencillos de manera fisica o simulada.

UNIDAD 8:
TECNOLOGIA
SOSTENIBLE

- Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccibn de materiales y disefio de
procesos, de productos y sistemas

tecnoldgicos.

- Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro energético en edificios.

- Transporte y sostenibilidad.

- Comunidades de aprendizaje abiertas, voluntariado tecnol6gico y proyectos
de servicio a la comunidad.
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Competencia
especifica

Planificacion curricular

Criterio de evaluacion

Ponderacién

Instrumento

de

evaluacion

Descriptores de
las competencias
clave y
porcentajes

Unidades didacticas

analizando el ciclo
de vida de
productos, para
fabricar objetos o

mecanicos, eléctricos, electronicos y digitales
adecuadas.

CCEC4 (3%)

TC1. Identificar y | TC11. Idear y planificar soluciones tecnoldgicas
plantear problemas | emprendedoras que generen un valor para la
tecnoldgicos con | comunidad a partir de la observacion y el andlisis 6% Proyecto
iniciativa y | del entorno mas cercano, estudiando sus
creaﬁyidad, necesidades, re.quisitos v pos.ib.ili.da.des de mejora.. STEM1 (2,25%)
estudiando las | TC12. Aplicar con iniciativa estrategias STEM2 (2 25%
necesidades de su | colaborativas de gestién de proyectos con una . %)
entorno préximo y | perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso 6% Proyecto CD1 (2,25%)
aplicando estrategias | iterativo de validacién, desde la fase de ideacién CD3 (2,25%) oT oT
y procesos | hasta la difusion de la solucidn. CPSAA3 (2,25%)
colaborativos e CPSAA4 (2,25%)
iterativos relativos a | TC13. Abordar la gestiéon del proyecto de forma CEL1 (2,25%)
proyectos, para | creativa a la vez que funcional, aplicando CE3 (2,25%)
idear y planificar | estrategias y técnicas colaborativas adecuadas, asi

: . ) o . 6% Proyecto
soluciones de | como métodos de investigacion para la bldsqueda
manera eficiente, | en la ideacién de soluciones lo méas eficientes,
accesible, sostenible | accesibles e innovadoras posibles.
e innovadora.
TC2. Aplicar de | TC21. Analizar el disefio de un producto que dé
forma apropl.ad.a y | respuesta auna n.e’ce5|dad p.Ia.n:lteada,.evaIua.ndo su 9% Proyecto
segura distintas | demanda, evolucidn y prevision de fin de ciclo de
técnicas y | vida con un criterio ético, responsable e inclusivo. STEM2 (3%)
conocimientos STEMS5 (3%)
interdisciplinares, 0
utilizando TC21. Fabricar productos y obtener soluciones CD2 (3%) 2T | 2T 2T 2T 2T
procedimientos tecnoldgicas, aplicando herramientas de disefio CPSAA4 (3%)
y _ recursos | asistido, técnicas de elaboraciéon manual, mecanica 9% Proyecto CC4 (3%)
tecnoldgicos y | y digital y utilizando los materiales y recursos
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sistemas y obtener
soluciones
tecnoldgicas

comunicar y difundir

accesibles y

sostenibles que den

respuesta a

necesidades

planteadas.

TC3. Expresar, | TC31. Intercambiar informacion y fomentar el

trabajo en equipo de manera asertiva, empleando

disefiar y construir
sistemas de control
programables y
robdticos.

simulacién como el internet de las cosas, el big
data y la inteligencia artificial con sentido critico y
ético.

ideas, propuestas o | las herramientas digitales adecuadas junto con el 9% Mrggq?g:
soluciones vocabulario técnico, simbolos y esquemas de
tecnoldgicas en | sistemas tecnoldgicos apropiados.
diferentes foros de
manera efectlvra, CCL1 (3.6%)
usando un lenguaje
inclusivo y  no STEM4 (3,6%)
sexista, empleando CD3 (3,6%) 2T
los recursos | TC32. Presentar y difundir las propuestas o
disponibles y | soluciones tecnoldgicas de manera efectiva, CPSAAS (3,6%)
aplicando los | empleando la entonacidn, expresién, gestion del 9 % Exposicion CCEC3 (3,6%)
elementos y técnicas | tiempo y adaptacion adecuada del discurso, asi 2T
necesarias, para | como un lenguaje inclusivo y no sexista.
intercambiar la
informacidn de
manera responsable
y fomentar el trabajo
en equipo.
TCA4. Desarrollar | TC41. Disefiar, construir, controlar o simular
soluciones sistemas automaticos programables y robots que
automatizadas a | sean capaces de realizar tareas de forma Prueba
problemas auténoma, aplicando conocimientos de mecanica, 9% escrita CP2 (3%)
planteados, electrénica, neumdtica y componentes de los
. ) ) . STEM1 (3%)
aplicando los | sistemas de control, asi como otros conocimientos
conocimientos interdisciplinares. STEM3 (3%)
necesarios e o . D5 (3%) 3T
incorporando TC42 Integrar en las maquinas y sistemas
tecnologias tecnolégicos  aplicaciones  informaticas vy CPSAAS5 (3%)
emergentes, para | tecnologias digitales emergentes de control y 9% Practicas CC3 (3%)
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TC5. Aprovechar y
emplear de manera
responsable las
posibilidades de las
herramientas

digitales, CP2 (3%)
adapténdolas a TC.5.1. Resolvgr tareas propuestas. de r.n,anera CD2 (3%)
sus necesidades eficiente, me(fllan.te el uso y c?nﬁgurac_lqn de . D5 (3%
configurandolas \; difgrentes apllcac.lo.nes y h.errarT\.lelt\tza.s digitales, 18% Practicas (3%) 3T
aplicando apllcando, conocimientos interdisciplinares con CPSAA4 (3%)
. autonomia.

conocimientos CPSAAS (3%)
interdisciplinares,
para la resolucion de
tareas de una
manera mas
eficiente.

TC61. Hacer un uso responsable de la tecnologia,
TCs. Analizar | mediante el andlisis y aplicacion de criterios de
procesos sostenibilidad y accesibilidad en la seleccién de Exposicion
tecnolégicos, materiales y en el disefio de estos, asi como en los 3,33% de un
teniendo en cuenta | Procesos de fabricacion de trabajo
su impacto en la produ.ctos tecnok’Sgicos, minimizando el impacto STEM2 (4,5%)
sociedad y el | _negativo en. la sociedad y gn el planeta. : STEMS (4,5%)
entorno y aplicando | TC62. Analizar los beneficios que, en el cuidado del Exposicion CD4 (4.5% 3T
criterios de | entorno, aportan la arquitectura bioclimatica y el 3.33% de un 4, 00)
sostenibilidad y | ecotransporte, valorando la contribucién de las ’ trabajo CC4 (4,5%)
accesibilidad, para | tecnologias al desarrollo sostenible.
hacer un uso ético y | TC63. Identificar y valorar la repercusiéon y los
ecosocialmente beneficios del desarrollo de proyectos tecnoldgicos Exposicion
responsable de la | de caracter social realizados por medio de 3,33% de un
tecnologia. comunidades abiertas, acciones de voluntariado o trabajo

proyectos de servicio a la comunidad.
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= CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LA CONSECUCION DE LAS COMPETENCIAS

CLAVES

A continuacion, introducimos los descriptores del Perfil de Salida que estan relacionados con las
competencias especificas, asi como las veces que aparecen en el curriculo:

Descriptores operativos

Descriptor operativo

Numero de veces del
descriptor en las

curriculo relacionado : -
competencias especificas
CCL1 CCL1 1
CCL2
CCL3
CCL4
CCL5
CP1
CP2 CP2 2
CP3
STEM1 STEM1 2
STEM?2 STEM2 3
STEM3 STEM3 1
STEM4 STEM4 1
STEMS5 STEMbS5 2
CD1 CD1 1
CD2 CD2 2
CD3 CD3 2
CDh4 CDh4 2
CD5 CD5 2
CPSAAl1
CPSAA2
CPSAA3 CPSAA3 3
CPSAA4 CPSAA4 3
CPSAA5 CPSAA5 1
CC1
CcC2 1
CC3 CC3
CC4 CC4 2
CE1l CE1 1
CE2 CE2
CE3 CE3 1
CCEC1
CCEC2
CCEC3 CCEC3 1
CCEC4

4.6. 4° ESO: PROYECTOS DE ROBOTICA

La materia de Proyectos de Robotica contribuye a dar respuesta a las necesidades que
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presenta el alumnado ante situaciones que requieren una solucion mediante la comprension, la
programacion y la puesta en funcionamiento de un sistema automético o robot, problemas que
actualmente son cada vez mas comunes en la sociedad en la que vivimos. El desarrollo de esta
materia persigue que los alumnos y las alumnas puedan usar criterios técnicos, cientificos y
sostenibles, valorar la repercusion de la robdtica, en general, en la sociedad y trabajar de manera
activa, en colaboracién con otros, respetando la opinién de los deméas y fomentando la participacion
del alumnado en igualdad.

Esta materia pretende proporcionar al alumnado experiencias relacionadas con la programacion,
los robots, los sistemas de control automatico y los entornos de desarrollo rpido de prototipos o
sistemas de fabricacibn a medida, facilitdndole la comprensién de todos los aspectos que son
necesarios para resolver un problema tecnolégico real, desde su analisis hasta la solucién definitiva.
Este proceso incluye: la elaboracién de un programa informético que controle el funcionamiento de
un sistema automético o un robot, su disefio, su fabricacion, montaje y la experimentaciéon con él.
Todo ello con el fin de realizar los ajustes necesarios en el control y el funcionamiento del mismo,
para que el robot o el sistema automéatico proporcione la solucion definitiva al problema inicial.

Las unidades de programacion que se trabajaran relacionadas con los saberes basicos,
temporalizadas seran las siguientes:
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UNIDAD DE PROGRAMACION

SABERES BASICOS

UNIDAD 1
PROCESO DE RESOLUCION
DE PROBLEMAS

- Técnicas o estrategias de generacion de ideas para la resolucion de problemas cotidianos, mediante la
programacion y su aplicacién en sistemas automaticos y robots.

- Proyectos colaborativos y cooperativos que resuelvan necesidades del centro y el entorno.

- Motivacion e interés en la resolucion de problemas.

- Herramientas digitales de programacién y simulacion que faciliten la comprensién de sistemas robéticos y
ayuden a la resolucion de problemas.

UNIDAD 2: ELECTRONICA
ANALOGICA Y DIGITAL
APLICADAS A LA ROBOTICA

- Sefiales analdgica y digital en robotica.

- Electrénica analdgica y digital: componentes aplicados a la roboética y su funcionamiento. Simbologia

- Andlisis, montaje y simulacion de circuitos sencillos con componentes analdgicos y digitales aplicados a la
robadtica.

UNIDAD 3: PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL:
PROGRAMACION DE
SISTEMAS TECNICOS

Programacion por bloques y con cddigo.

- Algoritmos, diagramas de flujo.

- Elementos basicos de programacién. Variables: tipos. Operadores aritméticos y l6gicos. Estructuras de
decisién: bucles y condicionales. Funciones.

- Aplicacion de plataformas de control en la experimentacion con prototipos disefiados.

- Programacion de aplicaciones en dispositivos moviles.

UNIDAD 4:
DISENO 3D Y FABRICACION | - Uso de programas CAD en 3D para el disefio y fabricaciéon de piezas aplicadas a proyectos.
DIGITAL - Técnicas de fabricacion digital: impresioén 3D y corte.
- Sensores y actuadores basicos. Caracteristicas técnicas y funcionamiento. Aplicaciones practicas.
) - Componentes de un robot. Grados de libertad (articulaciones), movimientos y sistemas de posicionamiento
UNIDAD 5: para robot.
AUT%'\(A)ABQ?IA‘SAON Y - Disefio, construccion y control de robots y/o sistemas automaticos sencillos, de manera fisica.

- Iniciacién a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones.
- Sistemas de comunicacién en plataformas de control: aldmbrica e inalambricas. Internet de las cosas.
Aplicaciones précticas.

UNIDAD 6: DESARROLLO
SOSTENIBLE EN LA
ROBOTICA

- Sostenibilidad en la seleccién de materiales y en el disefio de procesos y sistemas automaticos y roboticos.
- Fabricacion sostenible mediante robots: reduccién tanto de los materiales empleados como del consumo
energético.

- Contribucion de la inteligencia artificial al desarrollo sostenible.
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Planificacién curricular

Descriptores

Unidades didacticas

Instrumento de las
Competencia especifica Criterio de evaluacién Ponderacién de (o]l CHMEEN Ud.1 | Ud.2 | Ud.3 | Ud.4 | Ud.5 | Ud.6 | -—-- | -==- | === | ---
evaluacion clave y
porcentajes
PR1.1. Trabajar activamente, de forma
colaborativa, con motivacion e interés, en la = 1T
) o P L royectos
ideacion, planificacién y realizacion de proyectos, 10 % Técnicos 2T
PR1. Identificar, plantear y resolver problemas | mostrando actitudes de respeto y tolerancia 3T
tecnoldgicos, mediante la realizacion de hacia los demas y sus opiniones e ideas. STEM1,
proyectos, adecuados a las necesidades del PR1.2. Disefiar y planificar soluciones para STEMS,
entorno, haciendo uso de sistemas de control problemas surgidos a partir de las necesidades y CD3,
automaticos, con creatividad, interés y de forma | posibilidades del centro y del entorno, ideando CPSAAS, o
colabo_rativa, para idear soluciones funcionales, | sistemas de control automaticos funcionales, 10 % Proyectos CEly CE3. i
sostenibles e innovadoras. sostenibles e innovadores, aplicando los 0 Técnicos 3T
conocimientos de programacion y robotica
adquiridos.
PR2.1. Obtener soluciones técnicas Yy
constructivas en el desarrollo de sistemas
o ; iT
automaticos y robots, aplicando los fundamentos 5 04 Proyectos oT
de estructuras, mecanismos, electricidad vy Técnicos 3T
electrénica, asi como otros conocimientos
interdisciplinares.
PR2.2. Disefiar y construir piezas u objetos que
formen parte de la solucibn a un problema,
. . o - Proyectos 2T
aplicando herramientas de disefio asistido por 5% Técnicos 3T
_ _ ordenador, fabricandolos con ayuda de una
PR2. Obtener soluciones automatizadas, impresora 3D e incorporandolos al sistema final.
destinadas a la construcciéon de sistemas
o . o STEM2,
automaticos y robots, aplicando conocimientos
; L STEMS3, CD2,
de estructuras, mecanismos, electricidad y
L . . . . . CD5,
electronica, haciendo uso del pensamiento PR2.3. Construir, controlar y simular sistemas CPSAA4
computacional, el disefio 3D vy la fabricacion automaticos y robots que sean capaces de CPS AA5’
digital, para generar productos que solucionen | realizar tareas de forma auténoma, buscando la y 1T
. . o , . o Proyectos | CE3.
una necesidad o problema, de forma creativa. solucién mas adecuada, haciendo una seleccién 5% Técnicos 2T
de los materiales y componentes necesarios, 3T
ademas de respetando las normas de seguridad
y salud en su construccion.
PR2.4. Aplicar el pensamiento computacional en 1T
la robodtica, como herramienta de solucion y 5 Proyectos oT
mejora a problemas planteados, valorando su Técnicos 3T

repercusion en el entorno.
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PR3.1. Conocer y usar, de forma correcta, el
entorno o entornos de programacion en el control

analizando las repercusiones en el entorno que
nos rodea.

PR3. Conocer y utilizar lenguajes de de los sistemas automaticos programados, 10 % Proyectos 12-|'-I'
programacion en diferentes entornos, aplicando | conociendo sus normas de funcionamiento y su Técnicos | cCL2, CP2, 3T
los principios del pensamiento computacional y qp_lmauon en prototipos disefiados o sistemas STEM1,
realizando algoritmos que posibiliten disefiar fisicos construidos. STEM4, CD2,
sistemas de control, para solucionar problemas , ; CD5y
concretos o responder a retos propuestos con PR3.2. Resolver problemas mediante sistemas CPSAAS.
- . o de control programado de forma adecuada y 1T
interés y creatividad. - . . . Proyectos
eficiente, entendiendo y aplicando los principios 10 % L 2T
: . Teécnicos
del pensamiento computacional y usando los 3T
elementos bésicos de programacion aprendidos
PR4. Emplear herramientas digitales de | PR4.1. Utilizar adecuadamente herramientas
simulaciéon de circuitos, procesos y sistemas, | digitales de simulacién de circuitos y sistemas, Proyectos 1T
analizando su funcionamiento, ademas de las | investigando en fuentes de informacién 10 % Técnicos 2T
diferentes posibilidades y soluciones que | adecuadas, aprendiendo su funcionamiento y STEM2, CD2, 3T
puedan plantear, para comprender diferentes | valorando la necesidad de su uso. CD5,
situaciones y resolverlas de forma practica y | PR4.2. Disefiar y comprender las simulaciones CPSAA4y
eficiente. realizadas con herramientas digitales, Provectos CE3. 1T
afianzando los conocimientos adquiridos y 10 % oye 2T
P Teécnicos
posibilitando el desarrollo de otros nuevos, 3T
buscando soluciones practicas y eficientes.
PRS. Investigar y descubrir las posibilidades | prs 1. Buscar y localizar documentacion sobre
que nos brindan las diferentes tecnologias | a5 nuevas tecnologias emergentes utilizando Provectos
emergentes en relacion con el desarrollo | gjyersas fuentes, seleccionandola 10 % Tégnicos 3T
sostenible, - utilizando distintas  fuentes  de | agecuadamente y obteniendo informacion fiable CCL3,
mfﬁrmaglor;,_ hpreiferlbllemgnte dllggales IIy y contrastada. STEM2,
aplicanao aichas tecnologias en el aesarrollo - - — - o STEM5, CD1,
de soluciones de automatizacion de procesos, PRS.2. Ilnvestllgar e_ldentlflcar,fcon selntldo CI’It:CO CPSAA4
mas eficientes, sociales y ecoldgicas para | Y ©licO las alternativas que ofrece el uso de las CC3 v CEL
fomentar un espiitu critico y ético tecnologias emergentes en el desarrollo de 10 % Proyectos y : 3T
soluciones de automatizacion de procesos, Técnicos
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2T: Segundo trimestre

3T: Tercer trimestre
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= CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LA CONSECUCION DE LAS COMPETENCIAS

CLAVES

A continuacion, introducimos los descriptores del Perfil de Salida que estan relacionados con las
competencias especificas, asi como las veces que aparecen en el curriculo:

Descriptores operativos

curriculo

Descriptor operativo
relacionado

Numero de veces del
descriptor en las
competencias especificas

CCL1 - 0
CCL2 CCL2 1
CCL3 CCL3 1
CCL4 - 0
CCL5 - 0
CP1 - 0
CP2 CpP2 1
CP3 - 0
STEM1 STEM1 2
STEM2 STEM2 3
STEMS3 STEM3 2
STEM4 STEM4 1
STEM5 STEM5 1
CD1 CD1 1
CD2 CD2 3
CD3 CD3 1
CD4 - 0
CD5 CD5 3
CPSAAl - 0
CPSAA2 - 0
CPSAA3 CPSAA3 1
CPSAA4 CPSAA4 3
CPSAAS CPSAA5S 2
CC1 - 0
cc2 - 0
CC3 - 0
CC4 - 0
CEl CEl 2
CE2 - 0
CE3 CE3 4
CCEC1 - 0
CCEC2 - 0
CCEC3 - 0
CCEC4 - 0
34 17 32

VOLVER
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B) BACHILLERATO

5 OBJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA DE BACHILLERATO

El Bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les
permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica desde una perspectiva global y adquirir una conciencia
civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucién Espafiola y por los derechos
humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccibn de una sociedad justa y
equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma
respetuosa, responsable y autbnoma, desarrollar su espiritu critico, ademas de prever, detectar y
resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales, asi como las posibles
situaciones de violencia.

c¢) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar
y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el conocimiento y ensefianza del
papel de las mujeres en cualquier momento y lugar, particularmente en Castilla-La Mancha,
impulsandola igualdad real y la no discriminacién por razén de nacimiento, sexo, origen racial o
étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religion o creencias, orientacion sexual o identidad de
género, ademas de por cualquier otra condicién o circunstancia, tanto personal como social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina como condiciones necesarias para el
eficazaprovechamiento del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar la lengua castellana tanto en su expresion oral como escrita.

f)  Expresarse, con fluidez y correccion, en una 0 mas lenguas extranjeras, aproximandose, al
menos en una de ellas, a un nivel B1 del Marco Comun Europeo de Referencia de las Lenguas,
como minimo.

g) Utilizar, con solvencia y responsabilidad, las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

h)  Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes
historicos y los principales factores de su evolucién. Participar de forma solidaria en el desarrollo
y mejora de su entorno social, respetando y valorando especificamente, los aspectos bésicos de
la cultura y la historia, con especial atencion a los de Castilla-La Mancha, asi como su patrimonio
artistico y cultural.

i)  Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales, ademéas de dominar
las habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

i)  Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacién y de los
métodos cientificos. Conocer y valorar, de forma critica, la contribucion de la ciencia y la
tecnologia al cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto
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hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo
en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

[) Desarrollar la sensibilidad artistica, literaria y el criterio estético como fuentes de formacion y
enriguecimiento cultural, conociendo y valorando creaciones artisticas, entre ellas las castellano-
manchegas, sus hitos, sus personajes y representantes mas destacados.

m) Utilizar la educacién fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social,
afianzando los héabitos propios de las actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar
fisico y mental.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad segura y saludable.

fl) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climético y en la
defensa del desarrollo sostenible.

0) Conocer los limites de los recursos naturales del planeta y los medios disponibles para
procurar su preservacion, durante el méaximo tiempo posible, abandonando el modelo de
economia lineal seguido hasta el momento y adoptando tanto los habitos de conducta como los
conocimientos propios de una economia circular.

VOLVER

6 COMPETENCIAS CLAVE Y PERFIL DE SALIDA DE BACHILLERATO

El Bachillerato tiene como finalidad proporcionar al alumnado formacion, madurez
intelectual y humana, conocimientos, habilidades y actitudes que le permitan desarrollar
funciones sociales e incorporarse a la vida activa con responsabilidad y aptitud.

Debe, asimismo, facilitar la adquisicion y el logro de las competencias indispensables para
su futuro formativo y profesional, y capacitarlo para el acceso a la educacién superior. Para
cumplir estos fines, es preciso que esta etapa contribuya a que el alumnado progrese en el
grado de desarrollo de las competencias que, de acuerdo con el Perfil de Salida del alumnado
al término de la ensefianza basica, debe haberse alcanzado al finalizar la Educacion Secundaria
Obligatoria. Las competencias clave que se recogen en dicho Perfil de Salida son las
siguientes:

e Competencia en comunicacion linguistica.

o Competencia plurilingte.

¢ Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
e Competencia digital.

¢ Competencia personal, social y de aprender a aprender.

e Competencia ciudadana.

o Competencia emprendedora.

e Competencia en conciencia y expresion culturales.

Estas competencias clave son la adaptacion al sistema educativo espafiol de las
establecidas en laRecomendacion del Consejo de la Union Europea, de 22 de mayo de 2018,
relativa a lascompetencias clave para el aprendizaje permanente. Esta adaptacion responde a
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la necesidad de vincular dichas competencias a los retos y desafios del siglo XXI, asi como al
contexto de la educacion formal y, mas concretamente, a los principios y fines del sistema
educativo establecidosen la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

A continuacion, se definen cada una de las competencias clave y se enuncian los descriptores
operativos del nivel de adquisicibn esperado al término del Bachillerato. Para favorecer y
explicitar la continuidad, la coherencia y la cohesion entre etapas, se incluyen también los
descriptores operativos previstos para la ensefianza basica.

Competencia en comunicacién lingiistica (CCL)

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, correccion
y adecuacion a los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacién, crear
conocimiento y argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones
interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o
multimodales de los distintos &mbitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los
medios de comunicacion, para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y
para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera autbnoma informacion procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y
evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento
para comunicarla de manera clara y rigurosa adoptando un punto de vista creativo y critico a la
par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacién con su
contexto sociohistérico de produccion, con la tradicion literaria anterior y posterior y examinando
la huella de su legado en la actualidad, para construir y compartir su propia interpretacion
argumentada de las obras, crear y recrear obras de intencién literaria y conformar
progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucién
dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando y
rechazando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la utilizacion
no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia matemética y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la
resolucién de problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento,
si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fenémenos relacionados con la
modalidad elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose
hipotesis y contrastandolas o comprobandolas mediante la observacion, la experimentacion y la
investigacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la
precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y limitaciones de los
métodos empleados.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para generar
o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma colaborativa,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan
surgir, adaptandose ante la incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo a los
objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador en la sociedad.
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STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara 'y
precisa, en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos.) y
aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la
contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida para compartir
y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud
fisica y mental, y preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo
responsable, aplicando principios de ética y seguridad para crear valor y transformar su entorno
de forma sostenible adquiriendo compromisos como ciudadano en el &mbito local y global.

Competencia digital (CD)

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los motores de busqueda
en internet aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los
resultados de manera critica y organizando el almacenamiento de la informacién de manera
adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando
medidas de seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para
ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CDa3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios
en linea y los incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar
colaborativamente y compartir informacion, gestionando de manera responsable sus acciones,
presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalla riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal,
seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnolégicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a
necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias
digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CPSAAL.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de
forma auténoma para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAAL.2 Desarrolla una personalidad autbnoma, gestionando constructivamente los cambios,
la participacion social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y
mental propio y de los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un
mundo mas saludable.

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas, siendo
consciente de la influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personalidad
empatica e independiente y desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuanime,
segun sus objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecucion de
objetivos compartidos.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacion e ideas de los medios de
comunicacion, para obtener conclusiones Idgicas de forma autonoma, valorando la fiabilidad de
las fuentes.

CPSAAGS. Planifica a largo plazo evaluando los propésitos y los procesos de la construccion del
conocimiento, relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos
autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas
creativas y resolver problemas con autonomia.
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Competencia ciudadana (CC)

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimensién social, histérica, civica y moral de
su propia identidad, para contribuir a la consolidacién de su madurez personal y social, adquirir
una conciencia ciudadana y responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y
establecer una interaccién pacifica y respetuosa con los demas y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los
principios, ideales y valores relativos al proceso de integracion europea, la Constitucién Espafiola,
los derechos humanos, y la historia y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo
tipo de actividades grupales con una actitud fundamentada en los principios y procedimientos
democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesion social, el desarrollo sostenible y
el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filoséficos fundamentales y
de actualidad, afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas,
rechazando todo tipo de discriminacién y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y
corresponsabilidad efectiva entre mujeres y hombres.

CCA4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida
y el entorno, realizando un andlisis critico de la huella ecolégica de las acciones humanas, y
demostrando un compromiso ético y ecosocialmente responsable con actividades y habitos que
conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha contra el cambio climéatico.

Competencia emprendedora (CE)

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CEL. Evalla necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando
su sostenibilidad y comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el impacto que
puedan suponer en el entorno, para presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas
a distintos contextos, tanto locales como globales, en el ambito personal, social y académico con
proyeccion profesional emprendedora.

CE2. Evalta y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas, haciendo
uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econémicos
y financieros especificos y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando estrategias y
destrezas que agilicen el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios, que lleven a la accién una experiencia o iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones,
con sentido critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de
planificacion y gestién de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los demas, considerando tanto la
experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender.

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CCECL. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de cualquier
época, contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la
libertad de expresion, la igualdad y el enriguecimiento inherente a la diversidad.
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CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas
y culturales del patrimonio, mediante una postura de recepcion activa y deleite, diferenciando y
analizando los distintos contextos, medios y soportes en que se materializan, asi como los
lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las caracterizan.

CCEC3.1 Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu critico,
realizando con rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para participar de forma
activa en la promocion de los derechos humanos y los procesos de socializacion y de construccion
de la identidad personal que se derivan de la practica

artistica. CCEC3.2 Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacion corporal y la
experimentacion con diferentes herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose a situaciones
creativas con una actitud empatica y colaborativa, y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

CCECA4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas
plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o0 corporales, para disefiar y producir proyectos
artisticos y culturales sostenibles, analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y
laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretacién, la ejecucion, la improvisaciéon o la
composicion.

CCECA4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder
con creatividad y eficacia a los desempefios derivados de una produccion cultural o artistica,
individual o colectiva, utilizando diversos lenguajes, codigos, técnicas, herramientas y recursos
plasticos, visuales, audiovisuales, musicales, corporales o escénicos, valorando tanto el proceso
como el producto final y comprendiendo las oportunidades personales, sociales, inclusivas y
econdmicas que ofrecen.
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7 RELACION Y SECUENCIACION DE CRITERIOS DE EVALUACION, COMPETENCIAS

ESPECIFICAS, DESCRIPTORES, SABERES BASICOS Y UNIDADES DIDACTICAS
DE BACHILLERATO

1.1. 1°BACHILLERATO. TECNOLOGIA E INGENIERIA |

En la sociedad actual, el desarrollo de la tecnologia por parte de las ingenierias se ha
convertido enuno de los ejes en torno a los cuales se articula la evolucién sociocultural. En los
tltimos tiempos, la tecnologia, entendida como el conjunto de conocimientos y técnicas que
pretenden dar solucion a las necesidades, ha ido incrementando su relevancia en diferentes
ambitos de la sociedad, desdela generacion de bienes basicos hasta
las comunicaciones. En definitiva, se pretende mejorar el bienestar y las estructuras
economicas sociales y ayudar a mitigar las desigualdades presentes en la sociedad actual,
evitando generar nuevas brechas cognitivas, sociales, de género o generacionales. Se tratan asi,
aspectos relacionados con los desafios que el siglo XXI plantea para garantizar la igualdad de
oportunidades a nivel local y global.

En una evolucion hacia un mundo mas justo y equilibrado, conviene prestar atencion
a los mecanismos de la sociedad tecnoldgica, analizando y valorando la sostenibilidad de los
sistemas de produccién, el uso de los diferentes materiales y fuentes de energia, tanto en el &mbito
industrial como doméstico o de servicios. Para ello, los ciudadanos necesitan disponer de un
conjunto de saberes cientificos y técnicos que sirvan de base para adoptar actitudes criticas y
constructivas ante ciertas cuestiones y ser capaces de actuar de modo responsable, creativo,
eficaz y comprometido con el fin de dar solucion a las necesidades que se plantean. En este
sentido, la materia de Tecnologia e Ingenieria pretende aunar los saberes cientificos y técnicos
con un enfoque competencial para contribuir a la consecucién de los objetivos de la etapa de
Bachillerato y a la adquisicion de las correspondientes competencias clave del alumnado.

A este respecto, desarrollaaspectos técnicos relacionados con la competencia digital, con la
competencia matematica y la competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria, asi como con otros
saberes transversales asociados a la competencia linglistica, a la competencia personal, social y
aprender a aprender, ala competencia emprendedora, a la competencia ciudadana
y a la competencia en conciencia y expresiones culturales. Las competencias especificas se
orientan a que el alumnado, mediante proyectos de disefio e investigacion, fabrique, automatice y
mejore productos y sistemas de calidad que den respuesta a problemas planteados, transfiriendo
saberesde otras disciplinas con un enfoque ético y sostenible. Todo ello se implanta acercando al
alumnado, desde un enfoque inclusivo y no sexista, al entorno formativo y laboral propio de la
actividad tecnolégica e ingenieril.

Asimismo, se contribuye a la promocion de vocaciones en el ambito tecnoldgico entre los
alumnos y alumnas, avanzando un paso en relaciéon a la etapa anterior, especialmente en lo
relacionado con saberes técnicos y con una actitud mas comprometida y responsable, impulsando
el emprendimiento, la colaboracion y la implicacion local y global con un desarrollo tecnolégico
accesible y sostenible. La resoluciéon de problemas interdisciplinares ligadosa situaciones reales,
mediante soluciones tecnolégicas, se constituye como eje vertebrador y refleja el enfoque
competencialde la materia. En este sentido, se facilitard al alumnado un conocimiento
panoramico del entorno productivo, teniendo en cuenta la realidad y abordando todo aquello que
implica la existencia de un producto, desde su creacion, su ciclo de vida y otros aspectos
relacionados. Este conocimiento abre un ampliocampo de posibilidades al facilitar la comprension
del proceso de disefio y desarrollo desde un punto de vista industrial, asi como a través de la
aplicacion de las nuevas filosofias maker o DiY («hazlo tu mMismo») de prototipado
a medida 0 bajo demanda. La coherencia y continuidad con etapas
anteriores se hace explicita, especialmente en las materias de Tecnologia y Digitalizacién y
Tecnologia de Educacién Secundaria Obligatoria, estableciendo entre ellas una gradacion en el
nivel de complejidad, en lo relativo a la creacién de soluciones tecnoldgicas que den respuesta a
problemas planteados mediante la aplicacion del método de proyectos y otras técnicas.
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Las unidades de programacion relacionadas con los saberes bésicos seran:

UP 1.
FASES DEL PROCESO PRODUCTIVO,
COMERCIALIZACION Y MARKETING

Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: diagramas de Gantt, metodologias Agile.
Técnicas de investigacion e ideacion: design Thinking.

Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua. Planificacion y desarrollo de
disefio y comercializacion. Logistica, transporte y distribucién. Metrologia y normalizacion.
Control de calidad.

UP 2.
LA ENERGIA, SU TRANSFORMACION,
RECURSOS ENERGETICOS, TRANSPORTE
Y DISTRIBUCION. CONSUMO ENERGETICO

Sistemas y mercados energéticos. Consumo energético sostenible, técnicas y criterios de
ahorro. Suministros domeésticos.

Instalaciones en viviendas: eléctrica, de agua y climatizacién, de comunicacion y
domdticas.

Energias renovables, eficiencia energética y sostenibilidad

uba3. Expresion gréfica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Diagramas funcionales, esquemas y
EXPRESION GRAFICA croquis.
uD 4.

LOS MATERIALES DE USO TECNICO Y SUS
PROPIEDADES

Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificacion y criterios de sostenibilidad.
Seleccion y aplicaciones caracteristicas.

UD 5. ,
PROCESOS DE FABRICACION

Técnicas de fabricacion. Prototipado rapido y bajo demanda
Fabricacién digital aplicada a proyectos.
Normas de seguridad e higiene en el trabajo.

UD6.
SISTEMAS MECANICOS

Mecanismos de transmision y transformacion de movimientos.
Soportes y unién de elementos mecanicos.

Disefio, célculo, montaje y experimentacion fisica o simulada.
Aplicacion practica a proyectos.

uD 7.
SISTEMAS ELECTRICOS Y ELECTRONICOS

Circuitos y maquinas eléctricas de corriente continua.
Interpretacion y representacion esquematizada de circuitos, calculo, montaje y
experimentacion fisica o simulada. Aplicacion practica a proyectos.

ubs.
SISTEMAS INFORMATICOS.
PROGRAMACION

Programacion.

Fundamentos de la programacion textual. Caracteristicas, elementos y lenguajes.
Proceso de desarrollo: edicion, compilacion o interpretacion, ejecucion, pruebas y
depuracion. Creacion de programas para la resoluciéon de problemas. Modularizacion.
Tecnologias emergentes: internet de las cosas. Aplicacion a proyectos.
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| — Protocolos de comunicacion de redes de dispositivos.
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Instrumento de

Descriptores de las

Competencia especifica Criterio de evaluacion Ponderacion Y competencias clave y 2 62 ~ ) @ E 0
TI.1.1. Investigar y disefiar proyectos que muestren de forma gréfica la creacién y 1% 1% 1%
mejora de un producto, seleccionando, referenciando e interpretando informacién 3%
. Proyecto
relacionada.
TI.1.  Coordinar y desarrollar | TI.1.2. Participar en el desarrollo, gestion y coordinacion de proyectos de creacion y 1% 1% 2%
proyectos de investigacién con una | mejora continua de productos viables y socialmente responsables, identificando 4% Proyecto CD1, CD5, CD3
actitud critca 'y emprendedora, | mejoras y creando prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud critica, 0 Técnico (3,8%)
implementando estrategias y técnicas | creativa y emprendedora. STEM3, STEM4
eficientes de resolucion de problemas | TI.1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los (9,5%) 03% [0,3% [03% [03% 0,3% [03% [03% [0,9%
y comunicando los resultados ~ de | demas, aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el bienestar 3% Proyecto CE3 (1,9%)
manera adecuada, para crear y | grupal y las relaciones saludables e inclusivas. Tecnico CPSAAL.1 (1,9%)
mejorar productos y sistemas de | T|.1.4. Elaborar documentacion técnica con precision y rigor, generando diagramas Memoria CCL1 (1,9%) 1% 1% 1% 2%
manera continua. funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones digitales. 5% Técnica
) 1% 1% 1% 1%
TI.1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones 4% Memoria
tecnoldgicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados. Tecnica
. . i i i ifi i i 10%
TI2. Seleccionar materiales TI. 2.1. Determmgr el ciclo de \_/|d_a de un producto, planlf!carjdo y apllcandc_n med@as ) 0%
: : de control de calidad en sus distintas etapas, desde el disefio a la comercializacion, 10% Trabajo de
elaborar  estudios de impacto, teniend id - tratecias d : ti investioacion STEM2. STEM5S
aplicando criterios técnicos  y  de eniendo en consideracion estrategias de mejora continua. g (13’8%) -
sostenibilidad ara fabricar . . . - i ' 0
P T1.2.2. Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacion, adecuados ~ Trabajo de CD1, CD2 (2,3%)
productos  de calidad que den o cid : : <t investigacion/Prue | CPSAAL.1, CPSAA4
respuesta a problemas y tareas para la fabricacion de productos de calidad basdndose en sus caracteristicas 10% bage crita (2' 3’0/) '
Aeni ! ar il Ati SCi ,3%
planteados, desde un  enfoque técnicas y atendiendo a criterios de sostenibilidad de manera responsable y ética. CCa (2,3%)
il . . L o , ’ 3%
responsable y etico. T1.2.3. Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricacion mas 3% Proyecto CE1 (2,3%)
adecuadas y aplicando los criterios técnicos y de sostenibilidad necesarios. Prueba
- . Informes 2% 2% 2%
TI.3.  Utllizar las  herramientas | 71.3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y 6% Actividades
digitales adecuadas, analizando sus | configuracion de diferentes herramientas digitales de manera 6ptima y auténoma. digitales
posibilidades, configurandolas de CD1 CD2, 1% 1% 1o >0t
acuerdo a sus necesidades y CD5,CD3 (8,8%) 0 0 0 0
aplicando conocimientos ) » ) o STEM4 (1,1%)
interdisciplinares,  para  resolver | T1.3.2. Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas digitales 5% Mgmo_ria CPSAA5 (1’,1%)
tareas, asi como para realizar la | adecuadas. Técnica
presentacion de los resultados de
unamanera éptima.
TI.4. Generar conocimientos vy 10%
mejorar destrezas tecnicas, Tl.4.1.Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecanicas, Prueba escrita STEM1, STEM2,
transfiriendo y aplicandosaberes de . ; [y P 10% S STEM3, STEM4
AR R aplicando fundamentos de mecanismos de transmision y transformacion de Actividades ! ’
otras disciplinas cientificas con L o) . ; . (16%)
- . movimientos, soporte y union al desarrollo de montajes o simulaciones.
actitud creativa, para calcular, y CD2, CD5, (1%)
resolver problemas o dar respuesta a ["T1 2 2. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y Prueba escrita CPSAA5, (2%) 10%
necesidades de los  distintos | gjecirénicas, aplicando fundamentos de corriente continua y maquinas eléctricas al 10% Actividad CE3 (1%)
ambitos de la ingenieria desarrollo de montajes o simulaciones. ctividades
T1.5.1.Controlar el funcionamiento de sistemas tecnolégicos y robdticos, utilizando 3%
TI.5.Disefiar, crear y evaluar sistemas|enguajes de programacion informaética y aplicando las posibilidades que ofrecen las 3%
tecnolégicos y robdticos, aplicandotecnologias emergentes, tales como inteligencia artificial, internet de las cosas, big STEM1, STEM2,
conocimientos de programaciéndata. STEMS3, (1,5%)
informatica, regulacion automatica y(TI.5.2.Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante [a| " CD2, CD3, CD5, 10%
? - o L2 . . . Proyectos de robotica
control, asi como las posibilidades quemodelizacién, la aplicacion de algoritmos sencillos y el uso de herramientas 10% (80%)
ofrecen las tecnologias emergentes,informaticas. CPSAAL.1, (0,75%)
para estudiar, controlar y automatizarTI.5.3.Conocer y comprender conceptos basicos de programacién textual, mostrando CE3.(0,75%) 2%
tareas el progreso paso a paso de la ejecucion de un programa a partir de un estado inicial y| 2%
prediciendo su estado final tras la ejecucion.
TI.6.Analizar y comprender sistemas[Tl.6.1.Evaluar los distintos sistemas de generaciéon de energia eléctrica y mercados STEM2, STEM5, 10%
tecnoldgicos de los distintos ambitos defenergéticos, estudiando sus caracteristicas, calculando sus magnitudes y valorando su 10% (3,6%)
la ingenieria, estudiando susleficiencia. Prueba escrita CD1, CD2, CD4,
caracteristicas, consumo y eficienciaTl.6.2.Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista de Actividades (0,6%) 2%
energética, para evaluar el usosu eficiencia energética, buscando aquellas opciones mas comprometidas con la 2% CPSAA2, (2,4%)

responsable y sostenible que se hace

sostenibilidad y fomentando un uso responsable de las mismas.

CC4, (3,6%)




de la tecnologia

CEL. (1,8%)
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1.2. 1°BACHILLERATO. DESARROLLO DIGITAL

La materia de Desarrollo Digital persigue dar continuidad a las materias afines cursadas en la
etapa de Educacién Secundaria Obligatoria y contribuir a la consecucién de las competencias y los
objetivos previstos para la etapa de Bachillerato, proporcionando un conjunto de saberes que
permita dar solucion a variadas necesidades digitales en su entorno de trabajo y permita adoptar
actitudes responsables y criticas en el uso de la tecnologia.

La materia se organiza en seis bloques de saberes basicos que se deben plantear a través de
proyectos o situaciones de aprendizaje de caracter practico.

El bloque «Dispositivos digitales y sistemas operativos», aborda los métodos de instalacion y
gestion de los dispositivos del entorno personal de trabajo, indagando tanto en la parte fisica del
ordenador(hardware) como en el sistema operativo que sirve de base para la ejecucion de
aplicaciones. También se hace referencia a los dispositivos conectados (IoT) que permiten la
interaccion con el entorno doméstico de forma remota.

El bloque «Sistemas interconectados», hace referencia a los fundamentos de internet y las
redes de dispositivos en particular. Se aporta una vision global del flujo de datos entre dispositivos
electrénicos. conociendo distintas topologias y formas de conexion entre equipos, tanto en el ambito
del ordenador personal como con dispositivos méviles y conectados (I0T).

El blogue «Produccién digital de contenidos», tiene como finalidad el desarrollo de productos
digitales, bien para el intercambio de informacion a través de documentos, elementos gréficos y
datos, bien para la expresion de ideas mediante la realizacién de productos visuales y multimedia.

El bloque «Programacion de dispositivos», introduce al alumnado en la creacion de programas
informaticos, mediante lenguajes de programacién que permitan resolver tareas o algoritmos
sencillos y evaluar el proceso de desarrollo de una aplicacion informatica.

El bloque «Seguridad digital», plantea las medidas de proteccion de los dispositivos
informaticos frente a amenazas y ataques de software malicioso. Asimismo, se abordan temas sobre
el mantenimiento de la privacidad de los datos, violencia en la red, asi como riesgos fisicos y
mentales del mal uso de la tecnologia.

El bloque «Ciudadania digital», plantea sistemas para la gestion online de los tramites
administrativos y comerciales y, ademas, aporta una vision transversal en el uso de la tecnologia
relacionada con la ética de la informacion disponible en la red: andlisis critico, sesgos, uso de
contenidos digitales respetando los tipos de licencias, asi como los fundamentos de la inteligencia
artificial y sus repercusiones sociales.

Las unidades de programacion que se trabajaran relacionadas con los saberes basicos son:
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UNIDAD DE PROGRAMACION

Curso 2022/23

SABERES BASICOS

DISPOSITIVOS DIGITALES Y
SISTEMAS OPERATIVOS

UP 2
Arquitectura de
dispositivos digitales y
sistemas operativos

Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje y resolucién de problemas.
Sistemas operativos: Tipos, instalacion y configuracion

SISTEMAS INTERCONECTADOS

UP 4 . o s o
Internet de las cosas (IoT) | * Dispositivos moviles y conectados (10T): Elementos y aplicaciones.
UP 3 e Fundamentos de internet y servicios en linea, como pueden ser: streaming de video,correo web, medios sociales y

Fundamentos de Internet

aplicaciones.
Redes de dispositivos: configuracion en el &mbito local y doméstico, tipos deconexiones y salida a internet.

PRODUCCION DIGITAL DE
CONTENIDOS

Ofimuéliic%a basica e Edicion de textos, hoja de calculo y base de datos.
UP4 L . L
Internet de las cosas e Seleccion de fuentes de informacion.
UP 5 Ly . . .
Ciberseguridad e Publicacién de contenidos en plataformas en linea y redes sociales.
UP 7 e Edicion multimedia: imagen, sonido y video.

Disefio audiovisual

Modelado 3D y animacién. Realidad virtual y aumentada.

ROGRAMACION DE DISPOSITIVOS

UP 8
Programacion robotica

Herramientas para la creacion de programas o aplicaciones.

Estructuras basicas de un lenguaje de programacion.

Elementos de un programa: datos, variables, operaciones aritméticas y logicas, funciones, bucles y condicionales.
Diagramas de flujo.

Algoritmos para la resolucién de problemas, disefio de aplicaciones y depuracion.

SEGURIDAD DIGITAL

UP 5
Ciberseguridad

Seguridad en dispositivos. Medidas para hacer frente a amenazas y ataques a los dispositivos por parte de
software malicioso.

Seguridad en la proteccioén de la privacidad de los datos. Gestion de la identidad y la huella digital en internet.
Medidas preventivas. Configuracion de redes sociales.

Seguridad en las personas. Riesgos para la salud fisica y mental provocados por la hiperconexion. Reputacion
personal en redes sociales. Situaciones de violencia en la red.

CIUDADANIA DIGITAL

UP 2:
Arquitectura de
dispositivos digitales y
sistemas operativos

Etica en el uso de materiales y herramientas digitales en la red: propiedad intelectual, licencias de uso, cesién de
datos personales, principios del software libre, obsolescencia programada.

UP5
Ciberseguridad

Interaccidn social en la red: libertad de expresién y etiqueta digital. Uso critico de la informacién y deteccién de
noticias falsas.

Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.

Comercio electrénico: facturas digitales, sistemas de pago en linea y criptomonedas.

UP 6
Inteligencia artificial

Inteligencia artificial: fundamentos y sesgos asociados al aprendizaje automatico.
Huella de carbono digital.

VOLVER
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Planificacion Unidades didacticas
curricular
Competencia especifica Criterio de evaluacion Ponderacién Instrlérgento gﬁ'gggﬁﬁ;ﬁg;@z
evaluacién y porcentajes
DD1. Instalar 'y configurar | pp11. |dentificar y resolver problemas técnicos STEAM1
dispositivos, identificando, | sencillos, analizando componentes y funciones de los 6% Prueba escrita/ (2%) CPSAA3.2
Iviendo los roblemas | g iti iqi i
resol _ p dispositivos digitales, evaluando las soluciones de o CPSAAL 1 2%)
técnicos sencillos que puedan | manera critica y reformulando el procedimiento, en caso Practicas 50p) T | 1T
surgir 'y  aplicando los | necesario. (2%)
(r:longumlentos (#gltales de DD12. Conectar y gestionar dispositivos en linea,
ar t_ware Iy ‘:‘10 ware, N Para | seleccionando las plataformas apropiadas para la 6% CD3 (3%) CD4 (3%) 2T
_ge? |Ion§1r as. ferrarpt!en asdel publicacion de informacién y datos, siguiendo las
msta aciones |r} co)lrma |casd_ €| normas basicas de seguridad en la red. Préctica de
entorno personal de aprendizal€ FRng 3™ nsalar y mantener sistemas operativos, ; At
empleadas para A L. L 6% informatica CE1 (6%)
comunicarse, trabajar configurando  suscaracteristicas en funcion de sus
colaborativamente y compartir necesidades personales.
informacion.
[0)
DD2. Disefar y configurar redes (%%%/f) CD3 (0.8%)
Suen Cieoqnlg?noi:’mgomgé?niﬁr‘: ° deel DD21. Disefiar y planificar redes locales, aplicando los STE(I)\/IZ CD4 (0,8%) 1T | o7 | o7
informacion diaital ) entre conocimientos y procesos asociados a sistemas de 10% _ (0,8%) 5
dispositivos Y argljalizando las | COMunicacion alambrica e inalambrica, siguiendo las F-’rrréa(?tiagg/s %gg('}//(l)? CD5 (0,8%)
amenazas del entorno digital, normas y valorando los riesgos de seguridad asociados. STEMA CPSAA
para velar por la seguridad y la (0,8%) (0,9%)
salud de las personas. CD1 (0,8%) CC1 (0,9%)
CD2 (0,8%) CE3 (0,9%)
DD31. Buscar y seleccionar informacion en funcion de
_ | sus necesidades, respetando las condiciones y licencias 6% Trabajo CCL3 (3%) CD1 (3%)
DD3.  Producir y utilizar | de uso, con sentido critico y siguiendo normas bésicas
contenidos digitales destinados | de seguridad en la red.
a la expresion de ideas, al
: p : 2 DD32. Crear contenidos digitales, de forma individual o STEAM3 CCEC3.1 2T | 3T | 3T
intercambio de informacion vy : _ _ : (1,2%) (1,29%)
comunicacion teniendo  en | colectiva, seleccionando las herramientas apropiadas 6% ! .
, i . %)
cuenta las normas de uso de | Para su produccion, respetando los derechos de autor y Préctica de CD2 (1,2 CE3 12%)
materiales y herramientas en la | 1as licencias de uso. informatica/ CD5 (1,2%) o
lred, pallratl)fome_:ptar la (I:re_atlwdadi DD33. Intercambiar informacién y productos digitales, a Prueba STEAM4 CPSAA3.1
cecljmgoeell Ssrgcﬁggpo:\rg;gfév?/ éti;' través de entornos colaborativos en linea, publicando 6% escrita (1,5%) (1,5%)
de la tecnoloaia. contenidos digitales creativos, con una actitud proactiva CD3 (1,5%) CCEC4
9 y respetuosa
' (1,5%)
DD4. Crear soluciones | DD41. Seleccionar el entorno de programacion STEAM1 CPSAAL1
tecnoldgicas innovadoras, | adecuado, investigando su idoneidad entre distintas 9% (1,8%) (1,8%)
desarrollando algoritmos con | soluciones posibles para el desarrollo y depuracion de 0 CD1 (1,8%)
tecnologias digitales, de forma | programas, con actitud critica y teniendo en cuenta CD2 (1.8% CE3 (1,8%) aT
individual 0 colectiva, | criterios de rendimiento y adaptabilidad a los (1,8%)
respetando las licencias de uso | dispositivos. Practica de
en la reutlizacion de codigo | pnys  piseiar programas sencillos que resuelvan informatica STEAM2 CD3 (1,5%)
fuent,e, ademas de mostrar | o ogigades tecnologicas concretas, creando algoritmos (1,5%)
interées por el empleo y la ifi diant t d ion. d 9%
evolucion de las  tecnologias especificos mediante entornos de programacion, de STEAM3 CD4 (1,5%)
o manera individual o colectiva, proponiendo las licencias 1.5%
digitales, para dar respuesta a - L P (1,5%)
o de uso y teniendo en cuenta criterios de accesibilidad y
necesidades  concretas en durabilidad STEAM4 CD5 (1,5%)
diferentes contextos. ' (1,5%)
; DD51. Aplicar medidas de seguridad preventivas y
DD5. Evaluar los riesgos 6% Practica de CD4 (6%)

correctivas sobre losdispositivos digitales, instalando y
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asociados a problemas de | configurando programas de proteccion. informética
seguridad en las tecnologias 2T
digitales, analizando las | DD52. Proteger los datos personales y la huella digital
amenazas existentes en el | generada en internet, configurando las condiciones del 6% CCL3 (3%) CD1 (3%)
entorno digital y aplicando | servicio de las redes sociales, buscadores y
medidas de proteccion de | espacios virtuales de trabajo.
dispositivos y datos personales, | DD53. Identificar los riesgos en la red y promover STEAM5 CPSAA4
para promover un uso critico, | practicas seguras en el uso de la tecnologia digital, 6% Trabajo/ (1,5%) (1,5%)
legal, seguro y saludable de | analizando las situaciones y entornos que representen Prueba CPSAAL CC3 (1,5%)
dichas tecnologias. amenazas para el bienestar fisico y mental de las escrita (1.5%) =70
personas. 70
DD61. Hacer un uso ético de las herramientas y CD2 CD4 (1,5%)
contenidos digitales, respetando las licencias de uso y la 6% (0,15%) ’ 1T 3T
propiedad intelectual, reconociendo las implicaciones :
DD6. Ejercer una ciudadania | legales en su uso y distribucion, asi como los sesgos CD3 (1,5%) CD5 (1,5%)
digital critica, conociendo las | asociados en
distintas posibilidades legales | €l manejo de datos. i
existentes para la creacion, el DD62. Reconocer las aportaciones de las tecnologias
uso e intercambio de contenidos | digitales en las gestiones administrativas y el comercio 6% Trabajo/ CPSAAL 2 CC4 ,3%)
digitales en lared e identificando electronico, analizando los métodos de acceso, uso e Prueba (3%) ' '
sus repercusiones, para hacer impacto ecosocial, siendo conscientes de la brecha escrita 2T
un uso activo, responsable, d!gital y el aprqvechamiento de dichas tecnologias para
civico, sostenible y reflexivo de diversos colectivos.
la tecnologia. DD63. Valorar la importancia de la libertad de expresion CD1 (1,2%) CC1 (1,2%)
que ofrecen los medios digitales conectados, analizando, 6% CC2 (1,2%)

de forma critica, los mensajes que se reciben y
transmiten, teniendo en cuenta su objetividad, ideologia,
intencionalidad, sesgos y caducidad.

CE1 (1,2%)

CC3 (1,2%)
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CONTRIBUCION DEL AREA A LA CONSECUCION DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE

A continuacion, introducimos los descriptores del Perfil de Salida que estan
relacionados con las competencias especificas, asi como las veces que aparecen en el
curriculo:

Numero de veces del descriptor en

Descriptores Descriptor lascompetencias especificas
operativos operativo TECNOLOGIA DESARROLLO

curriculo relacionado E DIGITAL
INGENIERIA

CCL1 CCL1 1 0
CCL2 - 0 0
CCL3 CCL3 1 2
CCL4 - 0 0
CCL5 - 0 0
CP1 - 0 0
CP2 - 0 0
CP3 - 0 0
STEM1 STEM1 2 2
STEM2 STEM2 3 2
STEM3 STEM3 2 3
STEM4 STEM4 2 3
STEM5 STEM5 2 1
CD1 CD1 4 5
CD2 CD2 5 4
CD3 CD3 3 5
CD4 CD4 1 5
CD5 CD5 3 4
CPSAA1L CPSAA1L 3 2
CPSAA12 - 0 2
CPSAA2 - 0 0
CPSAA3.1 - 0 0
CPSAA3.2 - 0 0
CPSAA4 CPSAA4 1 2
CPSAAS CPSAAS 1 0
CC1 - 0 2
cC2 - 0 1
CC3 - 0 2
CC4 CC4 2 1
CE1 CE1 3 2
CE2 - 0 0
CE3 CE3 2 1
CCEC1 - 0 0
CCEC2 - 0 0
CCEC3.1 - 0 0
CCEC3.2 - 0 0
CCEC4.1 - 0 0
CC3C4.2 - 0 0
38 | 18 | 41 | 52

VOLVER
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1.3. 2°BACHILLERATO. TECNOLOGIA E INGENIERIA II
Los saberes béasicos y las unidades didacticas seran los siguientes:

UNIDAD 1: GESTION Y DESARROLLO DE PROYECTOS
Gestion y desarrollo de proyectos. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo. Metodologias

Agile: tipos, caracteristicas y aplicaciones.

— Difusién y comunicacion de documentacion técnica. Elaboracion, referenciacion y presentacion.
— Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones. El error y la reevaluacion como
parte del proceso de aprendizaje.

— Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

UNIDAD 2: MATERIALES Y FABRICACION
Estructura interna. Propiedades y procedimientos de ensayo.

— Técnicas de disefio y tratamientos de modificacién y mejora de las propiedades y sostenibilidad
de los materiales. Técnicas de fabricacion industrial.

UNIDAD 3: ESTRUCTURAS
Estructuras sencillas.

Tipos de cargas, estabilidad y célculos basicos.
Montaje o simulacién de ejemplos sencillos.

UNIDAD 4: MAQUINAS TERMICAS
Maquina frigorifica, bomba de calor y motores térmicos.

Célculos basicos, simulacion y aplicaciones.

UNIDAD 5: NEUMATICA E HIDRAULICA
Componentes y principios fisicos. Descripcion y analisis.

Esquemas caracteristicos de aplicacion. Disefio y montaje fisico o simulado.

UNIDAD 6: CIRCUITOS DE CORRIENTE ALTERNA
Triangulo de potencias. Calculo, montaje o simulacién.

UNIDAD 7: ELECTRONICA DIGITAL
Electronica digital combinacional. Disefio y simplificacion: mapas de Karnaugh. Experimentacion

en simuladores.
Electronica digital secuencial. Experimentacion en simuladores.

UNIDAD 8: SISTEMAS INFORMATICOS EMERGENTES
Inteligencia artificial, big data, bases de datos distribuidas y ciberseguridad.

~ UNIDAD 9: SISTEMAS AUTOMATICOS
Algebra de bloques y simplificacion de sistemas.

Estabilidad. Experimentacion en simuladores.
UNIDAD 10 : TECNOLOGIA SOSTENIBLE

Impacto social y ambiental. Informes de evaluacion.
Valoracion critica de las tecnologias desde el punto de vista de la sostenibilidad ecosocial.
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Planificacion curricular

Descriptores

Unidades didacticas

Instrumento de las
Competencia especifica Criterio de evaluacion Ponderacién de (o]l o[SICHEEN Ud.1 | Ud.2 | Ud.3 | Ud.4 | Ud.5 | Ud.6 | Ud.7 | Ud.8 | Ud.9 | UD.10
evaluacion clave y
porcentajes
TI.1. Coordinar y desarrollar
proyectos de investigacion | TI.1.1. Desarrollar proyectos de investigacion e innovacion p CD1
. Iy : ) i royecto
con una actitud critica y | con el fin de crear y mejorar productos de forma continua, 5% Técnico CD5 3T
emprendedora, utilizando modelos de gestidn cooperativos y flexibles. STEM3
implementando estrategias y CE3
técnicas eficientes de | TL.1.2. Comunicar y difundir de forma clara y comprensible CPSAA1l.1
resolucién de problemas y | proyectos elaborados y presentarlos con la documentacion 5% I?rrpye_cto CD3 3T
comunicando los resultados | técnica necesaria. ecnico STEM4
de manera  adecuada, | T|.1.3. Perseverar en la consecucion de objetivos en CCL1
para  crear |y mejorar | situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando Proyecto
productos y sistemas de | emociones, aceptando y aprendiendo de la critica razonada 5% Técnico 3,125% 3T
manera continua. y utilizando el error como parte del proceso de aprendizaje. Cada uno
. . - - : - A STEM2
T1.2. Seleccionar materiales | Tl. 2.1. Analizar la idoneidad de los materiales técnicos en
y elaborar estudios de la fabricacion de productos sostenibles y de calidad, 504 Trabajo de CPSAA4 3T
impacto, aplicando criterios | €studiando su estructura interna, propiedades, tratamientos 0 investigacion CPSAAL1
técnicos y de sostenibilidad | de modificacion y mejora de sus propiedades. SI:%'\{'E’
para
: CD2
fabricar productos de cca
callglad que denrespuestaa | 1) 5 > Ejaborar informes sencillos de evaluacién de impacto 504 Trabajo de CE1 3T
problemas y tareas ambiental, de manera fundamentada y estructurada. investigacion
planteados, desde un 1.875%
enfoque responsable y ético. Cada uno
TI.3. Utilizar las
herramientas digitales
: CD1
adecuadas, analizando sus CD2
posibilidades, CD5
configurandolas de acuerdo | TI.3.1. Resolver problemas asociados a las distintas fases STEM4
a sus necesidades y del desarrollo y gestion de un proyecto (disefio, simulacion 506 Proyecto CD3 3T
aplicando conocimientos y montaje y presentacion), utilizando las herramientas Técnico CPSAAS
interdisciplinares, para adecuadas que proveen las aplicaciones digitales.
resolver tareas, asi como
. L 2,5%
para realizar la presentacion
Cada uno

de los resultados de una
manera optima.
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TI.4.1. Calcular, montar o simular estructuras sencillas,
estudiando los tipos de cargas a los que se puedan ver 10% Examen 2T
sometidas y su estabilidad.
Tl.4.2. Analizar las méquinas térmicas: maquinas
TI.4. Generar conocimientos | frigorificas, bombas de calor y motores térmicos, 10% Examen CD1 oT
y mejorar destrezas comprendiendo su funcionamiento y realizando CD5
técnicas, transfiriendo y simulaciones y calculos basicos sobre su eficiencia. STEMS3
aplicando saberes de otras | T].4.3. Interpretar y solucionar circuitos de sistemas CE3
disciplinas cientificas con neumaticos e hidraulicos, a través de montajes o CPSAAL.1
actitud creativa, para simulaciones, comprendiendo y documentando el 10% Examen CD3 1T
calcular, y resolver funcionamiento de cada uno de sus elementos y del STEM4
problemas o dar Respuesta | sistema en su totalidad. CCL1
a necesidades de los T1.4.4. Interpretar y resolver circuitos de corriente alterna,
distintos ambitos de la mediante montajes o simulaciones, identificando sus 10% Examen 3,125% 1T
ingenieria elementos y comprendiendo su funcionamiento. Cada uno
TI.4.5. Experimentar y disefiar circuitos combinacionales y
secuenciales fisicos y simulados aplicando fundamentos de
. - . . . 10% Examen 1T
la electrénica digital, y comprendiendo su funcionamiento
en el disefio de soluciones tecnologicas.
TI.5. Disenar, creary TI.5.1.  Comprender y simular el funcionamiento de los STEM2
evaluar sistemas procesos tecnolégicos basados en sistemas automaticos de . CPSAA4
tecnoldgicos y robaticos, lazo abierto y cerrado, aplicando técnicas de simplificacion % Examen CPSAALL | 2T 2T
aplicando conocimientos de | y analizando su estabilidad. STEMS
programacion informatica, CD1
regulacion automatica y CD2
control, asi como las TI.5.2. Conocer y evaluar sistemas informaticos : cC4
posibilidades que ofrecen emergentes y sus implicaciones en la seguridad de los 5% _Trabajo de CE1l 2T 3T
las tecnologias emergentes, | 465 analizando modelos existentes. Investigacion
para estudiar, controlar y ' 1,875%
automatizar tareas. Cada uno
TI.6. Analizar y comprender CD1
sistemas tecnol6gicos de los CD2
distintos ambitos de la TI.6.1. Analizar los distintos sistemas de ingenieria desde CD5
ingenieria, estudiando sus el punto de vista de la responsabilidad social y la Trabajo de STEM4
caracteristicas, consumo y sostenibilidad, estudiando las caracteristicas de eficiencia 10% . S CD3 3T
C o 2 " . . investigacion
eficiencia energética, para energética asociadas a los materiales y a los procesos de CPSAA5
evaluar el uso responsable y | fabricacion
sostenible que se hace de la 2,5%
tecnologia. Cada uno
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= CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LA CONSECUCION DE LAS COMPETENCIAS
CLAVES

A continuacion, introducimos los descriptores del Perfil de Salida que estan relacionados con las
competencias especificas, asi como las veces que aparecen en el curriculo:

Descriptores Descriptor Numero de veces del descriptor en las
operativos operativo competencias especificas
curriculo Relacionado TECNOLOGIA E INGENIERIA II
CCL1 CCL1 1
CCL2 - 0
CCL3 CCL3 1
CCL4 - 0
CCL5 - 0
CP1 - 0
CP2 - 0
CP3 - 0
STEM1 STEM1 2
STEM2 STEM2 3
STEM3 STEM3 2
STEM4 STEM4 2
STEM5 STEM5 2
CD1 CD1 4
CD2 CD2 5
CD3 CD3 3
CD4 CD4 1
CD5 CD5 3
CPSAA1l CPSAA1l 3
CPSAA12 - 0
CPSAA2 - 0
CPSAA3.1 - 0
CPSAA3.2 - 0
CPSAA4 CPSAA4 1
CPSAA5 CPSAA5 1
CcC1 - 0
cc2 - 0
CC3 - 0
CC4 CC4 2
CEl CEl 3
CE2 - 0
CE3 CE3 2
CCEC1 - 0
CCEC2 - 0
CCEC3.1 - 0
CCEC3.2 - 0
CCEC4.1 - 0
CC3C4.2 - 0
38 18 41

VOLVER

8 EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE



Programacién del Departamento de Tecnologia

9.1.INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Para la evaluacion de los distintos estdndares de evaluacion se utilizaran los siguientes
instrumentos de evaluacion, guardando la relacién que aparece en las diferentes tablas:

> Practica de robdtica (PR): El alumnado, en grupo de dos alumnos, realiza practicas
derobdtica que presenta al profesor, junto a una memoria descriptiva de esta, en la que el
alumnado reflexiona sobre lo aprendido e investiga sobre los materiales utilizados. La
memoria debe contener los siguientes apartados:

Descripcion de la practica.
Materiales utilizados.
Plano del circuito.
Programa de control.

o O O O

> Observacion (O): A través del trabajo diario que desarrolle en clase el alumnado, el
profesor ird evaluando el logro competencial del criterio evaluado.

> Memoria Técnica (MT): Se desarrolla un documento técnico con los siguientes
apartados:

R/
0.0

Descripcidn técnica

Planos (fotos, plano mecéanico y eléctrico)

Herramientas y materiales utilizados

Medidas de seguridad utilizadas en el desarrollo del proyecto
Organigrama de trabajo

Medidas medioambientales tomadas en su realizacion
Presupuesto

Propuestas de mejora

7
0.0

7 7 7 7 7
0'0 0'0 0'0 0'0 0.0

X3

%

Para ello el alumnado utiliza un procesador de textos, un simulador eléctrico, programa de
dibujoasistido por ordenador y hoja de célculo.

> Actividades y préacticas: De forma periddica en clase o en casa se realizaran
actividades evaluables desde el aula digital.

> Examen: Para evaluar algunos criterios se realizara una prueba de evaluacion que
puede ser en formato papel o digital.

> Proyecto Técnico: Tras finalizar algunas unidades de programacion el alumnado
tendrd que realizar de forma grupal un proyecto en el que se ponga en practica los
aprendizajes adquiridos durante dicha unidad y en el que intentar& resolver un problema de la
vida cotidiana a nivel técnico.
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9.2. CRITERIOS DE CALIFICACION Y RECUPERACION

Estos son los criterios que se utilizaran para evaluar el proceso de aprendizaje:

- El alumno aprobara la materia cuando la nota media ponderada final del curso sea
igual o mayor que 5. Dicha nota se obtendrd como media ponderada de las tres
evaluaciones. También se puede obtener la nota final del curso a partir de la suma
de las calificaciones de los criterios de evaluacion trabajados con sus
correspondientes pesos porcentuales (ver tabla final).

- Cada criterio de evaluacion tiene un peso porcentual, en una o varias evaluaciones.
El alumno aprobara la evaluacién trimestral cuando la nota media ponderada de los
criterios de evaluacioén trabajados sea igual o superior a 5.

- Un criterio de evaluacion sera evaluado con al menos un instrumento de evaluacion.
Las diferentes competencias especificas seran evaluadas a partir de los criterios de
evaluacionmediante instrumentos de evaluacion variados.

- La nota de una unidad didactica se obtendra a partir de las notas de los criterios de
evaluacién evaluados con su correspondiente peso porcentual, utilizando en la
medida de lo posible instrumentos de evaluacion variados.

- A la hora de valorar un criterio de evaluacion, se podran dar diferentes pesos
porcentuales a los instrumentos con los que se evalla.

- Si un alumno suspende una evaluacion, debera recuperarla mediante la superacién
de los criterios de evaluacion suspensos, los cuales serdn evaluados con los
instrumentos de evaluacion que considere el profesor mas oportuno, segun las
caracteristicas del alumno/a.

- En caso de evaluar un criterio de evaluacion desde diferentes unidades de
programacion, la calificaciéon de dicho criterio serd la media ponderada, segun el
porcentaje con el gue interviene dicha unidad en su evaluacion.

- Una misma unidad de programacion puede ser trabajada en mas de un trimestre, en
ese caso la calificacion final sigue obteniéndose como media ponderada de los tres

trimestres.
VOLVER

9.3. TIPOS DE EVALUACION

9.3.1. EVALUACION CONTINUA

No se reduce a la recogida de informacién que se puede hacer en un Unico
momento al final del periodo de aprendizaje, sino al conjunto de estrategias que se
incorporan al propio proceso de ensefianza-aprendizaje desde que éste comienza con
la pretension de mejorarlo durante su recorrido.

El caracter continuo de la evaluacién responde a la necesidad de no esperar a
gue el proceso deensefianza-aprendizaje haya finalizado para realizar la evaluacién ya
gue después no quedaria tiempo para introducir medidas correctoras.

Consideramos que cuanto mas continua sea la evaluacion mas oportunidades
tendra el alumnopara aprender y méas posibilidades existirdn de detectar el origen de las
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posibles dificultades decara a proporcionar el tipo de ayudas que puede necesitar.
Para que la evaluacion sea continua:

- Utilizaremos distintos instrumentos 0 momentos de evaluacibn para que la
calificacion no sea resultado de una Unica prueba, instrumento o momento
puntual, dando mas oportunidades al alumno para aprender.

- Para evaluar cada uno de los aprendizajes o criterios de evaluacion
contrastamos la informacion procedente de distintos instrumentos o
momentos de evaluacion.

- Cuando un alumno no haya alcanzado los aprendizajes considerados minimos se
podranen marcha los oportunos mecanismos de recuperacion.

- Tratamos de que las mismas actividades de aprendizaje que realizan los alumnos
nos sirvan como actividades de evaluacion, sin necesidad de esperar a realizar una
prueba tipo examen para evaluar aprendizajes que se pueden valorar de otra
manera.

9.3.2. EVALUACION FORMATIVA

La evaluacion no tiene solo el propésito de decidir la calificacion que le corresponde a
cada alumno, sino que también nos sirve para mejorar los procesos de ensefanza-
aprendizaje y alcanzar mejores resultados.

La evaluacion formativa nos permite conocer el camino que recorre el alumno en
su aprendizaje para detectar lo positivo y negativo del mismo, regularlo y ayudarle a
alcanzar mejor los objetivos.De esta manera orientamos también al alumno en su proceso
de aprendizaje y favorecemos su autorregulacion. De esta manera cada alumno o alumna
se encuentra mejor orientado sobre su propio proceso de aprendizaje y cada profesor
contribuye con ello a la accion tutorial.

Para que la evaluacion sea formativa:

- Al comienzo de cada unidad se realiza una evaluacién inicial para recoger
informacion sobre las capacidades de los alumnos con respecto a los contenidos de
distinto tipo que seabordaran en la unidad y poder ajustar el proceso de ensefianza
posterior.

- El profesor muestra a los alumnos las correcciones realizadas sobre sus
trabajos ypruebas escritas y explicara las respuestas correctas.

- A partir de las realizaciones de los alumnos se analiza también la idoneidad de las
propiasactividades de evaluacion: el grado de dificultad en relacién con los niveles
minimos, la adecuacion a lo trabajado en clase, la claridad en los enunciados de las
preguntas o tareasa realizar, etc.

La funcion formativa de la evaluacion continua se concreta en distintos momentos:

- Evaluacion inicial: al comienzo del proceso de aprendizaje

- Evaluacion procesual: a lo largo del periodo de tiempo en que se
desarrolla elproceso didactico.

- Evaluacidn final: sintesis integradora acerca de lo conseguido en el
periodo detiempo previsto para llevar a cabo los aprendizajes.
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9.4.EVALUACION DE MATERIAS PENDIENTES

Para la recuperacion de la materia pendiente de otro curso, el alumnado presentara los
instrumentos de evaluacion recogidos en el plan de refuerzo que se le entregara a principio de
curso, y que entregara en la segunda quincena de enero o primera quincena de abril.

Los bloques de contenidos al impartirse de forma continua y ampliada en cursos
posteriores posibilitan que los criterios de evaluacion pendientes de recuperacién puedan ser
aprobados con la superacion de los criterios de evaluacion del curso superior.

VOLVER

9 METODOLOGIA Y AGRUPAMIENTOS

La metodologia tiene que ser metodologia activa y participativa. Para ello se plantean las
siguientes lineas de actuacion:

¥ Resolucion de problemas técnicos para la realizacion de proyectos: el alumno debe
buscar informacion, aprende a aprender, trabaja de forma colaborativa en grupo,
fomentando los valores de tolerancia, respeto y compromiso.

¥/ Practicas de taller y practicas de informatica, mediante programas simuladores. El
profesor plantea un problema que el alumno, individualmente, en pareja o en grupo, debe
resolverlo.

En cuanto a los agrupamientos se contemplan las siguientes posibilidades:
¥ En las practicas de informatica o robética se contempla el agrupamiento individual.

¥/ En los trabajos de investigacion el trabajo individual o en parejas, utilizando
herramientas digitales colaborativas.

¥ En los proyectos técnicos el trabajo se llevara a cabo en grupos. Y siempre los mas
heterogéneos posibles.

v' En 1° ESO, se alternaran agrupamientos en parejas o en grupos de cuatro para seguir las
clases. Los espacios utilizados seran los siguientes:

10 RECURSOS Y ESPACIOS

Lios espacios seran:

v' Aulas de informéticas (Aula Althia y aula de informatica 2): Para el desarrollo de las
materias de desarrollo digital y digitalizaciéon. También para la busqueda de informacion,
practicas de robdtica, impresion 3Dy resolucion de problemas técnicos. Y parte del
proyecto técnico, asi como la realizacion de la memoria técnica.

v' Aula-taller: para desarrollo practico del proyecto técnico.
L
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v" Aulas ordinarias: Para el desarrollo de las clases de 1° ESO, 3° ESO donde no se
requieran ordenadores. También para los grupos en los que los tres profesores
simultaneamos a la misma hora

Se dedicara los primeros minutos de la clase a la explicacion del desarrollo de las
actividades a desarrollar durante la hora lectiva. Los ultimos cinco minutos se dedicaran a
la ordenacion del material y al salvado de la documentacion y cierre de perfiles de sesiones
informaticas. En este Ultimo punto conviene insistir, como medida de seguridad informética.

Los recursos didacticos seran generados por el profesorado del departamento. La via de
comunicacion con el alumnado serd las distintas herramientas de la plataforma
EDUCAMOSCLM. Y algunas mas dinamicas como las de GOOGLE.

Otras herramientas informaticas utilizadas:

- Todas las herramientas de Office, para elaboracién de documentacion.
- Scratch para programacion.

- S4A, Ardublocks, Arduino, para robética.

- GIMP para edicion fotografica.

- Paint para edicién de imagenes

- Sketchup, tinkercad para disefio e impresion 3D.

- Audacity.para edicion de sonido.

- Fritzing para la realizacion de planos electrénicos.

- Filmora, capcut para edicion de video.

- Libre Office Draw para dibujar redes informéaticas.

El planteamiento metodolégico de las distintas actividades planteadas tendra en cuenta los
tres principios del Disefio Universal de Aprendizaje (DUA):

O Proporcionar opciones para el interés, a través de mdltiples formas de
representacion dela informacién y los saberes basicos.

[ Proporcionar opciones para la percepcién, a travées mdltiples formas de
expresion delaprendizaje.

L Proporcionar opciones para la accién y expresion, a través de multiples

formas de implicacion del alumnado.
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PRINCIPIOS

Proporcionar miiltiples formas de

Proporcionar miiltiples formas de

Proporcionar miiltiples formas de

implicacion. representacion. Accién y Expresidn.
PAUTAS

Proporcionar opciones para el Proporcionar opciones para la Proporcionar opciones para la
interés. percepcion. accion fisica.
Proporcionar opciones para Proporcionar opciones para el z :

: ) o Proporcionar opciones para la
sostener el esfuerzo y la lenguaje, expresiones, matematicas y 5 A

: ; ; expresion y la comunicacion.

persistencia. simbolos.

Proporcionar opciones para la
autorregulacion.

Proporcionar opciones para la
comprension.

Proporcionar opciones para las
funciones ejecutivas.

VOLVER
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11 MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA

Tal y como se establece en el Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se
regula lainclusion educativa del alumnado en la comunidad autébnoma de Castilla La
Mancha, en sus articulos del 5 al 15, se tendrdn en cuenta actuaciones y medidas educativas
de inclusibn promovidas por la Consejeria de Educacion, a nivel de centro, de aula,
individualizadas y extraordinarias.

A continuacion, concretamos las medidas de inclusidon educativa a nivel de aula e
individualizadas que desarrollamos en nuestro departamento, considerando las necesidades,
intereses y motivaciones de nuestro alumnado:

11.1. Medidas de inclusiéon adoptadas a nivel de aula.

Con el objetivo de favorecer el aprendizaje del alumnado y contribuir a su participacion y
valoracion en la dinamica del grupo clase, se tienen en cuenta las siguientes medidas de
inclusiona nivel de aula:

- Estrategias para favorecer el aprendizaje a través de la interaccién, como por
ejemplo: talleres de aprendizaje, métodos cooperativos, trabajo por parejas, por proyectos,
grupos interactivos o tutoria entre iguales, entre otras.

- Estrategias organizativas que favorecen el aprendizaje, como los bancos de
actividadesgraduadas o la organizacion de contenidos por centros de interés, uso de agendas o
apoyos visuales, co-ensefianza.

- Refuerzo de contenidos curriculares dentro del aula ordinaria.
11.2. Tutoria individualizada.

Otras posibles medidas de inclusién a nivel de aula:

Programas de deteccion temprana de dificultades de aprendizaje (en colaboracién
con el DO).

Grupos o programas de profundizacion y/o enriquecimiento curricular que trabajen la
creatividad y destrezas de pensamiento. (Debates??)

11.3. Medidas de inclusion individualizadas (no modifican los elementos prescriptivos

delcurriculo)

En nuestro departamento didactico se adoptan las siguientes actuaciones,
procedimientos y recursos con el alumnado que lo precisa, para facilitar los procesos de
ensefianza aprendizaje, estimular su autonomia, desarrollar su capacidad y potencial y favorecer
su participacion en el grupoy el centro:

e Adaptaciones de acceso al curriculo (con la provision de recursos especiales, materiales,
tecnoldgicos de comunicacion, para la movilidad...).

e Adaptaciones de caracter metodolégico en la organizacion, temporalizacion y presentacion
de contenidos, metodologia didactica, técnicas, instrumentos de evaluacion ajustado a las
caracteristicas y necesidades del alumnado que garantice la accesibilidad universal (en el
caso de tener en el aula alumnado con TDAH/TDA, Dificultades de aprendizaje,
Desconocimiento del idioma, condiciones personales e historia escolar, discapacidad,
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trastorno del lenguaje y la comunicacion,... ).

e Adaptaciones de profundizacién, ampliacion o programas de enriquecimiento. (Altas
capacidades)

e Seguimiento individualizado del alumnado que necesita en sus actuaciones coordinacioncon
otras administraciones. (Para el alumnado con TDAH)

e Programas especificos de intervencion para prevenir dificultades y favorecer el desarrollo
de capacidades (por parte de la maestra especialista en PT del centro).

Ademas de las medidas de inclusion anteriormente citadas, se lleva a cabo las
adaptaciones curriculares significativas pertinentes, con el alumno/a que, de acuerdo a su
dictamen de escolarizacién, requiere de dichas medidas de inclusién extraordinarias.

0 El alumnado con medidas extraordinarias de inclusion educativa desarrollara
susunidades didacticas siguiendo el orden del resto de la clase, pero con una adaptacién al
grado de dificultad, tomando como referencia su nivel de competencia curricular y siempre
utilizando como base los estandares de evaluacion basicos. Como instrumento de evaluacion
se tendra en cuenta el cuaderno digital de clase, las actividades digitales que se le pidan,
actividades en papel adaptadas, trabajo en equipo, su actividad en el taller y sus programas
informaticos basicos requeridos (Scratch, procesador de textos, editor de dibujo, simulador
eléctrico, hoja de célculo, etc), entre otras.

0 Con respecto al alumnado con medidas individualizadas de inclusién
educativa se adoptaran aquellas medidas adaptadas a las caracteristicas del alumnado, de
acuerdo a las indicaciones del Departamento de Orientacion, siempre que la situacion se haga
necesaria en las materias de nuestro departamento. Intensificando el seguimiento de este tipo
de alumnado en el aula, sobre todo en la deteccién de las dificultades que demuestre en su
proceso de aprendizaje.

0 Respecto al alumnado repetidor con la materia suspensa del curso anterior, se
valorara tras la evaluacién inicial o la primera evaluacion (dependiendo de la cantidad de
informacién que se tenga) una reduccion de contenidos (respetando al menos los saberes
béasicos), variar los instrumentos de evaluacion o incluso la ponderacion de los mismos.

O En cuanto al alumnado con desconocimiento de idioma, se le facilitaran los
materiales, si fuera necesario, traducidos al arabe al igual que las actividades que tuviera que
hacer. Igualmente, se utilizara algun traductor, para facilitar la comunicacion con dicho
alumnado. Ademas, se propone, de acuerdo al Departamento de Orientacion, trabajar con las
siguientes paginas:

https://aprenderespanol.org/http://alirau.blogspot.com/ http://www.ver-taal.com/
https://9letras.wordpress.com/traducciones/
https://www.aulapt.org/2013/10/12/actividades-para-mejorar-la-velocidad-y-la-comprension-
lectora/

https://www.orientacionandujar.es/2010/06/04/mejoramos-la-velocidad-lectora-frases-
semiborradas-nueva-entrega/

http://roble.pntic.mec.es/arum0010/ http://www.ceiploreto.es/sugerencias/JClic/euro6/index.htmi
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https://9letras.wordpress.com/traducciones/
https://www.aulapt.org/2013/10/12/actividades-para-mejorar-la-velocidad-y-la-comprension-lectora/
https://www.aulapt.org/2013/10/12/actividades-para-mejorar-la-velocidad-y-la-comprension-lectora/
https://www.orientacionandujar.es/2010/06/04/mejoramos-la-velocidad-lectora-frases-semiborradas-nueva-entrega/
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http://roble.pntic.mec.es/arum0010/
http://www.ceiploreto.es/sugerencias/JClic/euro6/index.html
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https://es.liveworksheets.com/worksheets/es
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12 . ELEMENTOS TRANSVERSALES

Desde las materias del departamento se fomentara el uso critico, responsable y
sostenible de la Tecnologia, la valoracion de las aportaciones y el impacto de la tecnologia
en la sociedad, en la sostenibilidad ambiental y en la salud, el respeto por las normas y
los protocolos establecidos para la participacion en la red, asi como la adquisicién de
valores que propicien laigualdad y el respeto hacia los demas y hacia el trabajo propio. Como
se desprende de las competencias especificas de estas materias y desde sus criterios de
evaluacion.

Considerando los elementos transversales de la LOMLOE, se trabajaran los siguientes:
Comprensién lectora. Expresién oral y escrita. Comunicacion audiovisual y TIC. Educacion
emocional y valores.

En cuanto al fomento de la mejora de la expresioén oral y escrita:

- En las memorias técnicas el alumnado describird de forma clara y completa del
funcionamiento de sus proyectos. Ademas grabardn un video explicativo, que
editaran, de estos.

- Exposiciones de actividades diarias, al resto de la clase, y de trabajos de
investigacion. Explicacion de proyectos al resto del centro en la Exposicion de
Trabajos de final de curso.

- En las pruebas escritas se procurara que el alumno tenga que explicar los
resultados obtenidos, asi como la explicacion de procesos, componentes, y
procedimientos de actuacion.

- Se les pedira que tengan que expresar sus opiniones en foros dentro de las aulas
virtuales y/o en clase de forma oral.

También, se atendera la capacidad de comprender diversidad de enunciados y textos en
diferentes formatos. La comunicacion audiovisual y TIC es la base de varias de las materias del
departamento, ademas estar implicitas en el desarrollo de todas las materias. La educacion
emocional y valores seran atendidos en el dia a dia con una observacion directa en sus
relaciones intra e interpersonales.

13 . ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

GRUPO ACTIVIDAD DIAS/DURACION RECURSOS
4° ESO. Visita a las instalaciones de Bodegas nggr"?ana No son
Robdtica Altovelaen Corral de Almaguer necesarios

5 .
2 Ba::hll,lerato Visita a las instalaciones de Bodegas 14 d: octgb(rje No son
Tecnologla e Altovela y Pistachio Natureen Corral €n horario de necesarios
Ingenieria de Almaguer 2]
(0] [o] A
'?econéloE'SO Visita a la almazara de Corral de Una manana No son
ecnologiay | - Aimaguer. necesarios
digitalizacion
VOLVER
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14 PARTICIPACION EN LOS PROGRAMAS DEL CENTRO

+ Desde el Plan Lector a través de cada una de las unidades didacticas, no solo desde la
bdsqueda de informacién en las distintas actividades de investigacion, en las que se
busca, selecciona, y redacta esta, sino que ademas se analizard y comentard en un
pequefio debate, un texto periodistico relacionado con la unidad didactica de estudio.

4+ En cuanto al desarrollo de valores de igualdad de género, de acuerdo con el Plan de
Igualdad, los enfoques de las distintas actividades, disefio de proyectos y trabajo en
grupo tendran en cuenta los principios de igualdad. Se analizara la situacion actual de
las mujeres respecto a los hombres en las carreras de ingenieria, multinacionales,
empresas, ....Ademas, se analizara la vida e investigaciones de varias cientificas,
ingenieras, programadoras,... ya fallecidas o incluso actuales.

4+ En el Proyecto de Innovacién en la parte del STEAM el departamento de Tecnologia
va a participar con las siguientes actuaciones:

- En 3°de la ESO se van a realizar en un programa de disefio grafico algunas de
las viviendas del asentamiento carpetano “Cerro Gollino” y posteriormente se van
a imprimir las piezas en la impresora 3D.

- 2%y 3°de la ESO van a realizar programaciones en el scratch con la tematica del
yacimiento del “Cerro Gollino” de Corral de Almaguer.

- 4°de la ESO se van a realizar un noticiario sobre el “Cerro Gollino” y se grabara
en formato podcast en la radio.

4+ Enel Programa Ecoescuela se colaborara con las siguientesactuaciones:

- Separacion de residuos en contenedores en el taller.

- Uso racional de la energia de elementos eléctricos y alumbrado de espacios.

- Uso racional de material fungible.

- Reutilizacion de materiales para la elaboracién de proyectos (cargadores de pilas
en vez depilas, cables desechados, materiales de jugueteria e informatica
desechados etc.)

- Proyectos enfocados al ahorro de agua y energia, y con ello la reduccién de
emisiones deCO2.

- Fomento de la huella de carbono a través del blog del departamento.

VOLVER

15 EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE Y DE LA PROPIA
PRACTICA DOCENTE
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Segun el articulo 10 de la Orden 186/2022, de 27 de septiembre, de la Consejeria de
Educacion, Cultura y Deportes, por la que se regula la evaluacion en la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la comunidad autonoma de Castilla-La Mancha, la evaluacion del
proceso de ensefianza y de la practica docente, al menos, los siguientes aspectos:

- El analisis de los resultados obtenidos en cada una de las materias 0 ambitos y la
reflexionsobre ellos.

- La adecuacion de los distintos elementos curriculares de las programaciones
didacticaselaboradas por los departamentos.

- Las medidas organizativas de aula, el aprovechamiento y adecuacién de los
recursos y materiales curriculares, el ambiente escolar y las interacciones
personales.

- La coordinacion entre los docentes y profesionales que trabajen no solo en
un mismogrupo, sino también en el mismo nivel.

- La utilizacion de métodos pedagdgicos adecuados y la propuesta de
actividades, tareas osituaciones de aprendizaje coherentes.

- Laidoneidad de la distribucion de espacios y tiempos.

- El uso adecuado de procedimientos, estrategias e instrumentos de evaluacion
variados.

- Las medidas de inclusion educativa adoptadas para dar respuesta al alumnado.
- La utilizacion del Disefio Universal para el Aprendizaje tanto en los procesos de
ensefianzay aprendizaje como en la evaluacion.

- La comunicacién y coordinacibn mantenida con las familias, ademas de su
participacion.

El resultado de la evaluacién de este proceso aportara informacion relevante para
plantear larevision y modificacion, si fuese necesario, de las programaciones didacticas,
los planes de refuerzo y los planes especificos personalizados.

Se realizard tras la finalizacion de cada trimestre y al final de curso.

Esta evaluacién se realizara con encuestas personalizadas por parte del profesor,
valoracion de los resultados del alumnado, observacion directa, conversaciones con el
alumnado,.
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[ CUESTIONARIOS DE AUTOEVALUACION DOCENTE

1 (Nunca) 2 (Pocas veces) 3 (Casisiempre) 4 (Siempre)
A. ANALISIS Y REFLEXION DE LOS RESULTADOS ESCOLARES

a. Porcentaje de alumnado aprobado y sus causas:

1|2
b. Realizo la programacién de aula teniendo como referencia los contenidos,
estandaresde aprendizaje, competencias y demas elementos del curriculo
recogidos en la programacion del departamento.
c. Secuencio los contenidos con una distribucién y una progresion adecuada a
Olascaracteristicas de cada grupo de alumnos.
d. Planifico las clases de modo flexible, preparando actividades y recursos
ajustado lomas posible a las necesidades e intereses de los alumnos.
e. Planifico mi actividad educativa de forma coordinada, cuando es necesario con
el restodel profesorado del departamento, profesores de apoyo, maodificando
contenidos, actividades, metodologia, recursos, etc. y/o profesorado del grupo.
f. Las relaciones que establezco con mis alumnos dentro del aula son
fluidas, les proporcioné informacion sobre la ejecucién de tareas para
mejorarlas y acepto sussugerencias y aportaciones.
g. Fomento el respeto y la colaboracién entre los alumnos.
h. Reviso y corrijo frecuentemente las actividades propuestas
i. En caso de estandares de aprendizaje insuficientemente alcanzados propongo
nuevasactividades que faciliten su adquisicion.
j- Tengo en cuenta el nivel de habilidades de los alumnos y en funcion de ellos,
adapto losdistintos momentos del proceso de ensefianza.
Observaciones y propuestas de mejora
B. DISTRIBUCION DE ESPACIOS Y TIEMPOS
12

a. Distribuyo el tiempo adecuadamente: (breve tiempo de exposicion y el resto del
mismopara las actividades que los alumnos realizan en la clase).

b. Adopto agrupamientos cooperativos en ESO.

c. Utilizo recursos didacticos variados, tanto para la presentacion de los contenidos
comopara la practica de los alumnos.

d. Utilizo distintos espacios del centro , segun los distintos contenidos impartidos, si
considero necesario.

Observaciones y propuestas de mejora
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C. METODOS DIDACTICOS Y PEDAGOGICOS UTILIZADOS

a. Presento los contenidos y plan de trabajo, antes de cada unidad. Comunico la
finalidadde los aprendizajes, su importancia, funcionalidad, aplicacion real.

b. Planteo actividades para saber los conocimientos previos de mis alumnos en el
tema.

c. Mantengo el interés del alumnado, con un lenguaje claro y adaptado y con
estrategiasvariadas para permitir el acceso al curriculo.

d. Relaciono los contenidos y actividades con los conocimientos previos de mis
alumnos.

e. Estructuro y organizo los contenidos con indices, mapas conceptuales,
esquemas, etc.

f. Facilito la adquisicién de nuevos contenidos intercalando preguntas
aclaratorias, sintetizando, ejemplificando, etc.

g. Planteo actividades variadas, que aseguran la adquisicion de los objetivos
didacticosprevistos, estandares de aprendizaje y competencias clave.

h. En las actividades que propongo en el aula existe equilibrio entre las actividades
individuales, actividades grupales y aprendizaje cooperativo.

i. Compruebo que los alumnos han comprendido la tarea que tienen que realizar:
haciendopreguntas, haciendo que verbalicen el proceso, etc.

j. Facilito estrategias de aprendizaje: como buscar fuentes de informacion,
pasos pararesolver cuestiones, problemas y me aseguro la participacion de
todos

Observaciones y propuestas de mejora

D. ADECUACION DE LOS ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

a. He evaluado con todos los estandares de aprendizaje planificados en el
trimestre/curso

b. La categorizacion en ESO empleada ha sido adecuada

c. La ponderacion en Bachillerato empleada ha sido adecuada

d. La cantidad de estandares evaluables ha sido secuenciada de forma equitativa

Observaciones y propuestas de mejora

E. ESTRATEGIAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION EMPLEADOS

a. Tengo en cuenta el procedimiento general para la evaluacién de los
aprendizajes deacuerdo con la programacion del departamento.

b. Realizo una evaluacion inicial a principio de curso.

c. Utilizo instrumentos de evaluacion variados y suficientes que atiendan de manera
equilibrada la evaluacién de los diferentes estandares de aprendizaje.

d. Corrijo y explico los trabajos y actividades de los alumnos y, doy pautas para la
mejorade sus aprendizajes.
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e. Corrijo y explico los exdmenes en clase para que detecten sus errores y
puedancorregirlos.

f. Utilizo diferentes técnicas de evaluacion en funcién de la diversidad de
alumnos, de lasdiferentes areas, de los temas, de los contenidos...

g. Utilizo ademas de los boletines de notas, otros medios (entrevistas individuales,
delphos-papa....) para informar a padres y alumnos de los resultados de la evaluacion,
cuando es demandado.

h. Adecuo el tiempo de los exdmenes suficientemente, para que pueda realizarse
por todoel alumnado.

Observaciones y propuestas de mejora

F. RESUMEN DE LA AUTOEVALUACION (para entregar al jefe de departamento)
PROFESOR

RESUMEN Y VALORACION Ptos Valoraciéon Personal

RESUMEN Y VALORACION Puntos| VALORACION
PERSONAL

Anadlisis de los resultados escolares (40)

Distribucion de espacios y tiempos (16)

?/Ié'godos didacticos y pedagdgicos utilizados
40

Adecuacion de los estandares de aprendizaje
(16)

Estrategias e instrumentos de valoracion (32)

Corral de Amaguer a de de 2024

VOLVER
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El departamento de lengua castellana y literatura del IES La Besana considera
fundamental fomentar en el alumnado el buen uso de la expresion escrita y este buen uso
conlleva un empleo correcto de la ortografia. Consideramos que conseguir mejorar la expresion
escrita no solo es un objetivo de la materia de lengua castellana y literatura, sino de todas las
materias que cursan nuestros alumnos, puesto que una correcta expresion escrita ayuda a
nuestros alumnos a mejorar su expresion oral, a desarrollar su inteligencia y le facilita el acceso
al mundo social. Por todo lo expuesto queremos que los alumnos tomen conciencia de la
importancia de la ortografia y sean penalizados desde cualquier materia y no lo vean como algo

exclusivo de una asignatura sino como algo esencial en su educacion.

Proponemos unas tablas de penalizacion que se podran aplicar a todas aquellas pruebas
de caracter escrito que se les realicen a los alumnos. Estas tablas no tienen como objetivo que los

alumnos bajen sus notas, sino que se esfuercen y vayan mejorando en su expresion escrita.

La nota de todos y cada uno de los estandares evaluados en cualquier prueba escrita se podria

ver mermada hasta un maximo de un punto en base al siguiente baremo relacionado con los

errores ortograficos:

1°Y 2° ESO PUNTUACION
FALTA DE LETRA POR CADA DOS - 01
FALTA DE ACENTUACION POR CADA TRES - 01

3°Y 4° ESO PUNTUACION
FALTA DE LETRA POR UNA - 01
FALTA DE ACENTUACION POR CADA DOS - 01
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1°Y 2° BACHILLERATO PUNTUACION
FALTA DE LETRA POR UNA - 0,2
FALTA DE ACENTUACION POR UNA - 0,2

De igual modo, a todo aquel escrito objeto de evaluacién que no presente unos requisitos
minimos de legibilidad (por errores caligraficos y/o tipograficos) y de comprensién (por errores

de expresion y puntuacion) se le podra restar hasta un maximo de 0,5 puntos.

(VOLVER INDICE)



