)

PROGRAMACION
DIDACTICA
Departamento de

Matematicas
Curso 2025/2026

IES La Besana




INDICE

1. CONSIDERACIONES GENERALES ..ottt ettt et e et e et eeaa s 3
A. ENSENANZA SECUNDARIA OBLIGATORIA .. ..ottt 15
D @ 1= N | I V4 2 SN 15
3. COMPETENCIAS CLAVE Y PERFIL DE SALIDA DEL ALUMNADO.......ccccoevvviiiieieeiiieeeeeiin, 17
4. RELACION Y SECUENCIACION DE CRITERIOS DE EVALUACION, COMPETENCIAS,
DESCRIPTORES, SABERES BASICOS Y UNIDADES DE PROGRAMACION ......c.ccovoevviieinenn. 24
5. EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE .......cootiotie et 79
6. METODOLOGIA .....oi ittt ettt ettt et ettt et e e teeae et et e etesreenaeeaestesreereenes 83
7. MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA .....ooti it ie ettt ete s sae st eraeeae e 86
o T N O o 1 I A I P 88
N @ 1= N | I V4 3 S PSP 88
3. COMPETENCIAS CLAVE Y PERFIL DE SALIDA ..ot 90
4. RELACION Y SECUENCIACION DE CRITERIOS DE EVALUACION, COMPETENCIAS,
DESCRIPTORES, SABERES BASICOS Y UNIDADES DE PROGRAMACION .....cc.ccovvvviieinennn. 96
5. EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE .......ccooiiieiieeiecee e 138
6. METODOLOGIA ... oottt ettt ettt et e e et e et e et e et e et e saeesteesteetesaeesreesreeseeas 142
7. MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA ... ooiiee ittt ettt ee et eee e eee e 145
8. ELEMENTOS TRANSVERSALES ... ..o e et e e 146
9. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS .. oot e e e et e et e e e e e e eees 147
10. PARTICIPACION EN LOS PROGRAMAS DEL CENTRO .....ccuiioiiiee e 148
11. PRACTICA DE EVALUACION DOCENTE......ccoiiiiieiitiieteeeiet ettt 150
ANEXO. CIENCIAS APLICADAS EN CFGBi.....coiiiiiiii ettt a e e 155
I © ] = 7 1 I AV 1 PSP [
a. Objetivos generales de los ciclos formativos de grado baSiCO .............uvvvviiviiiiiiiiiiiiiiiiiiiienann. [
II. COMPETENCIAS CLAVE Y PERFIL DE SALIDA DEL ALUMNADO........cccoiiviiiieiiieeieeeeee e, il
a. Contribucion de la asignatura Ciencias Aplicadas a la consecucién delas Competencias
ClAV . ..ttt ettt e e et eeeeeeee e e e e e eaeeeee— e e aaeeeaarr i aaaas iv

lll. RELACION Y SECUENCIACION DE CRITERIOS DE EVALUACION, COMPETENCIAS
ESPECIFICAS, DESCRIPTORES OPERATIVOS, SABERES BASICOS Y UNIDADES DE

PROGRAMACION. ...ttt ettt ettt ettt ettt s et s e et ese et ese e s ese et ess st ese st ene et esssseneasene s v
= TS = Vo =T £ TS o = ] [ 0 1 %
b.  Competencias @SPECITICAS. ......uiviiiiiiiiiiiiieeeee e v
(o O 11 1T ¢ [0 o (SR oAV 1 [ =Tt (o ] o PR v
..................................................................................................................................................... Vi

Pagina 1 de 176



d. Organizacion de los saberes basicos, competencias especificas, criterios de evaluacion y
descriptores operativos en Unidades de Programacién. Secuenciacion y temporalizacion. ......... Vi
IV. EVALUACION .....oooiitiiteieeee ettt ettt e et e aa et et e e teete et et e etesteesaessestesreareaneas XixX
a. Qué evaluar: criteriosS de EVaAlUACION............uoieiiiiiieieeiie et et eerbe e e e ara s Xix
b. Cdmo evaluar: instrumentos y procedimientos de evaluacion ...........cccccccevvvvvveeiieieeeeeeeeennn, XiX
C. Cuando evaluar: fases de eValUACION...........uuuuuuurriiiiiiiiiiiiiriieeieieeeeeeeeeae e XX
d. Evaluacion y calificacion del proceso de aprendizaje: trimestral y final...............ccccceeeeen XXi
(0= 111 Tor= Yot (o] 0 1 €100 LSS (= | XXi
(0= 111 o= Tt [0 1 111 F= | XXi
€. RecUperacion triMESIIAl .........cccoiiiiiiiiice e e e XXi

Pagina 2 de 176



1. CONSIDERACIONES GENERALES

1.1. Organizacion del Departamento

El centro estd compuesto por cuarenta y seis profesores, de los cuales cinco somos componentes
del Departamento de Matematicas:

e Dia. Sonia Curto San Venancio

e Diia. Fatima Ruiz Fernandez

e D. José Antonio Rivas Caballero
e D. Luis Miguel Jiménez Menchén
¢ DAa. Maria Montalvo Ropero

Impartimos la asignatura de matematicas en los tres grupos de 1° ESO, los tres 2° ESO (con tutoria
de 2°A), los tres grupos de 3° ESO, los dos grupos de 4° ESO (desdoblados en un grupo de
matematicas Ay dos de matematicas B). En cuanto a bachillerato, dos grupos de 1° Bachillerato,
uno de ciencias Yy otro de ciencias sociales, y los dos grupos de 2° Bachillerato siendo uno de
ciencias y otro de ciencias sociales (desdoblados en un grupo de ciencias sociales y dos de ciencias).

Ademas, contamos con dos horas ciencias aplicadas en 1° CFGB, tres horas en 2° CFGB y una hora
de no religion de 1° Bachillerato.

La distribucion de grupos por profesor es la que se detalla a continuacion:
¢ Dfa. Sonia Curto San Venancio

Este afio impartird 2° BACH Ciencias, 1° BACH Ciencias Sociales y una hora de No religion en
primero de bachillerato que junto con la Direccion son 19 horas lectivas.

¢ Dia. Fatima Ruiz Fernandez

Imparte los siguientes cursos: tres 3° ESO y un 4° ESO Opcién B que junto con la Jefatura y
transformacion digital y formacion son un total de 20 horas lectivas.

e D. José Antonio Rivas Caballero

Imparte los siguientes cursos: dos 1° ESO, 1° BACH Ciencias, 2° BACH Ciencias Sociales y tres
horas del Ambito de Ciencias Aplicadas en 2° CFGB con un total de 19 horas lectivas.

e D. Luis Miguel Jiménez Menchén

Imparte los siguientes cursos: dos 2° ESO siendo tutor de uno de ellos, un 4°ESO Opcion B, 2° BACH
Ciencias y una hora del Ambito de Ciencias Aplicadas en 1° CFGB con un total de 19 horas lectivas.
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¢ DfAa. Maria Montalvo Ropero

Imparte los siguientes cursos: un 1° ESO, un 2° ESO, 4° ESO Opcién A y una hora del Ambito de
Ciencias Aplicadas en 1° CFGB con un total de 13 horas lectivas, puesto que esta a tiempo parcial
con una asignacion de dos tercios de jornada.

La hora de reunion de departamento tiene lugar todos los viernes a tercera hora (de 10:20 a 11:15).
Contamos con la presencia de nuestras compafieras PT, Dfia. Rocio Oliva Vilay Dfa. Laura Lépez
Zamora (que sustituye a la primera) con lo que la coordinacién en la atencion del alumnado con
medidas individuales o extraordinarias de inclusién educativa se facilita, teniendo en cuenta que el
alumnado con desconocimiento del idioma estd aumentando de forma considerable, es
imprescindible la colaboracion.

La distribucién de horas de apoyo en el aula queda de la siguiente manera:
e 1° A martes a 32 hora con José Antonio Rivas.
e 1°Blunes a 22 hora con José Antonio Rivas.
e 1°C miércoles a 32 hora con Maria Montalvo.
e 2°Ajueves a 12 hora con Luis Miguel Jiménez.
e 2°Bjueves a 42 hora con Luis Miguel Jiménez.

e 2°C viernes a 22 hora con Maria Montalvo.

1.2. Marco normativo

El ordenamiento juridico que nos resulta de aplicacion en nuestro &mbito profesional como docentes
emana del derecho fundamental a la educacion, recogido en el articulo 27 de la Constitucién Espafiola
de 1978, y que se concretaen la siguiente normativa, ordenada jerarquicamente, en base a los
preceptos que enuncia el articulo 9.3 de nuestra carta magna:

e Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién 2/2006, BOE de 4 de mayo), modificada por
la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se Modifica la Ley Organica de
Educacion2 (en adelante LOE- LOMLOE) (BOE de 29 de diciembre).

o Real Decreto 732/1995, de 5 mayo, por el que se establecen los derechos y deberos de los
alumnos y las normas de convivencia en los centros (BOE de 2 de junio).

e Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas
minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria (BOE de 30 de marzo).

o Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacion y las ensefianzas
minimas del Bachillerato (BOE de 6 de abril).
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Toda esta normativa, de caracter basico, se concreta en nuestra Comunidad Autébnoma,
fundamentalmente, en la legislacion que se enuncia a continuacion:

e Ley 7/2010, de 20 de julio, de Educacién de Castilla-La Mancha (en adelante LECM) (DOCM
de 28 de julio).

e Decreto 3/2008, de 08-01-2008, de e la convivencia escolar en Castilla- La Mancha (DOCM
de 11 de enero).

e Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la inclusion educativa del
alumnado en la comunidad autbnoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 23 de noviembre).

e Decreto 92/2022, de 16 de agosto, por el que se regula la organizaciéon de la orientacion
académica, educativa y profesional en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha
(DOCM de 24 de agosto).

e Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de
Educacion Secundaria Obligatoria en la comunidad autbnoma de Castilla-La Mancha (DOCM
de 14 de julio).

e Decreto 83/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de
Bachillerato en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 14 de julio).

e Orden 166/2022, de 2 de septiembre, de la Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes,
por la que se regulan los programas de diversificacion curricular en la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en Castilla-La Mancha (DOCM de 7 de septiembre).

e Orden 118/2022, de 14 de junio, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, de
regulacién de la organizacion y el funcionamiento de los centros publicos que imparten
ensefianzas de Educacion Secundaria Obligatoria, Bachillerato y Formacion Profesional en
la comunidad de Castilla-La Mancha (DOCM de 22 de junio).

e Orden 169/2022, de 1 de septiembre, de la Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes,
por la que se regula la elaboracion y ejecucion de los planes de lectura de los centros
docentes de Castilla-La Mancha (DOCM de 9 de septiembre).

e Orden 186/2022, de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes,
por la que se regula la evaluacion en la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la
comunidad autonoma de Castilla- La Mancha (DOCM de 30 de septiembre).

e Orden 187/2022 de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes,
por la que se regula la evaluacion en Bachillerato en la comunidad autonoma de Castilla-La
Mancha (DOCM de 30 de septiembre).

1.3. Contextualizacién

Corral de Almaguer se halla al este de la provincia de Toledo, en la comunidad de Castilla-La Mancha
y muy cerca de las provincias de Cuenca y Ciudad Real; de hecho, Horcajo de Santiago, que posee
el IES mas cercano, esta a dieciocho kilometros y pertenece a la provincia de Cuenca; y Alcazar de
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San Juan (Ciudad Real), gran nudo ferroviario nacional e importante localidad, dista cincuenta
kilbmetros. No obstante, el IES La Besana recoge alumnado de los municipios de Corral de Almaguer,
Cabezamesada, Lillo y EI Romeral.

La poblacién actual es de unos 5.068 habitantes (2021), aproximadamente,y la extension del término
municipal es de 326 kildmetros cuadrados siendo unode los pueblos de mayor extension de Toledo.
Corral de Almaguer esta rodeadode localidades de méas de 10.000 habitantes como son Ocafia,
Quintanar de la Orden, Villacafias o Tarancon que prestan los servicios necesarios, aunque los
medios de transporte publicos para la comunicacion entre ellos son insuficientes.La mayoria de los
habitantes del pueblo vive del sector primario, debido a que casi todos se dedican a la agricultura,
siendo ésta la principal actividad econdémica. Los principales cultivos son la vid y los cereales en cuya
cosecha participan numerosos temporeros de origen marroqui, en su mayoria. El sector secundario
esta presente en menor medida, y se dedicaprincipalmente a la construccion, industria textil, y la
elaboracion de productos agroalimentarios como el vino, el queso o los jamones. El sector terciario
tiene un papel menos importante en la economia del pueblo predominando el comercioy la
restauracion. Dentro de la comarca, el principal foco industrial se encuentraen las localidades de
Villacafias y Ocafia, con empresas dedicadas a la fabricacion de puertas. A una mayor distancia se
encuentran capitales deprovincia como Madrid, a escasos 100 km de distancia; Toledo (90 km),
Cuenca(100 km) o Albacete (144 km).

El porcentaje de poblacion inmigrante en Corral de Almaguer, se encuentra en torno a un 20%. Las
nacionalidades establecidas en el pueblo son: marroqui y rumana, en su mayor medida.
Consecuencia de ello, es que un 7% del alumnado del centro tiene nacionalidad marroqui, teniendo
la mitad de ellos/as desconocimiento de idioma. El mismo porcentaje es de nacionalidad rumana,
pero no siendo en este caso el idioma un impedimento en absoluto. Otras nacionalidades del centro
son Bulgaria, Peru, Colombia, Venezuela, Paraguay, Brasil y China. El alumnado con necesidades
educativas que precisan de medidas individuales o extraordinarias de atencién educativa esta en 60,
lo que supone un 17%.

Los pueblos adscritos a nuestro centro presentan un nivel bajo de concienciacién frente a temas de
gran calado como: igualdad de género, medio ambiente, respeto de los derechos LGTBI y racismo.
Sin llegar a un nivel de gravedad, si se hace necesario concienciar sobre estos &mbitos a la sociedad
local que presenta unas caracteristicas muy conservadoras.

El desarrollo de esta programacion tiene en consideracion los antecedentes mencionados
anteriormente ala horade realizar el Proyecto Educativo de centro,documento programatico que define
su identidad, recoge los valores, y establecelos objetivos y prioridades en coherencia con el contexto
socioecondémico y conlos principios y objetivos recogidos en la legislacién vigente. El Proyecto
Educativo y las programaciones didacticas desarrollan la autonomia pedagdgica del centro educativo
de acuerdo con lo establecido en los articulos 121 de la LOE-LOMLOE y 102 de LECM.

En el Proyecto Educativo de Centro se recogen las siguientes medidas:

e Lacalidad de la educacion para todo el alumnado, independientemente de sus condiciones y
circunstancias.

e La equidad, que garantice la igualdad, la inclusién educativa y la no discriminacion.
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e La transmisién y puesta en practica de valores que favorezcan la libertad personal, la
responsabilidad, la ciudadania democratica, la solidaridad, la tolerancia, la igualdad, el
respeto y la justicia, asi como que ayuden a superar cualquier tipo de discriminacion.

e La responsabilidad del alumnado para asumir sus deberes, conocer y ejercer sus derechos
en el respeto a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad, ejercitarse
en el diadlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad
plural y preparase para el ejercicio de la ciudadania democratica.

e La flexibilidad para adecuar la educacion a la diversidad de ritmos evolutivos, aptitudes,
intereses, expectativas y necesidades del alumnado.

e La orientacion educativa y profesional del alumnado.
e El esfuerzo individual y la motivacion del alumnado.
e El esfuerzo compartido por alumnado, familias, profesores.

e La participacion de la comunidad educativa en la organizacion, gobierno y funcionamiento del
centro.

e Laeducacién para la prevencion de conflictos y para la resolucién pacifica de los mismos, asi
como rechazar la violencia y los comportamientos sexistas en todos los ambitos de la vida
personal, familiar y social.

o El desarrollo de la igualdad de derechos y oportunidades y el fomento de la igualdad efectiva
entre hombres y mujeres.

e Desarrollar y consolidar hdbitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo.

1.4. Caracteristicas del alumnado

El alumnado del IES La Besana procede de cuatro nlcleos principales: Corral de Almaguer,
Cabezamesada, Lillo y El Romeral. Se caracteriza por un nivel socioeconémico medio y una creciente
inmigracion, especialmente de alumnadomarroqui cuyos padres y madres trabajan en la agricultura
como temporeros/as.En este Ultimo caso, es frecuente que el alumnado desconozca parcial o
totalmente el idioma, lo que motiva la existencia de programas como el PROA+ en el centro y otras
adaptaciones que se mencionaran en apartados posteriores.

A continuacién, se muestran una serie de tablas con un pequefio resumen sobre las caracteristicas
del alumnado por grupos de clase.

En primero de ESO tenemos la siguiente situacion.
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ALUMNOS CON ALUMNOS
“Medidas CON “Medidas
No No Ne°
Grupos Chicos/chicas _ individualizadas | extraordinarias
alumnos Rep. Bil. ) ) ) )
de inclusion de inclusion
educativa” educativa”
1°A 21 7/14 3 9 13 0
1°B 22 15/7 3 11 7 0
1°C 21 13/8 4 0 7 0
1°A

Se trata de un grupo numeroso con una notable mayoria de chicas. En general se trata de un grupo
gue presenta un nivel bajo en la materia teniendo alumnos que incluso presentan dificultades a la
hora de realizar las operaciones mas basicas. Por otro lado, varios alumnos presentan ciertas
dificultades con el idioma que, pese a no ser significativa, en ocasiones supone una barrera para
seguir las explicaciones y entender los ejemplos. En cuanto a los casos mas concretos, tenemos 2
alumnos con TDAH, una chica que suele venir medicada, pero de la que hay que estar muy pendiente
para que trabaje, copie o anote la tarea y un chico que, por norma general, no viene medicado y su
comportamiento es bastante disruptivo y trata de interrumpir constantemente el buen funcionamiento
de la clase. Ademas, tenemos otro alumno que se niega a trabajar siendo necesario estar encima
suya para que saque el material y, pese a ello, en la mayoria de las ocasiones no trabajaba.

1°B

Se trata de un grupo numeroso con una notable mayoria de chicos. En general se trata de un grupo
gue presenta un nivel bajo en la materia teniendo alumnos que incluso presentan dificultades a la
hora de realizar las operaciones mas bésicas. Por otro lado, varios alumnos presentan una dificultad
con el idioma y salen habitualmente a apoyo con una PT. Ademas, tenemos un alumno con una seria
dificultad cognitiva, que también requiere sesiones de apoyo. Por otro lado, uno de los alumnos
repetidores, sabiendo que ya no puede repetir de nuevo, se niega en reiteradas ocasiones a trabajar
y se dedica a interrumpir el normal funcionamiento de las clases.

En cuanto al comportamiento, se trata de un grupo que presenta muchos comportamientos propios
de niflos como levantarse de repente o hablar en voz alta sin permiso.

1°C

Grupo de 21 alumnos, 13 chicos y 8 chicas. Grupo muy heterogéneo en cuanto a nivel académico.
Se distinguen 3 grupos de estudiantes: el primero presenta una muy buena predisposiciéon a seguir
las explicaciones, atienden, preguntan y participan. El segundo grupo presenta mas dificultad, pero
lo intentan, preguntan dudas y participan. Y el tercer grupo, lo forman alumnos que presentan muchas
carencias basicas de la materia, tampoco tienen predisposicion por aprender y apenas participan.
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En este grupo hay tres alumnos con dislexia, dos alumnos con adaptacion de 5° de primaria, dos con
adaptacion metodoldgica. Para estos alumnos se lleva a cabo la adaptacion necesaria. También hay
cuatro alumnos repetidores.

El ambiente en clase es bastante bueno y se puede trabajar bien, de momento, la relaciéon alumno —
docente es positiva.

En segundo de ESO tenemos la siguiente situacion.

ALUMNOS CON ALUMNOS
“Medidas CON “Medidas
N° N° N°
Grupos Chicos/chicas _ individualizadas | extraordinarias
alumnos Rep. Bil. ) ) ) )
de inclusion de inclusion
educativa” educativa”
2°A 24 8/16 2 11 5 1
2°B 18 12/6 1 0 6 0
2°C 22 10/12 5 0 5 0
2°A

Grupo numeroso con predominancia de chicas. Es un grupo que por individualidades puede funcionar
bien, pero presenta demasiados estudiantes con bajo interés en la materia, lo que perjudica el buen
funcionamiento de la clase. Hay algunos alumnos que prestan interés y son bastante colaborativos
en clase y siguen con facilidad las explicaciones y tareas encomendadas. El ambiente de convivencia
en clase es bastante negativo, ya que se conocen del afio anterior y existen diferencias entre los
distintos integrantes del alumno. Ademas, en clase hay alumnos con adaptaciones metodolégicas:
contenidos y examenes preparados a minimos, materiales preparados para 3°-4° primaria y de 1°
primaria. También hay en clase dos alumnos del programa PROA+ de desconocimiento del idioma
para los cuales son estos materiales de 3° primaria. Por Ultimo, hay una alumna disléxica, por tanto,
para los ejercicios para ella utilizaremos la fuente OpenDyslexic.

2°B

Grupo de 18 alumnos con predominancia de chicos. Es un grupo que salvo contadas excepciones
tiene un buen nivel y se puede trabajar facilmente con ellos, ya que muestran interés por la materia,
son bastante colaborativos tanto en las explicaciones como durante la realizacion de tarea en clase.
Generalmente, es un grupo que suele preguntar mas dudas que 2°A. En cuanto al clima de
convivencia en general suele ser positivo, salvo algun caso entre ciertos alumnos. En esta clase hay
un alumno dentro del programa PROA + al cual se le proporciona material de 3°-4° primaria. También
hay dos alumnos disléxicos, por lo que utilizamos la fuente OpenDyslexic para los ejercicios. Ademas,
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hay alumnos que realizan ejercicios y pruebas de evaluacion a minimos y, en un caso concreto,
debemos destacar las partes importantes del enunciado.

2°C
Grupo de 22 alumnos, 10 chicos y 12 chicas. Hay un gran grupo de estudiantes que no tienen ningun

interés por la materia, por lo que, dificultan el trabajo diario. Existe un pequefio grupo que atiende,
participa y muestra interés por la asignatura.

En este grupo hay cinco alumnos repetidores, una alumna con dislexia, una alumna con TDA y tres
alumnas con desconocimiento del idioma, se llevan a cabo las adaptaciones necesarias para estos
alumnos.

El ambiente en clase no es muy bueno ya que, no se puede trabajar por el gran ruido y las constantes
interrupciones que hay durante la clase.

En tercero de ESO tenemos la siguiente situacion.

ALUMNOS CON ALUMNOS
“‘Medidas CON “Medidas
N° N° N°
Grupos Chicos/chicas _ individualizadas | extraordinarias
alumnos Rep. Bil. ) ) ) )
de inclusion de inclusion
educativa” educativa”
3°A 19 8/11 2 6 6 0
3°B 17 10/7 1 0 3 0
3°C 17 8/9 2 0 5 0

3°A

Grupo heterogéneo en cuanto a nivel académico. Podriamos distinguir tres grupos de estudiantes:
el primero presenta una buena predisposicion a seguir la clase, pregunta y colabora. El segundo
presenta alguna dificultad y aunque muestran interés por aprender y toman apuntes, no se atreven
todavia a preguntar sus dudas, ya sea por vergiienza o por tener una actitud de falsa seguridad
respecto a la asignatura y no son conscientes de sus carencias. El tercer grupo lo forman dos
alumnos que apenas hablan castellano y un alumno que promocioné por imperativo legal, tiene
pendiente la asignatura desde su etapa en Primaria y ya ha confesado que no esta dispuesto a
trabajar y a revertir la situacion.

En el aula se llevan a cabo las siguientes medidas:

¢ Medidas individualizadas de inclusion educativa: 2 alumnas que requieren en las pruebas
escritas el uso de la tipografia opendyslexic, enunciados claros y preguntas separadas. 2
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alumnos con desconocimiento del castellano y seguimiento PROA+. Se prioriza la adquisiciéon
del castellano.

Existe un buen clima en el aula, de momento el balance de la convivencia es positivo y la relacién
alumnado-docente es buena.

3°B

Grupo diverso en cuanto a nivel académico y ritmo de aprendizaje. Podriamos distinguir tres grupos
de estudiantes: el primero presenta muy buena actitud hacia la materia, pregunta, colabora y ademas
ayuda a los compafieros y compafieras. El segundo presenta alguna dificultad, pero pregunta sus
dudas y se deja ayudar. El tercer grupo lo forman alumnos con graves carencias y que apenas
participan. Una alumna tiene pendiente la asignatura desde 1°ESO, dos alumnos tienen
desconocimiento del castellano y de los cudles uno es absentista.

En el aula se llevan a cabo las siguientes medidas:

¢ Medidas individualizadas de inclusion educativa: 1 alumno que requiere en las pruebas
escritas el uso de la tipografia opendyslexic, enunciados claros y preguntas separadas. 1
alumno con desconocimiento del castellano y seguimiento PROA+. Se adaptaran las pruebas
escritas a minimos.

Existe un buen clima en el aula, de momento el balance de la convivencia es positivo y la relacién
alumnado-docente es buena.

3°C

Grupo muy diverso en cuanto a intereses, ritmo de aprendizaje y rendimiento académico. Podriamos
distinguir dos grupos: el primero presenta una buena actitud hacia la materia, muestra interés,
pregunta y participa. El segundo grupo presenta varias dificultades: falta de interés y concentracion,
perfil disruptivo, carencias que se arrastran de etapas anteriores y desconocimiento del castellano.
Dentro de este grupo hay un alumno que ha promocionado por imperativo legal 2 veces y otros cuatro
alumnos que también tienen pendiente las matematicas de cursos anteriores,

En el aula se llevan a cabo las siguientes medidas:

¢ Medidas individualizadas de inclusion educativa: 1 alumno con adaptaciones a minimos y 1
alumno TEA que requiere adaptacién metodoldgica especifica y organizativa. 3 alumnos con
desconocimiento del castellano y seguimiento PROA+. Se prioriza la adquisicion del
castellano.

El clima en el aula de momento es bueno, aunque ha habido que solventar algunas conductas
disruptivas y se esta trabajando la puntualidad. El balance de la convivencia es positivo y la relacion
alumnado-docente es buena.

En cuarto de ESO tenemos la siguiente situacion.
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ALUMNOS CON ALUMNOS
“Medidas CON “Medidas
NO NO NO
Grupos Chicos/chicas _ individualizadas | extraordinarias
alumnos Rep. Bil. ] ] ] ]
de inclusion de inclusion
educativa” educativa”
4°A/B
Opcidn 12 4/8 2 0 3 0
A
40A
Opcién 13 716 1 5 4 0
B
4°B
Opcién 18 9/9 0 0 1 0
B

4°A/B Opcién A

Es un grupo de 12 alumnos, 4 chicos y 8 chicas. Hay tres grupos bien diferenciados, un grupo que
participa y muestra interés por la materia, el segundo grupo no participa y no preguntan dudas y el
tercer grupo, son dos alumnas que tienen dificultades por el idioma.

En este grupo hay una alumna con dislexia, otra de desconocimiento del idioma y una alumna con
nivel de primaria.

En general, el ambiente en clase es bueno, el balance de convivencia es bueno y la relacién alumno
— docente es correcta.

4°A Opcién B

Es un grupo que por regla general tiende a colaborar en clase y trabajar en casa, salvo algun caso
muy aislado. Ademas, dos alumnos siguen el programa PROA+ mejorando su castellano y llevando
su material adaptado a 3-4° primaria. Aparentemente es un grupo con un nivel medio.

Entre ellos existe un buen clima de convivencia y cuando es necesario trabajar en grupo lo hacen sin
ningun problema. Generalmente tienen iniciativa para salir a corregir a la pizarra.

4°B Opcién B

Grupo homogéneo en cuanto a intereses y motivacion, pero no en cuanto a rendimiento académico.
En general todo el grupo se concentra, colabora, participa y trabaja a buen ritmo, pero ya se observa
gue algunos alumnos poco a poco van a ir teniendo una bajada de rendimiento, pues tienen mas
dificultades con la materia y sus expectativas no se corresponden con la realidad. Tienen un perfil
claro de mateméticas A. Uno de ellos tiene capacidad intelectual limite, pero no se le va a hacer
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ninguna adaptacion, puesto que estaba en su mano elegir la otra modalidad que en si misma ya es
una adaptacion a minimos.

Existe un buen clima en el aula, de momento el balance de la convivencia es positivo y la relacion
alumnado-docente es buena.

En primero de Bachillerato tenemos la siguiente situacion.

ALUMNOS CON ALUMNOS
“Medidas CON “Medidas
No No Ne°
Grupos Chicos/chicas _ individualizadas | extraordinarias
alumnos Rep. Bil. ) B ) B
de inclusion de inclusion
educativa” educativa”
1° Bach
8 6/2 0 0 0 0
A
1° Bach
5 26 12/14 0 0 3 0

1° BACH A (CCSS)

Se trata de un grupo muy poco numeroso en el que se puede trabajar muy bien. Por el momento,
son patrticipativos y hacen la tarea de forma diaria y al ser tan pocos en el aula pueden salir
practicamente todos a la pizarra lo que hace que el seguimiento sea mucho mas sencillo. Hay que
destacar también que el nivel de partida no es muy alto, pero esperamos que el rendimiento sea
bueno ya que la ratio es muy baja.

Destacamos también que estd asistiendo como oyente una alumna que tiene pendiente las
matematicas aplicadas a las ciencias sociales de 1° BACH, pero que no esta cursando matematicas
en el curso actual. Se le evaluara al mismo ritmo que al resto completando lo que no haya dado
tiempo con una prueba extra.

1° BACH B (CCNN)

Se trata de un grupo muy numeroso para el nivel en el que nos encontramos. En cuanto a las
caracteristicas generales del grupo, se trata de un grupo que, en cuanto a comportamiento, es
bastante protestdon y presentan actitudes propias de alumnos de la ESO, cosa que al principio es
normal ya que es un cambio de etapa notable. A la hora de prestar atencion a las explicaciones,
estan mas pendientes de hablar entre ellos que de la explicacién y aun asi se quejan continuamente
de que no entienden para qué vemos cada cosa y que por qué no nos la saltamos. A nivel académico,
el salto de nivel es notable y al principio deben adaptarse a las exigencias de esta nueva etapa. Por
otro lado, tenemos tres casos algo particulares, una alumna con la que se debe seguir un protocolo
ya que en ocasiones se desmaya y puede llegar a convulsionar, también tenemos una alumna que
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es disléxica y requiere un tiempo extra en los exdmenes y por Ultimo, hay una alumna que se ha
incorporado tarde al curso, viene de Marruecos y pese a que alli cursé 1° de bachillerato, dado que
no es seguro que se lo convaliden, se le recomendd que se matriculase en 4° de la ESO, para asi
poder trabajar el idioma ya que no habla nada de castellano aunque, finalmente, opt6 por matricularse
en 1° de bachillerato y se priorizara la adquisicion del castellano.

En segundo de Bachillerato tenemos la siguiente situacion.

ALUMNOS CON ALUMNOS
“Medidas CON “Medidas
Ne N° N°
Grupos Chicos/chicas _ individualizadas | extraordinarias
alumnos Rep. Bil. ) ) ) )
de inclusion de inclusion
educativa” educativa”
2° Bach
A 7 5/2 2 0 0 0
CCsS
2° Bach
A/B 21 12/9 2 0 0 0
CCNN
2° Bach
B 19 12/7 0 0 2 0
CCNN

2° BACH A CCSS

Se trata de un grupo muy poco numeroso que trabajan bastante bien y estan pendientes de las
explicaciones. No todos ellos pretenden presentarse a la PAU pero trabajan como si fueran a hacerlo.
En cuanto a las caracteristicas individuales de algunos alumnos, tenemos dos alumnos repetidores,
estos alumnos se ve que han cursado la asignatura previamente y reconocen conceptos que ya les
suenan, sin embargo, uno de los alumnos, suele faltar a clase y no asiste con la frecuencia 6ptima.

2° BACH A/B CCNN

Se trata de un grupo muy heterogéneo en el que se observan diferentes intereses y actitud hacia la
materia. Muchos de ellos no tienen perfil de alumnado de 2° Bachillerato, ya sea por la inmadurez o
por la poca capacidad de trabajo. En este curso se necesita trabajo de forma autbnoma en casa,
pues en el aula es imposible practicar al mismo nivel que se hace en la ESO e incluso en 1° BACH.
Este afio, ademas, el examen de la EVAU tiene un ejercicio mas (pasan de hacer 4 a hacer 5
ejercicios con el mismo tiempo disponible, por lo que es necesario que durante este curso sean
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capaces de disminuir el tiempo que tardan en decidir y hacer un ejercicio en el examen y eso solo lo
puede aportar la soltura adquirida con la realizacion de bastantes ejercicios en casa).

Nos encontramos con dos alumnos que son repetidores (uno de ellos tiene las matematicas
aprobadas del curso pasado, pero quiere subir nota, a pesar de que por el momento no esta
trabajando al ritmo de sus compafieros, la otra repetidora la tiene suspensa y se enfrenta a una
situacion complicada porque el curso pasado no trabajo absolutamente nada la materia y presenta
grandes dificultades tanto en la comprensién como en el desarrollo de las actividades). Recordamos
que se esta tratando de aumentar el nivel competencial en los ejercicios pues es un requerimiento
tanto de la ley como de la EVAU (algo que dificulta las pruebas escritas y las situaciones de
aprendizaje).

Podemos encontrar un grupo de unos 5 0 6 alumnos con grandes aptitudes para la materia que Si
trabajan no tendran ninguna dificultad en destacar, por otro lado, también nos encontramos con 4
alumnos que presentan grandes carencias y que van a requerir de un trabajo extra para poder
superar la materia.

En cuanto al ritmo de trabajo, en general estan atentos a la explicacion y participan de forma activa
en el aula. No obstante, hay un grupo que no trabaja al ritmo requerido.

2° BACH B CCNN

Es un grupo no numeroso que tiende a estar con los teléfonos en clase y bastante distraido. Salvo
casos contados, el trabajo en casa tiene que ser bastante guiado, aunque se hace hincapié en que
esto no debe de ser asi y son ellos los que deben trabajar y buscar al profesor para solucionar sus
dudas. La convivencia entre ellos parece sana, aunque a veces parecen mas pequefios con ciertas
actitudes y preguntas. En clase hay dos alumnos con medidas de inclusion educativa: uno de ellos
con TDAH al cual hay que estar insistiendo para que copie y esté atento, pero suele hacer caso
omiso. El otro alumno sigue las clases sin dificultad, pregunta dudas y suele ser trabajador.

A. ENSENANZA SECUNDARIA OBLIGATORIA
2. OBJETIVOS

Los objetivos, que responden el “para qué” de la accién educativa, son elementos de suma
importancia en el proceso de ensefianza y aprendizaje porque expresan el conjunto de metas que
pretendemos alcanzar con nuestros alumnos; son susceptibles de observacion y evaluacién. La LOE-
LOMLOE, en su articulo 2, apartado I) establece como uno de los fines:

“La capacitacion para garantizar la plena insercion del alumnado en la sociedad digital y el
aprendizaje de un uso seguro de los medios digitales y respetuoso con la dignidad humana, los
valores constitucionales, los derechos fundamentales y, particularmente, con el respeto y la garantia
de la intimidad individual y colectiva’.
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Asi planteamos:
2.1. Objetivos generales de la Educacion Secundaria Obligatoria

La Educacion Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en los alumnos y las alumnas las
capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demés
personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad
plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democrética.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condiciébn necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad y en sus relaciones
con las demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, incluidos los
derivados por razon de distintas etnias, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los
conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido
critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y avanzar
en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos
campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacién, el sentido critico,
la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

h) Comprender y expresarse en la lengua castellana con correccion, tanto de forma oral, como
escrita, utilizando textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio
de la literatura.

[) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada, aproximandose
a un nivel A2 del Marco Comun Europeo de Referencia de las Lenguas.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos béasicos de la cultura y la historia de Espafia, y
especificamente de Castilla-La Mancha, asi como su patrimonio artistico y cultural. Este
conocimiento, valoracion y respeto se extendera también al resto de comunidades autbnomas, en un
contexto europeo y como parte de un entorno global mundial.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del
deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la
sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud,
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el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y
el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

[) Conocer los limites del planeta en el que vivimos y los medios a su alcance para procurar que los
recursos prevalezcan en el espacio el maximo tiempo posible, abandonando el modelo de economia
lineal seguido hasta el momento y adquiriendo habitos de conducta y conocimientos propios de una
economia circular.

m) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,
utilizando diversos medios de expresion y representacion, conociendo y valorando las propias
castellano-manchegas, los hitos y su personajes y representantes mas destacados.

3. COMPETENCIAS CLAVE Y PERFIL DE SALIDA DEL ALUMNADO

Con cardcter general, debe entenderse que la consecucion de las competencias y los objetivos
previstos en la LOMLOE para las distintas etapas educativas esta vinculada a la adquisicién y al
desarrollo de las competencias clave recogidas en este Perfil de Salida, y que son las siguientes:

Competencia en comunicacion linguistica (CCL)

La competencia en comunicacion linglistica supone interactuar de forma oral, escrita, signada o
multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes ambitos y contextos y con diferentes
propésitos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto de conocimientos,
destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y valorar criticamente mensajes orales,
escritos, signados o multimodales evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, asi como
comunicarse eficazmente con otras personas de manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa.

La competencia en comunicacion lingtistica constituye la base para el pensamiento propio y para la
construccion del conocimiento en todos los ambitos del saber. Por ello, su desarrollo esta vinculado
a la reflexion explicita acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos especificos
de cada area de conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la escritura o la signacién para
pensar y para aprender. Por ultimo, hace posible apreciar la dimension estética del lenguaje y
disfrutar de la cultura literaria.

Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccién y
adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y
transmitir opiniones, como para construir vinculos personales

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o
multimodales de los &mbitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes
contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.
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CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacion
procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos
de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par
que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se
ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la
experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia experiencia biogréfica y sus conocimientos
literarios y culturales para construir y compartir su interpretacion de las obras y para crear textos
de intencién literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion
dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos
discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino
también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia plurilingtie (CP)

La competencia plurilinglie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma apropiada
y eficaz para el aprendizaje y la comunicacion. Esta competencia supone reconocer y respetar los
perfiles linglisticos individuales y aprovechar las experiencias propias para desarrollar estrategias
que permitan mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso,
mantener y adquirir destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra,
asimismo, dimensiones histéricas e interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar la
diversidad linguistica y cultural de la sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia democratica.

Descriptores operativos

Al completar la ensefianza bésica, el alumno o la alumna...

CP1. Usa eficazmente una o méas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para
responder a sus necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su
desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social,
educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia
para comunicarse y ampliar su repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo personal como factor de didlogo, para fomentar la cohesion social.
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Competencia mateméticay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM).

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (competencia STEM
por sus siglas en inglés) entrafia la comprension del mundo utilizando los métodos cientificos, el
pensamiento y representacibn matematicos, la tecnologia y los métodos de la ingenieria para
transformar el entorno de forma comprometida, responsable y sostenible.

La competencia mateméatica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento
matematicos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprensién y explicacion del entorno natural y social,
utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la observacion y la
experimentacion, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas para
poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de los conocimientos y
metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las
necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad.

Descriptores operativos.

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en
situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas
analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenbmenos que ocurren a su
alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y
comprobando hip6tesis mediante la experimentaciéon y la indagacién, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una
actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o
modelos para generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma
creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los
conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la
sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos de forma clara y
precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...),
aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con
ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental
y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad
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en la realizacion de proyectos para transformar su entorno proximo de forma sostenible, valorando
su impacto global y practicando el consumo responsable.

Competencia digital (CD)

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de las
tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacion en la sociedad, asi
como la interaccion con estas. Incluye la alfabetizacion en informacion y datos, la comunicacion y la
colaboracion, la educacion mediatica, la creacion de contenidos digitales (incluida la programacion),
la seguridad (incluido el bienestar digital y las competencias relacionadas con la ciberseguridad),
asuntos relacionados con la ciudadania digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la resolucién
de problemas y el pensamiento computacional y critico.

Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y
fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos,
referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y
crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacién y el uso de
diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcién de la
tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacion
mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones,
presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CDa4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger
los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la
importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y
sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés
y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA).

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar sobre
uno Mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal constante; gestionar
el tiempo y la informacion eficazmente; colaborar con otros de forma constructiva; mantener la
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resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye también la capacidad de hacer
frente a la incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los cambios; aprender a gestionar los
procesos metacognitivos; identificar conductas contrarias a la convivencia y desarrollar estrategias
para abordarlas; contribuir al bienestar fisico, mental y emocional propio y de las demas personas,
desarrollando habilidades para cuidarse a si mismo y a quienes lo rodean a través de la
corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al futuro; asi como expresar empatia y
abordar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo.

Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de propdsito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos
y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida
estilos de vida saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y
aplica estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas
y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando
tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables
para validar, sustentar y contrastar la informacién y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacién para aprender de sus errores en el proceso de construccién del conocimiento.

Competencia ciudadana (CC)

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una ciudadania
responsable y participar plenamente en la vida social y civica, basandose en la comprensién de los
conceptos y las estructuras sociales, econémicas, juridicas y politicas, asi como en el conocimiento
de los acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una
ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacion civica, la adopcién consciente de los valores propios
de una cultura democratica fundada en el respeto a los derechos humanos, la reflexion critica acerca
de los grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida sostenible
acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030.

Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...
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CPSAALl. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de propdésito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos
y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida
estilos de vida saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y
aplica estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas
y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando
tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables
para validar, sustentar y contrastar la informacion y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAA5L. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacién para aprender de sus errores en el proceso de construccién del conocimiento.

Competencia emprendedora (CE)

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre
oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para generar resultados
de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada para detectar
necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y crear y
replantear ideas utilizando la imaginacioén, la creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexion
ética, critica y constructiva dentro de los procesos creativos y de innovacion; y despertar la
disposicion a aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones
basadas en la informacién y el conocimiento y colaborar de manera &gil con otras personas, con
motivacién, empatia y habilidades de comunicacion y de negociacion, para llevar las ideas
planteadas a la accibn mediante la planificacion y gestion de proyectos sostenibles de valor social,
cultural y econémico-financiero.

Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CEL. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance
de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas
y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el &mbito personal, social,
educativo y profesional.

CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento
y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando
conocimientos econdmicos y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando
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destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la accion una experiencia emprendedora que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacién de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de
manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos
innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia en concienciay expresion culturales (CCEC).

La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprender y respetar el modo en que
las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se comunican de forma
creativa en distintas culturas y por medio de una amplia gama de manifestaciones artisticas y
culturales. Implica también un compromiso con la comprension, el desarrollo y la expresion de las
ideas propias y del sentido del lugar que se ocupa o del papel que se desempefia en la sociedad.
Asimismo, requiere la comprensién de la propia identidad en evolucion y del patrimonio cultural en
un mundo caracterizado por la diversidad, asi como la toma de conciencia de que el arte y otras
manifestaciones culturales pueden suponer una manera de mirar el mundo y de darle forma.

Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CCECL. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en
su conservacion y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y
soportes, asi como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones
culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y
el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empética, abierta y colaborativa.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como
técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacion de productos
artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.
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4. RELACION Y SECUENCIACION DE CRITERIOS DE EVALUACION, COMPETENCIAS,

DESCRIPTORES, SABERES BASICOS Y UNIDADES DE PROGRAMACION

El uso de conocimientos, destrezas y actitudes matematicas forma parte de la actividad humana
en cualquier &mbito, ya sea personal, laboral, cientifico, cultural, artistico, social o de cualquier
indole. Esta presencia cotidiana en la sociedad conlleva la necesidad de que toda la ciudadania
alcance un nivel de competencia matematica suficiente para desenvolverse satisfactoriamente
ante cualquier situacién y contexto.

Tradicionalmente, buena parte de la sociedad y, por tanto, del alumnado, ha abordado las
matematicas con ideas negativas preconcebidas, lo que ha derivado en la aparicion de barreras
gue dificultan su aprendizaje. La investigacion en didactica ha demostrado que el rendimiento en
matematicas puede mejorar si se cuestionan los prejuicios y se desarrollan emociones positivas
hacia las matematicas. Por ello, el dominio de destrezas socioafectivas como identificar y manejar
emociones, afrontar los desafios, mantener la motivacién y la perseverancia y desarrollar el
autoconcepto, entre otras, permitird al alumnado aumentar su bienestar general, construir
resiliencia y prosperar como estudiante de matematicas.

Para que el alumnado derribe esas barreras y mejore su autoconcepto matematico es necesario
gue entienda las matematicas, construyendo nuevos aprendizajes activamente, a partir tanto de
sus experiencias como de sus conocimientos anteriores, estableciendo conexiones que
incorporen estos a su red personal de saberes. En este proceso de aprendizaje, los conceptos,
destrezas y actitudes matematicas deben aplicarse asiduamente a la realidad, entendida como la
traduccion de los problemas del mundo real al matematico, en el dia a dia de cada persona.

Las Matematicas son instrumentales para la mayoria de las areas de conocimiento y, por tanto,
la competencia matematica confluye con la competencia en ciencias naturales y sociales,
tecnologia e ingenieria (STEM), por eso, los contextos elegidos para las actividades, situaciones
de aprendizaje y problemas deben ser ricos desde el punto de vista matematico, favoreciendo
gue surjan ideas matematicas y de otros ambitos cientificos.

Por otro lado, resolver problemas no es solo un objetivo del aprendizaje de las matematicas, sino
que también es una de las principales formas de aprender matematicas. En la resolucién de
problemas, el razonamiento matematico, tanto deductivo como inductivo, involucra procesos
como su interpretacion, la traduccién al lenguaje matematico, la aplicaciébn de estrategias
matematicas, la evaluacion del proceso, la comprobacion de la validez de las soluciones y la
generalizacion de su aplicacion a situaciones analogas. Asociado a la resolucion de problemas
se encuentra el pensamiento computacional. Este incluye el andlisis de datos, la organizacion
l6gica de los mismos, la busqueda de soluciones en secuencias de pasos ordenados y la
obtencion de soluciones con instrucciones que puedan ser ejecutadas por una herramienta
tecnolégica programable, una persona o una combinacion de ambas, lo cual amplia la capacidad
de resolver problemas y promueve el uso eficiente de recursos digitales.

El razonamiento, la argumentacion, la modelizacion, el conocimiento del espacio y del tiempo, la
toma de decisiones individuales y colectivas, la prevision y control de la incertidumbre o el uso
correcto de la tecnologia digital son caracteristicas de las matematicas, pero también la
comunicacion, la perseverancia, la organizacion y optimizacion de recursos, formas y
proporciones o la creatividad. Asi pues, resulta importante desarrollar en el alumnado las
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herramientas y saberes basicos de las matematicas que le permitan desenvolverse
satisfactoriamente tanto en contextos personales, académicos y cientificos como sociales y
laborales.

En un escenario social en el que la ciudadania recibe y comparte continuamente datos e informes
cuantitativos, es imprescindible formar al alumnado y desarrollar su capacidad de razonamiento
matematico, dedicando mas tiempo para que identifique, organice, conecte, represente,
abstraiga, analice, deduzca, explique, interprete, valide y sea critico.

El desarrollo curricular de las Mateméticas se fundamenta en los objetivos de la etapa, prestando
especial atencion a la adquisicion de las competencias clave establecidas en el Perfil de salida
del alumnado al término de la ensefianza basica. Dicha adquisicion es una condicion
indispensable para lograr el desarrollo personal, social y profesional del alumnado y a ello debe
contribuir cada materia mediante los descriptores establecidos en el Perfil de salida, que son el
marco de referencia para la definicion de las competencias especificas de la materia.

Segun lo expuesto anteriormente, las lineas principales en la definicion de las competencias
especificas de Matematicas son la resoluciéon de problemas y las destrezas socioafectivas.
Ademds, se abordan la formulacibn de conjeturas, el razonamiento matematico, el
establecimiento de conexiones entre los distintos elementos matematicos, con otras materias y
con la realidad y la comunicacion matematica, todo ello con el apoyo de herramientas
tecnologicas.

En Matematicas no solo es importante abordar un concepto o destreza, sino que existen formas
de razonamiento y habilidades que son comunes a todos ellos y que determinan la forma en que
las mateméticas se hacen y se aprenden. La concepcion global del curriculo, mas alla de los
contenidos, nos permite abordarlas mediante grandes ideas matematicas (patrones, modelo,
variable, relaciones y funciones, movimientos y transformaciones, distribucién, incertidumbre,
magnitud, ...), que vertebran estos contenidos en niveles superiores y permiten apreciar la
continuidad y las conexiones intramatematicas.

Por otra parte, la excelencia en la educacion matematica requiere altas expectativas, un fuerte
apoyo para todo el alumnado y, especialmente, equidad en sus dos dimensiones: imparcialidad
e inclusién. Es imprescindible asegurar que las circunstancias personales y sociales no
constituyan un obstaculo para conseguir el maximo potencial educativo y garantizar un estandar
minimo para todo el alumnado.

Las competencias especificas entroncan y suponen una profundizacién con respecto a las
adquiridas por el alumnado a partir del area de Matematicas durante la Educaciéon Primaria,
proporcionando una continuidad en el aprendizaje de las Matematicas que respeta el desarrollo
psicolégico y el progreso cognitivo del alumnado. Se relacionan entre si y han sido agrupadas en
torno a cinco bloques competenciales segun su naturaleza: resolucion de problemas (1 y 2),
razonamiento y prueba (3 y 4), conexiones (5 y 6), comunicacién y representacion (7 y 8) y
destrezas socioafectivas (9 y 10).

La adquisicion de las competencias especificas a lo largo de la etapa se evalla a través de los
criterios de evaluacion y se lleva a cabo a través de la movilizacion de un conjunto de saberes
basicos que integran conocimientos, destrezas y actitudes. Estos saberes se estructuran en torno
al concepto de sentido matematico, y se organizan en dos dimensiones: cognitiva y afectiva. Los
sentidos se entienden como el conjunto de destrezas relacionadas con el dominio en contexto de
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contenidos numéricos, métricos, geométricos, algebraicos, estocasticos y socioafectivos. Dichos
sentidos permiten emplear los saberes basicos de una manera funcional, proporcionando la
flexibilidad necesaria para establecer conexiones entre los diferentes sentidos, por lo que el orden
de aparicién no implica ninguna temporalizacidén ni orden cronolégico en su tratamiento en el aula.

El sentido numérico se caracteriza por la aplicacion del conocimiento sobre humeracion y calculo
en distintos contextos, y por el desarrollo de habilidades y modos de pensar basados en la
comprension, la representacion y el uso flexible de los niUmeros y las operaciones.

El sentido de la medida se centra en la comprensién y comparacion de atributos de los objetos
del mundo natural. Entender y elegir las unidades adecuadas para estimar, medir y comparar
magnitudes, utilizar los instrumentos adecuados para realizar mediciones, comparar objetos
fisicos y comprender las relaciones entre formas y medidas son los ejes centrales de este sentido.
Asimismo, se introduce el concepto de probabilidad como medida de la incertidumbre.

El sentido espacial aborda la comprensién de los aspectos geométricos de nuestro mundo.
Registrar y representar formas y figuras, reconocer sus propiedades, identificar relaciones entre
ellas, ubicarlas, describir sus movimientos, elaborar o descubrir imagenes de ellas, clasificarlas y
razonar con ellas son elementos fundamentales de la ensefianza y aprendizaje de la geometria.

El sentido algebraico proporciona el lenguaje en el que se comunican las matematicas. Ver lo
general en lo particular, reconociendo patrones y relaciones de dependencia entre variables y
expresandolas mediante diferentes representaciones, asi como la modelizacién de situaciones
matematicas o del mundo real con expresiones simbélicas son caracteristicas fundamentales del
sentido algebraico. La formulacion, representacién y resolucion de problemas a través de
herramientas y conceptos propios de la informéatica son caracteristicas del pensamiento
computacional. Por razones organizativas, en el sentido algebraico se han incorporado dos
apartados denominados Pensamiento computacional y Modelo matematico, que no son
exclusivos del sentido algebraico y, por lo tanto, deben trabajarse de forma transversal a lo largo
de todo el proceso de ensefianza de la materia.

El sentido estocastico comprende el andlisis y la interpretaciéon de datos, la elaboracion de
conjeturas y la toma de decisiones a partir de la informacién estadistica, su valoracion critica 'y la
comprension y comunicacion de fenbmenos aleatorios en una amplia variedad de situaciones
cotidianas.

El sentido socioafectivo integra conocimientos, destrezas y actitudes para entender y manejar las
emociones, establecer y alcanzar metas, y aumentar la capacidad de tomar decisiones
responsables e informadas, lo que se dirige a la mejora del rendimiento del alumnado en
matematicas, a la disminucion de actitudes negativas hacia ellas, a la promocién de un
aprendizaje activo y a la erradicacion de ideas preconcebidas relacionadas con el género o el
mito del talento innato indispensable. Para lograr estos fines, se pueden desarrollar estrategias
como dar a conocer al alumnado el papel de las mujeres en las matematicas a lo largo de la
historia y en la actualidad, normalizar el error como parte del aprendizaje, fomentar el didlogo
equitativo y las actividades no competitivas en el aula. Los saberes basicos correspondientes a
este sentido deberian desarrollarse a lo largo de todo el curriculo de forma explicita.

Las competencias especificas, los criterios de evaluacion y los saberes basicos estan disefiados
para facilitar el desarrollo de unas matematicas inclusivas que permitan el planteamiento de
tareas individuales o colectivas, en diferentes contextos, que sean significativas y relevantes para
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los aspectos fundamentales de las Matematicas. A lo largo de toda la etapa se ha de potenciar el
uso de herramientas tecnoldgicas en todos los aspectos de la ensefianza-aprendizaje ya que
estas facilitan el desarrollo de los procesos del quehacer matematico y hacen posible huir de
procedimientos rutinarios.

Competencias especificas.

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las
matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas
maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

La resolucion de problemas constituye un eje fundamental en el aprendizaje de las mateméticas,
ya que es un proceso central en la construccion del conocimiento matematico. Tanto los
problemas de la vida cotidiana en diferentes contextos como los problemas propuestos en el
ambito de las mateméticas permiten ser catalizadores de nuevo conocimiento, ya que las
reflexiones que se realizan durante su resolucién ayudan a la construccién de conceptos y al
establecimiento de conexiones entre ellos.

El desarrollo de esta competencia conlleva aplicar el conocimiento matematico que el alumnado
posee en el contexto de la resolucion de problemas. Para ello es necesario proporcionar
herramientas de interpretacion y modelizaciéon (diagramas, expresiones simbdlicas, graficas,
etc.), técnicas y estrategias de resolucién de problemas como la analogia con otros problemas,
la estimacion, el ensayo y error, la resolucion de manera inversa (ir hacia atras), el tanteo, la
descomposicién en problemas mas sencillos o la busqueda de patrones, que les permitan tomar
decisiones, anticipar la respuesta, asumir riesgos y aceptar el error como parte del proceso.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CPSAAS5, CE3, CCEC4.

2. Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista
matematico y su repercusion global.

El analisis de las soluciones obtenidas en la resolucién de un problema potencia la reflexion critica
sobre su validez, tanto desde un punto de vista estrictamente matematico como desde una
perspectiva global, valorando aspectos relacionados con la sostenibilidad, la igualdad de género,
el consumo responsable, la equidad o la no discriminacion, entre otros. Los razonamientos
cientifico y matematico seran las herramientas principales para realizar esa validacién, pero
también lo son la lectura atenta, la realizacion de preguntas adecuadas, la eleccién de estrategias
para verificar la pertinencia de las soluciones obtenidas segun la situacion planteada, la
conciencia sobre los propios progresos y la autoevaluacion.

El desarrollo de esta competencia conlleva procesos reflexivos propios de la metacognicion como
la autoevaluacién y la coevaluacion, la utilizacion de estrategias sencillas de aprendizaje
autorregulado, uso eficaz de herramientas digitales como calculadoras u hojas de célculo, la
verbalizacion o explicacion del proceso y la seleccion entre diferentes métodos de comprobacién
de soluciones o de estrategias para validar las soluciones y su alcance.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEM2, CD2, CPSAA4, CC3, CES.
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3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

El razonamiento y el pensamiento analitico incrementan la percepcion de patrones, estructuras y
regularidades tanto en situaciones del mundo real como abstractas, favoreciendo la formulacion
de conjeturas sobre su naturaleza.

Por otro lado, el planteamiento de problemas es otro componente importante en el aprendizaje y
ensefianza de las mateméaticas y se considera una parte esencial del quehacer matemético.
Implica la generacion de nuevos problemas y preguntas destinadas a explorar una situacion
determinada, asi como la reformulacion de un problema durante el proceso de resolucion del
mismo.

La formulacion de conjeturas, el planteamiento de nuevos problemas y su comprobacion o
resolucion se puede realizar por medio de materiales manipulativos, calculadoras, software,
representaciones y simbolos, trabajando de forma individual o colectiva y aplicando los
razonamientos inductivo y deductivo.

El desarrollo de esta competencia conlleva formular y comprobar conjeturas, examinar su validez
y reformularlas para obtener otras nuevas susceptibles de ser puestas a prueba promoviendo el
uso del razonamiento y la demostracion como aspectos fundamentales de las matematicas.
Cuando el alumnado plantea nuevos problemas, mejora el razonamiento y la reflexién al tiempo
que construye su propio conocimiento, lo que se traduce en un alto nivel de compromiso y
curiosidad, asi como de entusiasmo hacia el proceso de aprendizaje de las matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
STEM1, STEMZ2, CD1, CD2, CD5, CES.

4,  Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo
en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos, para
modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

El pensamiento computacional entronca directamente con la resolucién de problemas y el
planteamiento de procedimientos, utilizando la abstraccion para identificar los aspectos mas
relevantes, y la descomposicién en tareas mas simples con el objetivo de llegar a una solucion
del problema que pueda ser ejecutada por un sistema informatico. Llevar el pensamiento
computacional a la vida diaria supone relacionar los aspectos fundamentales de la informética
con las necesidades del alumnado.

El desarrollo de esta competencia conlleva la creacién de modelos abstractos de situaciones
cotidianas, su automatizacion y modelizacion y la codificacion en un lenguaje facil de interpretar
por un sistema informéatico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CES3.

5.  Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos,
interconectando conceptos y procedimientos, para desarrollar una vision de las matematicas
como un todo integrado.
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La conexion entre los diferentes conceptos, procedimientos e ideas matematicas aporta una
compresion mas profunda y duradera de los conocimientos adquiridos, proporcionando una vision
mas amplia sobre el propio conocimiento. Percibir las mateméaticas como un todo implica estudiar
sus conexiones internas y reflexionar sobre ellas, tanto sobre las existentes entre los bloques de
saberes como sobre las que se dan entre las matematicas de distintos niveles o entre las de
diferentes etapas educativas.

El desarrollo de esta competencia conlleva enlazar las nuevas ideas matematicas con ideas
previas, reconocer y utilizar las conexiones entre ideas mateméticas en la resolucion de
problemas y comprender como unas ideas se construyen sobre otras para formar un todo
integrado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1.

6. Identificar las mateméticas implicadas en otras materias y en situaciones reales susceptibles
de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para
aplicarlos en situaciones diversas.

Reconocer y utilizar la conexion de las matematicas con otras materias, con la vida real o con la
propia experiencia aumenta el bagaje matematico del alumnado. Es importante que los alumnos
y alumnas tengan la oportunidad de experimentar las mateméaticas en diferentes contextos
(personal, escolar, social, cientifico y humanistico), valorando la contribucién de las matematicas
a la resolucién de los grandes objetivos globales de desarrollo, con perspectiva historica.

La conexién entre las matematicas y otras materias no deberia limitarse a los conceptos, sino que
debe ampliarse a los procedimientos y las actitudes, de forma que los saberes basicos
matematicos puedan ser transferidos y aplicados a otras materias y contextos. Asi, el desarrollo
de esta competencia conlleva el establecimiento de conexiones entre ideas, conceptos y
procedimientos matematicos con otras materias y con la vida real y su aplicacion en la resolucion
de problemas en situaciones diversas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEM2, CD3, CD5, CC4, CE2, CE3, CCEC1.

7. Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacién y
resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar
procesos matematicos.

La forma de representar ideas, conceptos y procedimientos en matematicas es fundamental. La
representacion incluye dos facetas: la representacion propiamente dicha de un resultado o
concepto y la representacion de los procesos que se realizan durante la practica de las
matematicas.

El desarrollo de esta competencia conlleva la adquisicion de un conjunto de representaciones
matematicas que amplian significativamente la capacidad para interpretar y resolver problemas
de la vida real.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCECA4.
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8. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos
matematicos, usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica
apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

La comunicacion y el intercambio de ideas es una parte esencial de la educacion cientifica y
matematica. A través de la comunicacion las ideas se convierten en objetos de reflexion,
perfeccionamiento, discusion y rectificacion. Comunicar ideas, conceptos y procesos contribuye
a colaborar, cooperar, afianzar y generar nuevos conocimientos.

El desarrollo de esta competencia conlleva expresar y hacer publicos hechos, ideas, conceptos y
procedimientos, de forma oral, escrita o grafica, con veracidad y precision, utilizando la
terminologia matemética adecuada, dando, de esta manera, significado y coherencia a las ideas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3.

9. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en
practica estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose
ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucién de objetivos
y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

Resolver problemas matematicos -0 retos mas globales en los que intervienen las matematicas-
deberia ser una tarea gratificante. Las destrezas emocionales dentro del aprendizaje de las
matematicas fomentan el bienestar del alumnado, la regulacion emocional y el interés por su
aprendizaje.

El desarrollo de esta competencia conlleva identificar y gestionar las emociones, reconocer
fuentes de estrés, ser perseverante, pensar de forma critica y creativa, mejorar la resiliencia y
mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matematicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEMS5, CPSAAL, CPSAA4, CPSAA5, CE2, CES.

10. Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de
los demas, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones saludables.

Trabajar los valores de respeto, igualdad o resolucién pacifica de conflictos, al tiempo que se
resuelven retos matematicos, desarrollando destrezas de comunicacion efectiva, de planificacion,
de indagacion, de motivacion y confianza en sus propias posibilidades, permite al alumnado
mejorar la autoconfianza y normalizar situaciones de convivencia en igualdad creando relaciones
y entornos de trabajo saludables.

El desarrollo de esta competencia conlleva mostrar empatia por los demas, establecer y mantener
relaciones positivas, ejercitar la escucha activa y la comunicacion asertiva, trabajar en equipo y
tomar decisiones responsables. Asimismo, se fomenta la ruptura de estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones individuales, como, por ejemplo,
las asociadas al género o a la creencia en la existencia de una aptitud innata para las
matematicas.

Pagina 30 de 176



Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL5,
CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CC2, CC3.

4.1. 1°ESO

En la tabla siguiente se puede ver la planificacion curricular con respecto a los criterios de evaluacion,
competencias especificas, instrumentos de evaluacion, ponderacion y unidades de programacion, a
través de las cuales se estructuran los saberes basicos.

Con el fin de facilitar su interpretacién ha de tenerse en cuenta el siguiente codigo de color:

e Azul: Prueba escrita

¢ Naranja: Situacion de aprendizaje (en casa o clase y diferentes agrupamientos)

e Gris: Criterios de evaluacion que no se van a utilizar en esa unidad de programacion.
e Rosa: Observacion sistematica dentro del aula.

e Verde: Actividad que se realizara en clase (normalmente de manera colaborativa).
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EV. UNIDAD PROGAMAC. SABERES BASICOS COMP. CRITERIOS DE EVALUACION 1° ESO LE PUNT.
ESP.
1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las 12
preguntas formuladas. ) 5
1 1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de problemas. 1,25
1.3. Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas PrUEba 1
necesarias. Escrita
2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema. 1
2
2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado. 1
A.1.1 Adaptacion del conteo al tamafio delos nimeros en
problemas de la vida cotidiana. 4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su interpretacién 1.2
A.2.1 Nimeros grandes y pequefios: notacion computacional g 5
exponencial y cientifica yuso de la calculadora. 4 . B B )
A.2.2 Realizacién de estimaciones con laprecisién 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz. Prueba 1,25
A. SENTIDO requerida. ESCrita
NUM ER| CcO A.3.1 Estrategias de célculo mental conniimeros 5
UP1N UM EROS A1. Conteo naturales 5.2. Realizar conexiones sencillas entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas. 1
: A.3.3 Relaciones inversas entre las operaciones
NATURALES 10 % A2. Cantidad (adicion, sustraccién, multiplicacion y divisién):
. comprension y utilizacién en la simplificacion y
A3 Sentldo de Ias resolucién de problemas.
operaciones A.3.5 Propiedades de las operaciones (suma, resta,
. multiplicacién, divisiény potenciacién): calculos de
2‘ manera eficiente con niimeros naturales tanto
> mentalmente como de forma manual, con
L calculadora.
L
8.1. Comunicar informacién utilizando el lenguaje matematico apropiado, usando diferentes medios, incluidos los digitales, 0.2
oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones. » 5
8
8.2. Reconocer e interpretar el lenguaje matemdtico presente en la vida cotidiana. ObS 0,25
9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico (debilidades y fortalezas) al abordar nuevos Directa 0,25
retos atico: i
9 9.2. Mostrar una actitud positiva, responsable, y perseverante, aceptando la critica razonada y valorando el error como una 0.2
oportunidad de aprendizaje. »25
1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las 1
preguntas formuladas.
1 1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de problemas. 1
A. SENTIDO A.4.1 Factores, multiplos y divisores. Factorizacién en 1.3. Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnolégicas p b 1
ndmeros primos para resolver problemas: estrategias y necesarias. rueba
UP2 DIVISIBILIDAD 8% NUMERICO e P )
. 2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema. Escrita 1
A4. Relaciones >
2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado. 0,5
3 3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, propiedades y relaciones. 0,5
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4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su interpretacién

computacional 1
4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz. 1
8.1. Comunicar informacién utilizando el lenguaje matematico apropiado, usando diferentes medios, incluidos los digitales, 0,2
oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones. »25
8.2. Reconocer e interpretar el lenguaje matemdtico presente en la vida cotidiana. 0,25
9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matemético (debilidades y fortalezas) al abordar nuevos Obs. Directa

retos atico: 0,25
9.2. Mostrar una actitud positiva, responsable, y perseverante, aceptando la critica razonada y valorando el error como una 0,2
oportunidad de aprendizaje. 125

UP3 NUMEROS
ENTEROS 12 %

A. SENTIDO
NUMERICO
A.2 Cantidad
A.3 Sentido de las
operaciones

A.2.3 Niimeros enteros en la expresion de cantidades en
contextos de la vida cotidiana.
A.2.4 Diferentes formas de representaciénde nimeros
enteros. Larecta numérica
A.3.2 Operaciones con niimeros enteros en situaciones
contextualizadas.
A.3.3 Relaciones inversas entre las operaciones
(adicién y sustraccioén, multiplicacién y division)
comprension y utilizacién en la simplificacién y
resolucién de problemas.
A.3.4 Efecto de las operaciones aritméticas con
numeros enteros

A.3.5 Cdlculos de manera eficiente con nlimeros enteros,
tanto mentalmente como de forma manual, con calculadora

1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de problemas.

1.3. Obtener soluciones matemdticas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas
necesarias.

1,5

1,5

1!5

2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema. 1

- - - Prueba
2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado. . 1

Escrita

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su interpretacion 12
computacional »25
4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz. 1,5
5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias mateméticas, formando un todo coherente. 0,25
5.2. Realizar conexiones sencillas entre diferentes procesos mateméticos aplicando conocimientos y experiencias previas. 0,25
6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matemadticas, 0.2
estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando procesos inherentes a la investigacién. Tarea ,25
6.2 Identificar conexiones coherentes entre las mateméticas y otras materias resolviendo problemas contextualizados Colaborativa 0,25
6.3 Reconocer la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién a la superacién de los retos que 0.2
demanda la sociedad actual. )25
7-1. Interpretar y representar conceptos, informacién y resultados matemdticos de modos distintos y con diferentes 0.2
herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas y valorando su utilidad para compartir informacién. ) 5
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2°EVAL.

UP4 FRACCIONES Y
DECIMALES 11%

A. SENTIDO
NUMERICO
A.2 Cantidad.
A.3 Sentido de
las operaciones
A.4 Relaciones

A.2.3 Nimeros fraccionarios, decimales en la expresion
decantidades en contextos de la vida cotidiana
A.2.4. Diferentes formas de representacién de nimeros
fraccionarios y decimales.

A.3.1 Estrategias de cdlculo mental con fracciones y
decimales.

A.3.2 Operaciones con fraccionarios o decimales en
situaciones contextualizadas.
A.3.3 Relaciones inversas entre las operaciones
(adicién y sustraccién, multiplicacién y division).
Comprension y utilizacién en la simplificacién y
resolucién de problemas.
A.3.4 Efecto de las operaciones aritméticas con
fracciones y expresiones decimales
A.3.5 Célculo de manera eficiente con fracciones y
decimales.
A.4.2 Comparacion y ordenacioén de fracciones, decimalesy
porcentajes:situacion exacta aproximada en larecta

7-2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la blisqueda de estrategias de resolucién de una situacion

problematizada. 0’25
10.1. Colaborar activamente, demostrar iniciativa y construir relaciones, trabajando con las matemdticas en equipos Obs Directa 0
heterog resp diferentes opiniones y comunicandose de manera efectiva. . )5
10 10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusién, la escucha o
activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de la propia contribucién al equipo. )5
1.1. Interpretar problemas mateméticos organizando los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las 1
preguntas formuladas. »5
1 1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de problemas. 1,25
1.3. Obtener soluciones matemiticas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnolégicas 1.2
necesarias. »25
2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema. 1
2
2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado. 1
Prueba
Escrita
4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su interpretacion 1
4 computacional )
4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz. 1,5
5.2. Realizar conexiones sencillas entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas. 1
8.2. Reconocer e interpretar el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana. 0,5
9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico (debilidades y fortalezas) al abordar nuevos Obs Directa 0.2
retos ico: »25
9 9.2. Mostrar una actitud positiva, responsable, y perseverante, aceptando la critica razonada y valorando el error como una 0,25
’

oportunidad de aprendizaje.
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UP5
PROPORCIONALIDAD

A. SENTIDO
NUMERICO
A2 Cantidad
A4. Relaciones
As5. Razonamiento

A.2.5 Porcentajes mayores que 100 ymenores que 100:
interpretacion.
A.4.3 Seleccién de la representacion adecuada para una
misma cantidad en cada situacién o problema.

A.5.1 Razones y proporciones: comprension y
representacion derelaciones cuantitativas.
A.5.2 Porcentajes: comprension yresolucién de
problemas.

A.5.3 Situaciones de proporcionalidad en diferentes
contextos: analisis y desarrollo de métodos para la

1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de problemas.

1.3. Obtener soluciones matemdticas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnolégicas
necesarias.

2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado.

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su interpretacién
computacional

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matemdticas, formando un todo coherente.

5.2. Realizar conexiones sencillas entre diferentes procesos matemdticos aplicando conocimientos y experiencias previas.

6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas,

Prueba
Escrita

8% proporaona[ resolucion de problemas (aumentos ydisminuciones estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando procesos inherentes a la investigacién.
A6. Educacidon porcentuales, rebajas ysubidas de precios, impuestos, 6.2 Identificar conexiones coherentes entre las mateméticas y otras materias resolviendo problemas contextualizados
etc.).
ﬁnanciera A.6.1 Informacién numérica en contextosfinancieros 6.3 Reconocer la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién a la superacién de los retos que
" ; N o demanda la sociedad actual.
sencillos: interpretacion.
A.6.2 Resolucién de problemas relacionados con el consumo
responsable: relaciones calidad-precioy valor-precio en
contextos cotidianos.

8.2. Reconocer e interpretar el lenguaje matemético presente en la vida cotidiana.
9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matemético (debilidades y fortalezas) al abordar nuevos
retos atico: .
9.2. Mostrar una actitud positiva, responsable, y perseverante, aceptando la critica razonada y valorando el error como una Obs. Directa
oportunidad de aprendizaje.
1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.
1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de problemas.

D. SENTIDO 1.3. Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnolégicas

Bl g b
ALGEBRAICO necesarias. Prueba
D‘Z‘,' Modellzaclon de sltuaclo.nes sencvllas’dé la vida 2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema. Escrita
D2. Modelo cotidiana usandorepresentaciones matematicas y el
o Zps lenguaje algebraico. 0 q 4
UP6 ECUACIONES 15 % matematico 2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado.
. D.3.1 Variable: comprension del concepto
D3' Variable D.4.3 Estrategias de blsqueda de soluciones en ecuaciones 3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, propiedades y relaciones.

D4. Igualdad y
desigualdad

de la vida cotidiana.

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su interpretacion
computacional

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.
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3°EVAL.

5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matemdticas, formando un todo coherente. 0’25
5.2. Realizar conexiones sencillas entre diferentes procesos mateméticos aplicando conocimientos y experiencias previas. Tarea 0,25
6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, Colaborativa 0.2
estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando procesos inherentes a la investigacién. ) 5
6 6.2 Identificar conexiones coherentes entre las matemdticas y otras materias resolviendo problemas contextualizados 0’25
10.1. Colaborar activamente, demostrar iniciativa y construir relaciones, trabajando con las mateméticas en equipos o
10 heterogéneos, respetando diferentes opiniones y comunicandose de manera efectiva. Obs. Directa )5
10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusién, la escucha ° o
activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizindose de la propia contribucién al equipo. )
1.1. Interpretar problemas mateméticos organizando los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las 1
preguntas formuladas.
1 1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de problemas. 1
C SENTIDO ESPACIAL 1.3. Obtener soluciones matemdticas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnolégicas Prueba 1
. ., necesarias. H
C.2 Localizaciény - - : Escrita
. . . A, L 2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema. 1
sistemas de C.2.1 Relaciones espaciales: localizaciény descripcion >
., mediante coordenadascartesianas 2@ bar | lidez de | uc g bl h . ! ——
representacion. D.1.1 Obtencidn, mediante observacién,de pautas y .2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado. 1
regularidades sencillas. . . B . . R
D SENTIDO D.2.2 Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a 3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, propiedades y relaciones. Juego 0,25
ALGEBRAICO partir de unmodelo matematico sencillo. 3
D.3.1Variable: comprensién del concepto 3.2. Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigacién y comprobacion de conjeturas o problemas. (GeoGebra) 0,25
D.1 Patrones D.4.1 Relaciones lineales en situacionesde la vida cotidiana o
D.2 Modelo matemdaticamente relevantes: expresién mediante dlgebra
) simblica.
o L4
U P7 FUNCIONES 11 7% matematico D.4.2 Equivalencia de expresiones algebraicas en la
i resolucién de problemas basados en relacioneslineales. . - P i
D.3Va riable P 5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente. 1
D4 Igualdad y D.5.1 Relaciones lineales: identificacién ycomparacion de 5
- diferentes modos de representacién, tablas, graficas o 5.2. Realizar conexiones sencillas entre diferentes procesos mateméticos aplicando conocimientos y experiencias previas. Prueba 1
deslgua|dad expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de
. ellas. 6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, Escrita 1
DS ReIaC|0ne5 y D.5.2 Estrategias de deduccion de la informacion relevante estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando procesos inherentes a la investigacién.
funciones de una funcidniineal mediante el uso de diferentes 6 6.2 Identificar conexiones coherentes entre las matemiticas y otras materias resolviendo problemas contextualizados 1
. representaciones simbdlicas.
D.6 Pensamiento D.6.1 Estrategias Gtiles en la interpretacién de algoritmos.
computacional. - . = = ;
7-1. Interpretar y representar conceptos, informacién y resultados matematicos de modos distintos y con diferentes L. 0.2
herrami incluidas las digitales, visualizando ideas y valorando su utilidad para compartir informacicn. Practica )25
7 7.2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la blisqueda de estrategias de resolucién de una situacién (GeoGebra) 0.2
problematizada. ) 5
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10.1. Colaborar activamente, demostrar iniciativa y construir relaciones, trabajando con las matemdticas en equipos

10 heterogéneos, respetando diferentes opiniones y comunicandose de manera efectiva. Obs. Directa 0,5
10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusién, la escucha ° o
activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de la propia contribucién al equipo. »5
1.1. Interpretar problemas mateméticos organizando los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las 1
preguntas formuladas. p b
rueba
1 1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de problemas. E it 1
sScrita
1.3. Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas 1
necesarias.
3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, propiedades y relaciones. 1
3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacién y comprobacion de conjeturas o problemas. Prueba 1
4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mds simples facilitando su interpretacién E t
" scrita 1
computacional
E.1.1 Estrategias de recogida y organizacién de una pequefia 4 - . .
cantidadde datos de situaciones de la vida cotidiana que 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz. 1
involucran una sola variable. Diferencia entre variable y
valores individuales 5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente. 0,25
E SENTIDO E.1.2 Andlisis e interpretacién de tablas ygraficos 5
ESTOCAST| (de) estadisticos de variables cualitativas, cuantitativas 5.2. Realizar conexiones sencillas entre diferentes procesos mateméticos aplicando conocimientos y experiencias previas. 0,25
uUP8 ESTADIST|CA 10% discretas y cuantitativas continuas en contextos reales. Practica 2
© EA Organizacién y Er Azuélisis e interpretacién de tablas ygraficos : 6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, 0,2
. . '3, . N P L yg. . estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando procesos inherentes a la investigacién. Situac. ) 5
anélisis de datos estadisticos de variables cualitativas, cuantitativas
: discretas y cuantitativas continuas en contextos reales. 6 6.2 Identificar conexiones coherentes entre las mateméticas y otras materias resolviendo problemas contextualizados Aprend]z, 0,25
E.1.4 Medidas de localizacién: interpretacién y calculo con ; — 7 — ; ah = budonal = | B
apoyotecnolégico en situaciones reales 6.3 Reconocer a aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién a la superacién de los retos que (Ho]a de 0,25
demanda la sociedad actual. ,I l )
7-1. Interpretar y representar conceptos, informacién y resultados matematicos de modos distintos y con diferentes Calcu O) o
herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas y valorando su utilidad para compartir informacidn. 75
7 7-2. Elaborar representaciones matemdticas que ayuden en la bisqueda de estrategias de resolucion de una situacion 0.2
problematizada. 425
8.1. Comunicar informacion utilizando el lenguaje matemético apropiado, usando diferentes medios, incluidos los digitales, o 5
oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones. Ob . )
8 s. Directa
8.2. Reconocer e interpretar el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana. 0,5

UP9 GEOMETRIA 15%

B. SENTIDO DE LA
MEDIDA
B.1 Magnitud

B.1.1 Atributos mensurables de los objetos fisicos y
matematicos: investigacion y relacion entre los mismos.
B.1.2 Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones
adecuadas en problemas que impliquen medida.

B.2.1 Longitudes, dreas en formas planas: deduccién,
interpretacion y aplicacion.

1.1. Interpretar problemas mateméticos organizando los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de problemas.

1.3. Obtener soluciones matemdticas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas
necesarias.

Prueba
Escrita
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B.2 Medicién
B.3 Estimacién y
relaciones.

C. SENTIDO ESPACIAL
C.1 Formas
geométricas de dos
dimensiones.

B.2.2 Representacion de objetos geométricos con
propiedades fijadas, como las longitudes de los lados o las
medidas de los dngulos.

C.1.1 Figuras geométricas planas y tridimensionales:
descripcién y clasificacion en funcién de sus propiedades o
caracteristicas.

C.1.2 Figuras geométricas planas y tridimensionales:
descripcion y clasificacién en funcion de sus propiedades o
caracteristicas.

C.1.3 Construccién de figuras geométricas con herramientas
manipulativas y digitales (programas de geometria dindmica
y realidad aumentada, entre otros).

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado.

5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente.

5.2. Realizar conexiones sencillas entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas.

6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas,
estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando procesos inherentes a la investigacion.

6.2 Identificar conexiones coherentes entre las mateméticas y otras materias resolviendo problemas contextualizados

6.3 Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion a la superacion de los retos que
demanda la sociedad actual.

Proyecto
STEAM

9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico (debilidades y fortalezas) al abordar nuevos
retos ico:

9.2. Mostrar una actitud positiva, responsable, y perseverante, aceptando la critica razonada y valorando el error como una
oportunidad de aprendizaje.

Obs. Directa

NOTA: Los saberes basicos del bloque F. Sentido Socioafectivo son comunes a todas las unidades de programacion.
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En la siguiente tabla se muestra la ponderaciéon de cada uno de los criterios de evaluacion y la
competencia especifica determinada.

Cé)s'\gl?' % CRITERIOS DE EVALUACION 1° ESO %
1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las relaciones 1295
entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas. '

1 35,75 | 1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucion de 1295
problemas. '
1.3. Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y utilizando 11.25
las herramientas tecnoldgicas necesarias. '
2 145 2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema. 6,5
' 2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto 8
planteado.
3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, 275
3 4 propiedades y relaciones. ’
3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de 125
conjeturas o problemas. !
4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes méas simples
4 17,75 facil - i : 8,75
acilitando su interpretacién computacional
4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz. 9
5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando
4,25
5 10,5 | un todo coherente.
5.2. Re_alizar conexipne; sencil_las entre diferentes procesos matematicos aplicando 6.25
conocimientos y experiencias previas. ’
6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las mateméticas y 3
usando procesos inherentes a la investigacion.
6 6,75 — - — - -
6.2 Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo 25
problemas contextualizados '
6.3 Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién 125
a la superacién de los retos que demanda la sociedad actual. ’
7.1. Interpretar y representar conceptos, informacion y resultados matematicos de modos
7 175 distin_tps y con diferente§ herramie_ntas, incluidas las digitales, visualizando ideas y valorando 1
’ su utilidad para compartir informacion.
7.2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de estrategias de 075
resolucién de una situacion problematizada. ’
8.1. Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico apropiado, usando diferentes
8 3 medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar 1
razonamientos, procedimientos y conclusiones.
8.2. Reconocer e interpretar el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana. 2
9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico (debilidades y 15
9 3 fortalezas) al abordar nuevos retos matematicos. '
9.2. Mostrar una actitud positiva, responsable, y perseverante, aceptando la critica razonada y 15
valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. '
10.1. Colaborar activamente, demostrar iniciativa y construir relaciones, trabajando con las
matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones y comunicandose de 15
10 3 manera efectiva.
10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la escucha activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizandose 15
de la propia contribucién al equipo.
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4.2. 2°ESO

En la tabla siguiente se puede ver la planificacion curricular con respecto a los criterios de evaluacion,
competencias especificas, instrumentos de evaluacion, ponderacién y unidades de programacion, a
través de las cuales se estructuran los saberes basicos.

Con el fin de facilitar su interpretacion ha de tenerse en cuenta el siguiente codigo de color:

e Azul: Prueba escrita

¢ Naranja: Situacion de aprendizaje (en casa o clase y diferentes agrupamientos)

e Gris: Criterios de evaluacion que no se van a utilizar en esa unidad de programacion.
¢ Rosa: Observacion sistematica dentro del aula.

o Verde: Actividad que se realizara en clase (normalmente de manera colaborativa).
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EV. UNIDAD DE SABERES BASICOS COMP. CRITERIOS DE EVALUACION 2° ESO LE PUNT.
PROGRAMACION ESP.
1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las 0,8
preguntas formuladas. ’
1 1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de problemas. 0,8
1.3. Obtener soluciones mateméticas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas 0,8
necesarias. g
2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema. 0,7
2
2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado. 0,6
- - - - - - Prueba
3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, propiedades y relaciones. . 0,5
3 escrita
3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacién y comprobacion de conjeturas o problemas. 0,5
4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su interpretacién 0 5
L .z z i ’
E .2.1. Identificacién de fenémenos 4 computacional
deterministas y aleatorios 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz. 0,7
E.2.2. EXperimentOS Simples: 5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias mateméticas, formando un todo coherente. 0,6
e .z . .z PITEn 5
E. SENTIDO pIanlflcaC|on, realizacion y analisis de 5.2. Realizar conexiones sencillas entre diferentes procesos mateméticos aplicando conocimientos y experiencias previas. [0
UP1 PROBABILIDAD ESTOCASTICO lai idumb iad ?
o S CASTIC a incertidumbre asociada. 6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas,
8% Bl 8]
E.2 Incertidumbre E.2.3. Asignacién de probabi“dades estableciendo conexiones entre el mundo real y las mateméticas y usando procesos inherentes a la investigacion.
mediante experimentacic’m, el 6.2 Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo problemas contextualizados
. conce ptO de frecuenda relativa y |a 6.3 Reconocer la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién a la superacién de los retos que
i demanda la sociedad actual.
< regla de Laplace- 7.1. Interpretar y representar conceptos, informacion y resultados mateméaticos de modos distintos y con diferentes
a herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas y valorando su utilidad para compartir informacién.
= 7-2. Elaborar representaciones mateméticas que ayuden en la biisqueda de estrategias de resolucién de una situacién
problematizada.
8.1. Comunicar informacién utilizando el lenguaje matematico apropiado, usando diferentes medios, incluidos los digitales, 0 3
8 oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones. b
8.2. Reconocer e interpretar el lenguaje matemético presente en la vida cotidiana. 0,2
9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico (debilidades y fortalezas) al abordar nuevos 0,1
9 retos matematicos. Obs. 2
9.2. Mos.trar una actituq stitiva, responsable, y perseverante, aceptando la critica razonada y valorando el error como una Directa 0’1 5
oportunidad de aprendizaje.
10.1. Colaborar activamente, demostrar iniciativa y construir relaciones, trabajando con las matemdticas en equipos 0,1
10 heterogéneos, respetando diferentes opiniones y comunicandose de manera efectiva. b
10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la o) 15
escucha activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de la propia contribucién al equipo. b
1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las 1
B.1.1. Atributos mensurables de los objetos fisicos preguntas formuladas.
B. SENTIDO DE LA y matematicos: investigacion y relacién entre los . . . . . P
MEDIDA A 1 1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de problemas. 1
mismos.
. . . i g . 1.3. Obtener soluciones mateméticas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas 1
UP2 GEOMETRIA B.1 Magnitud B.1.2. Estrategias de eleccién de las unidades y © Prueba
5 g ., operaciones adecuadas en problemas que fecesaras. .
PLANA 10% B.2 Medicidon impliquen medida. 2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema. escrita 0,5
B.3 Estimacion B.2.1. Longitudes, dreas y volimenes en formas 2
3 y g - ,y g 2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado. 0,5
relaciones planas y tridimensionales: deduccidn,
interpretacién y aplicacion. 3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, propiedades y relaciones. 1
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C. SENTIDO B.2.2. Representacion de objetos geométricos con 3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacién y comprobacion de conjeturas o problemas. 0,9
ESPACIAL propiedades fijadas, como las longitudes de los - = — _ -
lados o las medidas de los dngulos. z(};r,nzictz:;cnear] patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su interpretacién 0,5
C.1Formas B.3.1. Estrategias para la toma de decisién 4
geométricas de justificada del grado de precisién requerida en 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz. 0,5
dos dimensiones situaciones de medida. 5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias mateméticas, formando un todo coherente. 0,4
: C.1.1. Figuras geométricas de dos y tres 5 = Ve . . ’
C3 Movimientos y dimensiones. 5.2. Realizar conexiones sencillas entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas. 0,4
i C.1.2. Figuras geométricas planas
tranSfOrmaCIOneS. idi . g[ .d & 0, -z ’]J i y, < 6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, 2. g 0 3
tri |n??n510na es: esAcrlpuon yclasi ’CaF[?n en estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando procesos inherentes a la investigacion. Practica U
funcién de sus propiedades o caracteristicas. — - — - - N Situac )
C.1.3. Larelacién pitagérica en figuras planas: 6 6.2 Identificar conexiones coherentes entre las matemdticas y otras materias resolviendo problemas contextualizados )
identificacion y aplicacion. 6.3 Reconocer la aportacién de las mateméticas al progreso de la humanidad y su contribucién a la superacién de los retos que AprendIZ- 0,2
C.1.4. Construccion de figuras geométricas con demanda la sociedad actual. (STEAM) i
herramientas manipulativas y digitales (programas T Inte.rpretar-y re}.)resentant c.oncepn.)s, ir}formac'ién y resultados mater.n.a'ticos de modos di.st_intos y cpn diferentes 0’3
d tria dindmi lidad tad herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas y valorando su utilidad para compartir informacién.
€ geometria maTlca ); rea)l ad aumentada, 7 7.2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la biisqueda de estrategias de resolucion de una situacion 0 3
entre otros). i ’
problematizada.
C.3.1. Transformaciones elementales como giros, 8.1. Comunicar informacién utilizando el lenguaje matemético apropiado, usando diferentes medios, incluidos los digitales, 0,3
traslaciones y simetrias en situaciones diversas 8 oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones. U
utilizando herramier[1tas tecnolégicas o 8.2. Reconocer e interpretar el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana. 0,2
manipulativas.
P 9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto ico (debilidades y fortalezas) al abordar nuevos
propi P ob 0,1
retos mateméticos. S. 2
9 9.2. Mostrar una actitud positiva, responsable, y perseverante, aceptando la critica razonada y valorando el error como una Directa 0,15
oportunidad de aprendizaje. ’
10.1. Colaborar activamente, demostrar iniciativa y construir relaciones, trabajando con las matematicas en equipos
il 0,1
10 heterogéneos, respetando diferentes opiniones y comunicandose de manera efectiva. v
10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusién, la 0,15
escucha activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de la propia contribucién al equipo. v
B At b t b| d I 1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las 0 9
.1.1. Atributos mensurables de 10s preguntas formuladas. ’
objetos fisicos Yy matematicos: 1 1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de problemas. 0,9
investigacic')n Yy relacién entre los 1.3. Obtener soluciones mateméticas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas 0,9
2 y
B necesarias.
mismaos.
B. SENTIDO DE LA B.1.2 Estrategias de eleccidn de las 2.1. Comprobar la correccién matemética de las soluciones de un problema. 0,7
. 1.2, >
MEDIDA unidades y operaciones adecuadas en 2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado. 0,6
B.1 Magnitud problemas que impliquen medida. Prueba 0,6
v e . L, , 3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, propiedades y relaciones. a )
B.2 Medicién B.2.1. Longitudes, dreas y volimenes 3 escrita
uP AREAS v B,S Estimacidn y en formas p|anas y tridimensionales: 3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacién y comprobacién de conjeturas o problemas. 0’6
3 A N relaciones. ded uccic’)n, interpretacic’)n y 4.1. Reconpcer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su interpretacién 0,6
VOLUMENES 9/, C. SENTIDO i o 4 computacional
: ap Icacion. 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz. 0,6
L . . p b
ESPACIAL B.2.2. Representacién de objetos
C.1 Formas geométricos con propiedades fijadas, - 5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias mateméticas, formando un todo coherente. 0,4
geométricas de como las IOngitUdeS de los lados o las 5.2. Realizar conexiones sencillas entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas. 0,4
dos dimensiones. medidas de los éngu|05, 6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, o) 3
. estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando procesos inherentes a la investigacion. . .. Y
B.3.1. Estrategias para la toma de — - — - - - Ejercicio
e ez . e 6 6.2 Identificar conexiones coherentes entre las matemdticas y otras materias resolviendo problemas contextualizados 0,3
decisién justificada del grado de Clase
. ez . . . 6.3 Reconocer la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién a la superacién de los retos que 0,2
precisién requerida en situaciones de )

medida.

demanda la sociedad actual.

7-1. Interpretar y representar conceptos, informacion y resultados matematicos de modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas y valorando su utilidad para compartir informacion.
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2°EVAL.

UP4 DIVISIBILIDAD Y
ENTEROS. POTENCIAS
Y RAICES 13%

A. SENTIDO
NUMERICO
A1. Conteo
A2. Cantidad
A3. Sentido de las
operaciones
A4. Relaciones

C.1.1. Figuras geométricas de dos y

tres dimensiones.

C.1.2. Figuras geométricas planas y
tridimensionales: descripciény
clasificacién en funcién de sus
propiedades o caracteristicas.

C.1.3. Larelacién pitagdrica en figuras
planas: identificacién y aplicacién.
C.1.4. Construccidn de figuras
geométricas con herramientas
manipulativas y digitales (programas
de geometria dindmica y realidad
aumentada, entre otros).

A.1.1. Adaptacion del conteo al tamafio de los
nimeros en problemas de la vida cotidiana.
Utilizacién de potencias en problemas de la vida
cotidiana.

A.2.1. Nimeros grandes y pequefios: notacién
exponencial y cientifica y uso de la calculadora.
A.2.2. Realizacién de estimaciones con la precision
requerida.

A.2.3. NUmeros enteros y raices en la expresion de
cantidades en contextos de la vida cotidiana.
A.2.4. Diferentes formas de representacion de
ndmeros enteros, incluida la recta numérica.
A.2.5. Porcentajes mayores que 100 y menores que
100: interpretacion.

A.3.2. Operaciones con nimeros enteros en
situaciones contextualizadas.

A.3.3. Relaciones inversas entre las operaciones
(adicién y sustraccion; multiplicacién y division;
elevar al cuadrado y extraer la raiz cuadrada):
comprensidn y utilizacién en la simplificacién y
resolucién de problemas.

A.3.4. Efecto de las operaciones aritméticas con
niimeros enteros.

A.3.5. Propiedades de las operaciones (suma,
resta, multiplicacion, divisién y potenciacion):
calculos de manera eficiente con niimeros
naturales y enteros tanto mentalmente como de
forma manual, con calculadora u hoja de calculo.
A.4.1. Factores, mdiltiplos y divisores. Factorizacién
en nimeros primos para resolver problemas:
estrategias y herramientas.

A.4.3. Seleccidn de la representacién adecuada
para una misma cantidad en cada situacién o
problema.

7.2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la biisqueda de estrategias de resolucién de una situacion
problematizada.

8.1. Comunicar informacién utilizando el lenguaje matematico apropiado, usando diferentes medios, incluidos los digitales, 0,3
8 oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar i procedimientos y conclusiones. b
8.2. Reconocer e interpretar el lenguaje matemético presente en la vida cotidiana. 0,2
9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico (debilidades y fortalezas) al abordar nuevos 0,1
retos matematicos. )
9 9.2. Mostrar una actitud positiva, responsable, y perseverante, aceptando la critica razonada y valorando el error como una [} 15
oportunidad de aprendizaje. b
10.1. Colaborar activamente, demostrar iniciativa y construir relaciones, trabajando con las mateméticas en equipos Obs. 0.1
heterogéneos, respetando diferentes opiniones y comunicdndose de manera efectiva. Directa b
0,15
10 10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusién, la
escucha activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de la propia contribucién al equipo.
1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las 1,3
preguntas formuladas. )
1 1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de problemas. 1,3
1.3. Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas 1 3
necesarias. 2
2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema. 0,9
2
2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado. 0,9
- - - - - ) Prueba
3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, propiedades y relaciones. E it 0,9
3 scrita
3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacién y comprobacion de conjeturas o problemas. 0,9
4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su interpretacién 0 9
4 computacional v
4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz. 0,9
5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias mateméticas, formando un todo coherente. 1
5.2. Realizar conexiones sencillas entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas. 1
6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, 0,3
estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando procesos inherentes a la investigacion. Ei .. 9
ercicio
6 6.2 Identificar conexiones coherentes entre las matemdticas y otras materias resolviendo problemas contextualizados ]C| 0,2
ase
6.3 Reconocer la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién a la superacién de los retos que 0,2
demanda la sociedad actual. 4
7.1. Interpretar y representar conceptos, informacion y resultados mateméaticos de modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas y valorando su utilidad para compartir informacion.
7.2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la blisqueda de estrategias de resolucién de una situacion
problematizada.
8.1. Comunicar informacién utilizando el lenguaje matematico apropiado, usando diferentes medios, incluidos los digitales, 0,3
8 oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones. U
8.2. Reconocer e interpretar el lenguaje matemético presente en la vida cotidiana. 0,2
9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico (debilidades y fortalezas) al abordar nuevos ObS 0.1
retos matematicos. Directa 4
9 9.2. Mostrar una actitud positiva, responsable, y perseverante, aceptando la critica razonada y valorando el error como una [} 15
oportunidad de aprendizaje. b
10 10.1. Colaborar activamente, demostrar iniciativa y construir relaciones, trabajando con las matematicas en equipos 0,1
)

heterogéneos, respetando diferentes opiniones y comunicandose de manera efectiva.
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10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusién, la

| escucha activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de la propia contribucién al equipo. 0’1 5
A.2.3. N L]meros fraccionarios y 1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las 0’9
. ., preguntas formuladas.
d?Clma IeS en Ia eXpreSIOn de. 1 1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de problemas. 0,9
cantidades en contextos de la vida : = : = = : =
1.3. Obtener soluciones mateméticas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas 0 9
cotidiana. necesarias. y
A24 Diferentes fOrmaS de 2.1. Comprobar la correccién matemdtica de las soluciones de un problema. 0,5
.z P 2
representaCIon de numeros enterOS, 2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado. 0,4
fraccionarios y decimales, incluida la Prueba
7. 3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, propiedades y relaciones. . 0,4
recta numérica. 3 Escrita
A'3'1 . Estrategias de CéICUIO menta| 3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacién y comprobacién de conjeturas o problemas. 0,4
con nL'lmeros fraCCiOneS y decimales. 4.1. Re(tonpcer] patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su interpretacion 0’4
. , computacional
A.3.2. Operacxones con numeros 4l o :
. A . 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz. 0,6
fraccionarios o decimales en
A SENTIDO situaciones contextualizadas. S 5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente. 0,5
N‘U M ER| o A.3.3. Re'aciones inverSaS entre |aS 5.2. Realizar conexiones sencillas entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas. 0,5
. operaciones (adicic')n Yy sustraccion; 6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias mateméticas,
UP5 FRACCIONES Y A2. Cantidad multiplicacic')n y divisic')n)' ’ estableciendo conexiones entre el mundo real y las mateméticas y usando procesos inherentes a la investigacién. Ol
DECIMALES 8% A3 Sentido de las comprensién y utilizacién e;w la 6 6.2 Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo problemas contextualizados 0,1
operaciones simpliﬁcacic')n y resolucién de 6.3 Reconocer la aportacién de las mateméticas al progreso de la humanidad y su contribucién a la superacién de los retos que EjerCidO 0,1
i demanda la sociedad actual. |
A4' REIaCIones problemas. 7.1. Interpretar y representar conceptos, informacién y resultados matematicos de modos distintos y con diferentes Clase 0,2
. herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas y valorando su utilidad para compartir informacién. v
A34 EfECtO de IaS Operaﬂones 7 7-2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la blisqueda de estrategias de resolucién de una situacion 0,1
. e . i )
aritméticas con nimeros enteros, g""’c'e'"a“_zad?f — — —
. . . 1. Comunicar informacién utilizando el lenguaje matematico apropiado, usando diferentes medios, incluidos los digitales,
fracciones y expresiones decimales. 8 oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones. 0,3
A35 Célculos de manera eficiente 8.2. Reconocer e interpretar el lenguaje matemético presente en la vida cotidiana. 0,2
con nimeros fraccionarios Yy 9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico (debilidades y fortalezas) al abordar nuevos 0.1
: retos matematicos. Y
decimales tanto mentalmente como 9 9.2. Mostrar una actitud positiva, responsable, y perseverante, aceptando la critica razonada y valorando el error como una [} 15
de forma manual, con calculadora u oportunidad de aprendizaje. Obs. )
. £ 10.1. Colaborar activamente, demostrar iniciativa y construir relaciones, trabajando con las matematicas en equipos Directa
ho;a de célculo. heterogéneos, respetando diferentes opiniones y comunicandose de manera efectiva. ;1
A.4.2. Comparacién y ordenacién de 0.1
)15
fracaones, decimales y porcenta]es: 10 10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusién, la
situacidn exacta o aproximada enla escucha activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizéndose de la propia contribucién al equipo.
recta numérica.
. 1.1. Interpretar problemas mateméticos organizando los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las 1
A. SENTIDO A. 2.4. Porcentajes mayores que 100 y preguntas formuladas. )3
UP6 NUMERICO menores que 1: interpretaci(’)n. 1 1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de problemas. 1,3
PROPORCIONALIDAD. A2. Cantidad 1.3. Obtener soluciones mateméticas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas Prueba 1,3
. .z .z ; g )
PROBLEMAS A4. Relaciones A.4.3. Seleccidn de la representacion necesarias Escrita
ARITME'TICOS 13% AS' Razonamiento adecuada para una misma cantidad en 5 2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema. 0,9
proporcional cada situacién o problema. 2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado. 0,9
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A6. Educacion AS 1. Razones Yy proporciones: 3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, propiedades y relaciones. 0,9
s . . g .z 3
ﬁnanc{era compren5|on y representa clon de 3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacién de conjeturas o problemas. 0,9
reIaCIoneS cuantitativas. 4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su interpretacién 0 9
A.5.2. Porcentajes: comprension y 4 computacional )
resolucién de problemas, 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz. 0,8
A'5'3' Situaciones de 5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias mateméticas, formando un todo coherente. 1
proporcionalidad en diferentes 5
FTn 5.2. Realizar conexiones sencillas entre diferentes procesos matemdticos aplicando conocimientos y experiencias previas. 1
contextos: andlisis y desarrollo de e — .
, ., 6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matemadticas,
metOdOS para Ia reSOI ucion de estableciendo conexiones entre el mundo real y las matemdticas y usando procesos inherentes a la investigacion. 0,25
PrOblemaS (aUmentOS Yy 6 6.2 Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo problemas contextualizados Pra’ctica 0,15
disminuciones orcentuales, rebajas 6.3 Reconocer la aportacién de las mateméticas al progreso de la humanidad y su contribucién a la superacién de los retos que .
, prog Y P g Situac 0,15
bid d P H demanda la sociedad actual. ° ¥
subidas de precios, |mpuestos, etc.). 5 = 75 = 5 :
., L. 7.1. Interpretar y representar conceptos, informacién y resultados matematicos de modos distintos y con diferentes Aprend|z' 0 15
A. 6.1. Informacién numérica en herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas y valorando su utilidad para compartir informacién. b
contextos financieros SenCi”OS' 7 7-2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la blisqueda de estrategias de resolucién de una situacién 0,1
N problematizada. )
i e} 8.1. Comunicar informacién utilizando el lenguaje matematico apropiado, usando diferentes medios, incluidos los digitales,
interpretacion. 8 [3)itzjel g 0,3
8 oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones. b
.. 8.2. Reconocer e interpretar el lenguaje matemético presente en la vida cotidiana. 0,2
A.6.2. Resolucién de problemas
. p 9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico (debilidades y fortalezas) al abordar nuevos 0,1
relacionados con el consumo retos matematicos. Obs. y
responsa ble: relaciones ca Iidad—precio 9 9.2. Mostrar una actitud positiva, responsable, y perseverante, aceptando la critica razonada y valorando el error como una Directa 0,15
. oportunidad de aprendizaje.
Yy Va|0l’-pl’eCI0 en 10.1. Colaborar activamente, demostrar iniciativa y construir relaciones, trabajando con las matematicas en equipos 0,1
contextos cotidianos 10 heterogéneos, respetando diferentes opiniones y comunicdndose de manera efectiva. D
10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la
escucha activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de la propia contribucién al equipo. G5
1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las 11
preguntas formuladas. »
1 1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de problemas. 1,1
D.1.1. obtencién’ mediante 1.3. Obtener soluciones mateméticas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas 1’1
., necesarias.
observacién, de pautas
larid d, p ill Y 2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema. 0,5
regu ar! a .e’S SenC.I as. ) 2 : - - Prueba o
b. SENTIDO D. 2.1. Modellzac10n de situaciones 2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado. Escrita 4
AL‘G EBRAICO sencillas de la vida cotidiana usando 3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, propiedades y relaciones. 0,5
. fye 3
UP7 POLINOMIOS 1. Patrones representacmnes matematicas y 3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacién y comprobacion de conjeturas o problemas. 0,5
7% 2. Modelo Iengu aje a|gebraIC0- 4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su interpretacién 0,4
L. 4 computacional b
n;a'\c/en’.la;c)llco D.2.2. Estrategias de deduccidn de 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz. 0,4
. variable

conclusiones razonables a partir de un
modelo matematico sencillo.
D.3. 1. Variable: comprensién del
concepto.

5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias mateméticas, formando un todo coherente.

5.2. Realizar conexiones sencillas entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas.

6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas,
estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando procesos inherentes a la investigacion.

6.2 Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo problemas contextualizados

6.3 Reconocer la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién a la superacién de los retos que
demanda la sociedad actual.
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3*EVAL.

UP8 ECUACIONES
13%

C. SENTIDO
ESPACIAL
4. Visualizacion,
razonamiento y
modelizacién
geométrica.

D. SENTIDO
ALGEBRAICO
2. Modelo
matematico
3. Variable
4.lgualdad y
desigualdad

C.4.1. Modelizacién geométrica:
resolucién de problemas relacionados
con el resto de sentidos matematicos.

D.2.1. - Modelizacién de situaciones
sencillas de la vida cotidiana usando
representaciones matemdticas y
lenguaje algebraico.

D.2.2. Estrategias de deduccidn de
conclusiones razonables a partir de un
modelo matemdtico sencillo.
D.3.1. Variable: comprensién del
concepto.

D.4.1. Relaciones lineales en
situaciones de la vida cotidiana o
matemdticamente relevantes:
expresiéon mediante dlgebra
simbdlica.

D.4.2. Equivalencia de expresiones
algebraicas en la resolucién de
problemas basados en relaciones
lineales.

D.4.3. Estrategias de blsqueda de
soluciones en ecuaciones lineales y
ecuaciones cuadrdticas en situaciones
de la vida cotidiana.

D.4.4. Ecuaciones: busqueda de
soluciones mediante el uso de la
tecnologia.

7.1. Interpretar y representar conceptos, informacién y resultados matematicos de modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas y valorando su utilidad para compartir informacion.

7.2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la biisqueda de estrategias de resolucion de una situacion
problematizada.

8.1. Comunicar informacién utilizando el lenguaje matematico apropiado, usando diferentes medios, incluidos los digitales,

(0]

8 oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar procedimientos y conclusiones. ’3
8.2. Reconocer e interpretar el lenguaje matemético presente en la vida cotidiana. 0,2
9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matemético (debilidades y fortalezas) al abordar nuevos 0,1
retos matematicos. Obs. v

9 9.2. Mostrar una actitud positiva, responsable, y perseverante, aceptando la critica razonada y valorando el error como una Directa 0,15
oportunidad de aprendizaje. b
10.1. Colaborar activamente, demostrar iniciativa y construir relaciones, trabajando con las matematicas en equipos 0,1

10 heterogéneos, respetando diferentes opiniones y comunicdndose de manera efectiva. b
10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la 0,15
escucha activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de la propia contribucion al e v
1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las 1,4
preguntas formuladas. ’

1 1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de problemas. 1,4
1.3. Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas 1,4
necesarias. §
2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema. 0,8

2
2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado. 0,8

- - - - - ) Prueba
3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, propiedades y relaciones. E it 0,8

3 scrita
3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacién y comprobacion de conjeturas o problemas. 0,8
4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su interpretacién 0,8

4 computacional v
4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz. 1
5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias mateméticas, formando un todo coherente. 0,7
5.2. Realizar conexiones sencillas entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas. 0,6
6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, 0,3
estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando procesos inherentes a la investigacion. Ei .. i

ercicio

6 6.2 Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo problemas contextualizados ]C| 0,2

ase
6.3 Reconocer la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién a la superacién de los retos que 0,2
demanda la sociedad actual. b
7.1. Interpretar y representar conceptos, informacion y resultados mateméaticos de modos distintos y con diferentes Practi
. iy non P : s o . ractica 0,4
herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas y valorando su utilidad para compartir informacion. .
I .

7 . ) , , o Situac 0,4
7-2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la blisqueda de estrategias de resolucion de una situacion Aprendiz
problematizada.

(Geogebra)
8.1. Comunicar informacién utilizando el lenguaje matematico apropiado, usando diferentes medios, incluidos los digitales, 0,3

8 oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones. U
8.2. Reconocer e interpretar el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana. 0,2
9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matemético (debilidades y fortalezas) al abordar nuevos 0,1
retos matematicos. Obs. o

9 9.2. Mostrar una actitud positiva, responsable, y perseverante, aceptando la critica razonada y valorando el error como una Di t

! © e Irecta 0,15
oportunidad de aprendizaje.
10.1. Colaborar activamente, demostrar iniciativa y construir relaciones, trabajando con las mateméticas en equipos 0,1
10 heterogéneos, respetando diferentes opiniones y comunicandose de manera efectiva. b
10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusién, la o) 15
)

escucha activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de la propia contribucién al equipo.
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1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las

1,2
g - tas formuladas. 4
C.4.1. Modelizacién geométrica: Ereg s e
reSOIUCién de prObIemaS re[aCiOnadOS 1 1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de problemas. 1,2
con el resto de Sentidos mateméticos. :;Z;:)St;t:::r soluciones mateméticas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnolégicas 1,2
D.2.1. Modellzaaon de situaciones 2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema. 1,2
sencillas de la vida cotidiana usando 2
. see 2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado. 0,6
representaciones matematicas y Prueba
Iengu aje algebraico. 3 3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, propiedades y relaciones. o — 1,1
C. SENTIDO D.2.2. Estrategias de deduccién de 3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacién y comprobacién de conjeturas o problemas. 1,1
ESPACIAL conclusiones razonables a partir deun 4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su interpretacién 0.6
. . .z Zee . i ’
4. Visualizacion, modelo matemético sencillo. 4 COMEAEC 00 =
razonamiento y D'3' 1. Variable: comprensién d€| 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz. 0,
modelizacion COnceptO. 5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias mateméticas, formando un todo coherente. 0,7
Lo . . 5
UP9 SISTEMAS DE geomEtrlca‘ D'4'1 . Relaaones Imea |€S en 5.2. Realizar conexiones sencillas entre diferentes procesos matemdticos aplicando conocimientos y experiencias previas. 0,7
ECUACIONES 13% D. SENTIDO situaciones de Ia Vlda COtIdlana o 6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, 0,4
ALGEBRAICO matematicamente relevantes: estableciendo conexiones entre el mundo real y las matemdticas y usando procesos inherentes a la investigacién. . v
2. Modelo expresién mediante a’[gebra 6 6.2 Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo problemas contextualizados Practica 0,2
matemético simbélica. 6.3 Reconocer la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién a la superacién de los retos que Situac. 0,2
. . . . demanda la sociedad actual. Aprendiz 4
3. Variable D42 EqUIvalenCIa de expresiones 7-1. Interpretar y representar conceptos, informacién y resultados matematicos de modos distintos y con diferentes B diz. 0,5
4 |gua |dad y algebraicas en laresolucidn de herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas y valorando su utilidad para compartir informacién. (Geogebra) v
: s R 7 7-2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la blisqueda de estrategias de resolucién de una situacion 0,5
desigualdad problemas basados en relaciones problematizada. b
lineales 8.1. Comunicar informacién utilizando el lenguaje matematico apropiado, usando diferentes medios, incluidos los digitales, 0,3
: Imente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones. b
. , 8 ora
D43 Estrategl.as de bus.queda de 8.2. Reconocer e interpretar el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana. 0,2
SO.IUCIOPES €n 5|ster.nas Imea.les en 9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico (debilidades y fortalezas) al abordar nuevos 0,1
situaciones de la vida cotidiana. 9 retos matematicos. Obs. 4
. Ry 9.2. Mostrar una actitud positiva, responsable, y perseverante, aceptando la critica razonada y valorando el error como una i
D.4.4. Ecuaciones: busqueda de St e s Directa 0,15
soluciones mediante el uso de |a 10.1. Colaborar activamente, demostrar iniciativa y construir relaciones, trabajando con las matematicas en equipos 0,1
| .. 1 heterogéneos, respetando diferentes opiniones y comunicdndose de manera efectiva. b
tecno ogla. o 10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la [} 15
escucha activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de la propia contribucién al equipo. b
1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las 0,7
C. SENTIDO C.2.1. Relaciones espaciales: BIEER TRl ey ’
ESPACIAL Iocalizacién y descripcic’)n mediante 1 1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de problemas. 0,7
5 Localizacic’)n y coordenadas cartesianas 1.3. Obtener soluciones mateméticas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas [} 7
. . 5 )
necesarias.
UP10 FUNCIONES sistemas de D51 Relaciones lineales: 2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema. Prueba 0,3
representacion. identificacién y comparacién de 2 .
6% B SENTIDO diferentes modos de reppresentaci(')n 2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado. Escrita 0,3
. el
ALGEBRAICO tab]as’ gra’ﬁcas lo) 3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, propiedades y relaciones. 0,3
5. Relaciones y expresiones a IgEbraIca S,y sus 3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacién y comprobacién de conjeturas o problemas. 0,3
funciones. prOpiedadeS apa rtir de ellas. 4 4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes més simples facilitando su interpretacién 0,3
g

computacional
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6. Pensamiento
computacional.

D.5.2. Estrategias de deduccién de la
informacién relevante de una funcién
lineal mediante el uso de diferentes
representaciones simbdlicas.
D.6.1. Estrategias Utiles en la
interpretacién de algoritmos.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz. 0,4
5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias mateméticas, formando un todo coherente. 0,2
5.2. Realizar conexiones sencillas entre diferentes procesos matemdticos aplicando conocimientos y experiencias previas. 0,2
6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, 0,2
estableciendo conexiones entre el mundo real y las matemdticas y usando procesos inherentes a la investigacion. ’
6 6.2 Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo problemas contextualizados Practica 0,2
6.3 Reconocer la aportacion de las mateméticas al progreso de la humanidad y su contribucién a la superacién de los retos que . 0,1
: Situac. )
demanda la sociedad actual.
7.1. Interpretar y representar conceptos, informacién y resultados matematicos de modos distintos y con diferentes Aprendiz' 0,1
herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas y valorando su utilidad para compartir informacién. b
7 7.2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la biisqueda de estrategias de resolucion de una situacion 0,1
problematizada. b
8.1. Comunicar informacién utilizando el lenguaje matematico apropiado, usando diferentes medios, incluidos los digitales, o) 3
8 oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones. 9
8.2. Reconocer e interpretar el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana. 0,2
9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto atico (debilidades y fortalezas) al abordar nuevos 0,1
retos mateméticos. Obs. Clase ’
9 9.2. Mostrar una actitud positiva, responsable, y perseverante, aceptando la critica razonada y valorando el error como una S. S 0,1
oportunidad de aprendizaje. D
10.1. Colaborar activamente, demostrar iniciativa y construir relaciones, trabajando con las mateméticas en equipos 0,1
10 heterogéneos, respetando diferentes opiniones y comunicdndose de manera efectiva. D
10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la 0,1
)

escucha activa, I el rol asignado y responsabilizéndose de la propia contribucién al equipo.

NOTA: Los saberes basicos del bloque F. Sentido Socioafectivo son comunes a todas las unidades de programacion.
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En la siguiente tabla se muestra la ponderacion de cada uno de los criterios de evaluacién y la
competencia especifica determinada.

COMP. % CRITERIOS DE EVALUACION 2° ESO %
ESP.

1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y

comprendiendo las preguntas formuladas. 10,6

1 318 1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de problemas. 10,6
1.3. Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las 106
herramientas tecnolégicas necesarias. ’

2 13 | 2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema. 7
2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado. 6
3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, propiedades y 7

3 13,9 | relaciones.

3.2. Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigacion y comprobacién de conjeturas o 6.9
problemas. '

4 12,4 4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su 5.9

interpretacién computacional
4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz. 6,5
5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo 55
5 10,8 | coherente. '
5.2. Realizar conexiones sencillas entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y
experiencias previas.

6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias
matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las mateméaticas y usando procesos inherentes | 2,15
a la investigacion.

53

6 5,05 6.2 ldentificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo problemas 155
contextualizados '
6.3 Reconocer la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién a la superacion 135
de los retos que demanda la sociedad actual. '
7.1. Interpretar y representar conceptos, informacion y resultados matematicos de modos distintos y con

7 315 fjiferente_s herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas y valorando su utilidad para compartir | 1,65

' informacion.

7.2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la bisqueda de estrategias de resolucién de una 15
situacion problematizada. '
8.1. Comunicar informacioén utilizando el lenguaje matematico apropiado, usando diferentes medios, incluidos

8 5 los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y 3
conclusiones.
8.2. Reconocer e interpretar el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana. 2
9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico (debilidades y fortalezas) al 1

9 2,45 | abordar nuevos retos matematicos.
9.2. Mostrar una actitud positiva, responsable, y perseverante, aceptando la critica razonada y valorando el 145
error como una oportunidad de aprendizaje. ’
10.1. Colaborar activamente, demostrar iniciativa y construir relaciones, trabajando con las matematicas en 1

10 equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones y comunicdndose de manera efectiva.

2,45 | 10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la
inclusion, la escucha activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de la propia contribucién al | 1,45
equipo.
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4.3. 3°ESO

En la tabla siguiente se puede ver la planificacion curricular con respecto a los criterios de evaluacion,
competencias especificas, instrumentos de evaluacion, ponderacién y unidades de programacion, a
través de las cuales se estructuran los saberes basicos.

Con el fin de facilitar su interpretacion ha de tenerse en cuenta el siguiente codigo de color:

Azul: Prueba escrita

Naranja: Situacion de aprendizaje (en casa o clase y diferentes agrupamientos)

Gris: Criterios de evaluacion que no se van a utilizar en esa unidad de programacion.
Rosa: Observacion sistematica dentro del aula.

Verde: Actividad o trabajo que se realizara en clase o en casa (normalmente de manera
colaborativa y usando las TIC).
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EV. UNIDAD DE SABERES BASICOS COMP. CRITERIOS DE EVALUACION 3° ESO LE PUNT
PROGRAMACION ESP.
1.1. Interpretar problemas mateméticos organizando los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las 1
preguntas formuladas.
1 1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de problemas. 1,5
)
1.3. Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas >
necesarias. )5
2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.
Prueba 1
2 2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado, evaluando el alcance y escrita 1
repercusion de estas desde diferentes perspectivas (género, s ibilidad, consumo responsable, etc.).
3.1 Formular y comprobar conjeturas de forma guiada analizando patrones, propiedades y relaciones. 1
3 3.2 Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna condicion del problema. 1
4
A.21 NUMEROS GRANDES Y PEQUFNOSi NOTACION 5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente.
A. SENTIDO EXPONENCIAL Y CIENTIFICA. 1
NUM E'R 1CO A-2.2 REALIZACION DE ESTIMACIONES CON LA PRECISION 5 5.2. Realizar conexiones sencillas entre diferentes procesos mateméticos aplicando conocimientos y experiencias previas. 1
REQUERIDA.
UP1 NUMEROS 2. Cantidad leég\;"é'n EI_T\OESXIE,;E;?OONSYDFERCA/:Ii}I'(I)g:[?é(S)SENDCE(C)II\'n'é)L(S%\SI 6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas,
o : estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir, Prueba escrita 1
REALES 16% 3- Sentido de las A 0PERACIOZEESLéC\),:\IDéUC:LTCIzB[;:,;% PO DE N° REAL. comunicar, clasificary predecir
4 H 3.1 ° . P H o = 5 B
. .2 Identif herent tre | teméti th te I I textual
<_:| operaciones A.3.2PROPIEDADES DE LAS OPERACIONES ARITMETICAS 6 6.2 Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo problemas contextualizados 1
5 PARA CACULOS CON RE/;LC?I:ESFOCALCULADORA U HOJA 6.3 Reconocer la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién a la superacién de los retos que 1
o : demanda la sociedad actual.
7.1. Interpretar y representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados mateméticos de modos distintos y con
diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas, estructurando procesos matematicos y valorando su utilidad 0,25
7 para compartir informacién. Obs.
.2. Elaborar representaciones mateméticas que ayuden en la bisqueda de estrategias de resolucién de una situacién A .
a 2r rep N i g directa trabajo
problematizada. 0,25
clase
8.1. Comunicar informacion utilizando el lenguaje matemético apropiado, usando diferentes medios, incluidos los digitales, 0.2
8 oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones. ) 5
8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana comunicando contenido matemético con 0.2
precision y rigor. 125
9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas 0.2
positivas ante nuevos retos matematicos. ObS ) 5
9 9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de . 0.2
aprendizaje de las matematicas. Directa ,25
10.1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matemdticas en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y 0,25
10 realizando juicios informados.
10.2 Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusién, la escucha 0.2
activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizéndose de la propia contribucién al equipo. »25
1.1. Interpretar problemas mateméticos organizando los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las o
UP2 SUCESIONES Y A. SENTIDO preguntas formuladas. )
PROCRESIONES 8% NUMERICO A.4.1 PATRONES Y REGULARIDADES NUMERICAS. 1 1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de problemas. Prueba escrita 0,5
° 4. Relaciones 1.3. Obtener soluciones matemdticas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnolégicas 0,5
necesarias. ’

Pagina 51 de 176




2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.

0,5
2 2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado, evaluando el alcance y o
repercusion de estas desde diferentes perspectivas (género, s ibilidad, consumo responsable, etc.). 5
3.1 Formular y comprobar conjeturas de forma guiada analizando patrones, propiedades y relaciones. 0,5
)
3 3.2 Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna condicién del problema. 0 5
)
3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacién de conjeturas y problemas. 0,5
)
4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su interpretacion 0 25
computacional. Zoar )
4 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y modificando algoritmos. PraCtlca/lECtura 0 25
)
5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matemdticas, formando un todo coherente. o 5
)
5 5.2. Realizar conexiones sencillas entre diferentes procesos mateméticos aplicando conocimientos y experiencias previas. 0 5
)
6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas,
estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir, . 0’5
comunicar, clasificar y predecir. Prueba escrita
6 6.2 Identificar conexiones coherentes entre las matemdticas y otras materias resolviendo problemas contextualizados 0,5
)
6.3 Reconocer la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién a la superacién de los retos que o
demanda la sociedad actual. )
7.1. Interpretar y representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados mateméticos de modos distintos y con
diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas, estructurando procesos matemdticos y valorando su utilidad 0,1
7 para compartir informacién.
7.2. Elaborar representaciones matemdticas que ayuden en la blisqueda de estrategias de resolucién de una situacion 0.1
problematizada. ]
8.1. Comunicar informacién utilizando el lenguaje matematico apropiado, usando diferentes medios, incluidos los digitales, 0.2
8 oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones. ’
8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana comunicando contenido mateméatico con 0.2
precisién y rigor. ObS directa 4
9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas ° 0.1
positivas ante nuevos retos matematicos. ]
9 9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de 0.1
aprendizaje de las matematicas. ]
10.1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matemdticas en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y 0,1
10 realizando juicios informados.
10.2 Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusién, la escucha 0.1
activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizéndose de la propia contribucién al equipo. )
1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las o
preguntas formuladas. )
1 1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de problemas. 1
1.3. Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas 5
A. SENTIDO necesarias.
- 2.1. C bar | i0 tematica de |. luci d bl b
NUMERICO A.5.1 SITUACIONES DE PROPORCIONALIDAD EN DIFERENTES U L e B CEE R e 0,5
U P3 5. Razonamiento CONTEXTOS: ANAUS[S Y DESARROLLO DE METODOS PARA 2 2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado, evaluando el alcance y Prueba escrita
LARESOLUCION DE PROBLEMAS (ESCALAS, CAMBIO DE repercusién de estas desde diferentes perspectivas (género, sostenibilidad, consumo responsable, etc.). 0,5
PROPORCIONALIDAD proporcional DIVISAS, VELOCIDAD Y TIEMPO, ENTRE OTRAS). - - —- — ——
N d ., A.6.1. METODOS PARA LA TOMA DE DECISIONES DE 3.1 Formular y comprobar conjeturas de forma guiada analizando patrones, propiedades y relaciones. 0,5
9% 6. Educacion CONSUMO RESPONSABLE: RELACION CALIDAD-PRECIO Y = — PR —_— ; e
. . | 3.2 Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna condicion del problema.
ﬁnanc‘era VALOR-PRECIO EN CONTEXTOS COTIDIANOS. 3 P 8! 8! P 0,5
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2°EVAL.

UP4 POLINOMIOS 8%

D. SENTIDO
ALGEBRAICO
1. Patrones
3. Variable

D.1.1 PATRONES, PAUTAS, Y REGULARIDADES:
OBSERVACION Y DETERMINACION DE LA REGLA DE
FORMACION EN CASOS SENCILLOS.

D.3.1. VARIABLE: COMPRENSION DEL CONCEPTO EN SUS
DIFERENTES NATURALEZAS.

5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente.

0,5
5 5.2. Realizar conexiones sencillas entre diferentes procesos mateméticos aplicando conocimientos y experiencias previas. 0,5
)
6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas,
estableciendo conexiones entre el mundo real y las mateméticas y usando procesos inherentes a la investigacién: inferir, medir, Prueba escrita 0,5
comunicar, clasificar y predecir.
6 6.2 Identificar conexiones coherentes entre las matemdticas y otras materias resolviendo problemas contextualizados 0,5
)
6.3 Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién a la superacion de los retos que
demanda la sociedad actual. 0,5
7-1. Interpretar y representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos de modos distintos y con
diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas, estructurando procesos matematicos y valorando su utilidad 0,1
7 para compartir informacion.
7-2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la biisqueda de estrategias de resolucion de una situacion
problematizada. 0,1
8.1. Comunicar informacion utilizando el lenguaje matemético apropiado, usando diferentes medios, incluidos los digitales,
8 oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones. 0,2
8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana comunicando contenido matematico con
precision y rigor. 0!2
9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas ObS. directa 0.1
positivas ante nuevos retos matematicos. )
9 9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las mateméticas. 0,1
10.1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y 0,1
10 realizando juicios informados.
10.2 Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de la propia contribucién al equipo. 0!1

1.1. Interpretar problemas mateméticos organizando los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las

preguntas formuladas. 0,5
1 1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de problemas. 1
1.3. Obtener soluciones matemdticas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnolégicas 1
necesarias.
2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema. o 5
g )
2 2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado, evaluando el alcance y Prueba escrita o
repercusion de estas desde diferentes perspectivas (género, sostenibilidad, consumo responsable, etc.). ,5
3.1 Formular y comprobar conjeturas de forma guiada analizando patrones, propiedades y relaciones. 0,5
)
3 3.2 Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna condicién del problema. 0,5
)
5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias mateméticas, formando un todo coherente. 0,5
)
5 5.2. Realizar conexiones sencillas entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas. o 5
)
6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas,
estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir, Prueba escrita 0,5
comunicar, clasificar y predecir.
6 6.2 Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo problemas contextualizados 0 5
)
6.3 Reconocer la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién a la superacién de los retos que o
demanda la sociedad actual. »5
7-1. Interpretar y representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados mateméticos de modos distintos y con
7 diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas, estructurando procesos matematicos y valorando su utilidad 0,1

para compartir informacion.
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7-2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la biisqueda de estrategias de resolucion de una situacion

problematizada. 0’1
8.1. Comunicar informacion utilizando el lenguaje matemético apropiado, usando diferentes medios, incluidos los digitales,
8 oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones. 0!2
8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana comunicando contenido matematico con
precision y rigor. 0!2
9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas .
positivas ante nuevos retos r?'\atzméticos. i 8 i ObS. Directa 0’1
9 9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas. 0,1
10.1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matemadticas en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y 0,1
10 realizando juicios informados.
10.2 Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusién, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizéndose de la propia contribucién al equipo. 0’1
1.1. Interpretar problemas mateméticos organizando los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas. 9,5
1 1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de problemas. 0,5
)
1.3. Obtener soluciones matemiticas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnolégicas
necesarias. 1
2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema. o 5
g )
2 2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado, evaluando el alcance y Prueba escrita
repercusion de estas desde diferentes perspectivas (género, s ibilidad, consumo responsable, etc.). 0,5
3.1 Formular y comprobar conjeturas de forma guiada analizando patrones, propiedades y relaciones. 1
3.2 Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna condicion del problema. 1
D.2.1 MODELIZACION DE SITUACIONES DE LA VIDA 3
COTIDIANA USANDO REPRESENTACIONES MATEMATICAS Y 3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacién de conjeturas y problemas. 0,5
EL LENGUAJE ALGEBBRAICO. 5 5 o = = ?
D.2.2 ESTRATEGIAS DE DEDUCCION DE CONCLUSIONES 4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su interpretacion .
D. SENTIDO RAZONABLES A PARTIR DE UN MODELO MATEMATICO. 4 computacional. Trabajo TIC/ 0,5
ALCI E BRA'CO D.4.1 RELACIONES LINEALES Y CUADRATICAS E,N 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y modificando algoritmos. pra’ctica 0 5
SITUACIONES DE LA VIDA COTIDIANA: EXPRESION v
2. Modelo MEDIANTE ALGEBRA SIMBOLICA. 5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente.
matematico D.4.2 EQUIVALENCIA DE E?(PRESIONES ALGEBRAICAS EN LA 5 0’5
RESOLUCION DE PROBLEMAS. 5.2. Realizar conexiones sencillas entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas.
UPs5 ECUACIONES 10% 4. Igualdad y D.4.3 ESTRATEGIAS DE BUSQUEDA DE SOLUCIONES EN 0,5
desigualdad ECUACIONES Y SISTEMAS ]_JNEALES Y ECUACIONES 6.1. Recqnocer situac‘iones susceptibles de ser formuladas y r_esueltas mediante her@mientas y estrétegiz@ ma.tem‘ética_s, ) )
. CUADRATICAS. i estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando procesos inherentes a la investigacién: inferir, medir, Prueba escrita 0,5
6. Pensamiento D.4.4 RESOLUCION MEDIANTE USO DE LA TECNOLOGIA. comunicar, clasificar y predecir.
. D.6.1 GENERALIZACION Y TRANSFERENCIA DE PROCESOS DE 6 6.2 Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo problemas contextualizados
computacional RESOLUCION DE PROBLEMAS A OTRAS SITUACIONES. 0,5
D.6.2 ESTRATEGIAS UTILES EN LA INTERPRETACION Y 6.3 Reconocer la aportacién de las mateméticas al progreso de la humanidad y su contribucién a la superacién de los retos que
MODIFICACION DE ALGORITMOS. demanda la sociedad actual, 0,5
D.6.3 ESTRATEGIAS DE FORMULACION DE CUESTIONES 7.1. Interpretar y representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados mateméticos de modos distintos y con
SUSCEPTIBLES DE SER ANALIZADAS MEDIANTE diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas, estructurando procesos matemdticos y valorando su utilidad 0,1
PROGRAMAS Y OTRAS HERRAMIENTAS. 7 e T
7.2. Elaborar representaciones matemdticas que ayuden en la blisqueda de estrategias de resolucién de una situacion
problematizada. 0,1
8.1. Comunicar informacién utilizando el lenguaje matematico apropiado, usando diferentes medios, incluidos los digitales,
8 oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones. 0,2
8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana comunicando contenido mateméatico con 0.2
PIESHONVIIECHE Obs. Directa 2
9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas
positivas ante nuevos retos matematicos. 0,1
9 9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de 0.1
aprendizaje de las mateméticas. )
10.1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matemadticas en equipos heterogéneos, respetando
10 diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y 0,1

realizando juicios informados.
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10.2 Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha

| activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizéndose de la propia contribucién al equipo. 0’1
1.1. Interpretar problemas mateméticos organizando los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas. 9,5
1 1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de problemas. 1
1.3. Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas
necesarias. 2
2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema. 0,5
g )
2 2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado, evaluando el alcance y Prueba escrita
repercusién de estas desde diferentes perspectivas (género, sostenibilidad, consumo responsable, etc.). 9,5
3.1 Formular y comprobar conjeturas de forma guiada analizando patrones, propiedades y relaciones. 1
3 3.2 Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna condicién del problema. 1
D.2.1 MODELIZACION DE SITUACIONES DE LA VIDA
COTIDIANA USANDO REPRESENTACIONES MATEMATICAS Y
EL LENGUAJE ALGEBBRAICO.
D.2.2 ESTRATEGIAS DE DEDUCCION DE CONCLUSIONES
D. SENTI Do RAZONABLES A PARTIR DE UN MODELO MATEMATICO. 4
ALGEBRAICO D.4.1 RELACIONES LINEALES Y CUADRATICAS EN
SITUACIONES DE LA VIDA COTIDIANA: EXPRESION 5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias mateméticas, formando un todo coherente.
2. Modelo MEDIANTE ALGEBRA SIMBOLICA. Prueba escrita 05
matemético D.4.2 EQUIVALENCIA DE EXPRESIONES ALGEBRAICAS EN LA 5 5.2. Realizar conexiones sencillas entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas. o
UP6 S|STEMAS DE RESOLU([ON, DE PROBLEMAS. ’5
4. |gua |dad y D.4.3 ESTRATEGIAS DE BUSQUEDA DE SOLUCIONES EN 6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, L .
ECUACIONES 10% . ECUACIONES Y SISTEMAS LINEALES Y ECUACIONES estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando procesos inherentes a la investigacién: inferir, medir, Practica 0,5
desigualdad CUADRATICAS. comunicar, clasificar y predecir. Situac
6. Pensamiento D.4.4 RESOLUCION MEDIANTE USO DE LA TECNOLOGIA. 6 6.2 Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo problemas contextualizados
. D.6.1 GENERALIZACION Y TRANSFERENCIA DE PROCESOS DE Aprendlz. 0,5
computauonal RESOLUCION DE PROBLEMAS A OTRAS SITUACIONES. 6.3 Reconocer la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién a la superacién de los retos que GeoGeb
D.6.2 ESTRATEGIAS UTILES EN LA INTERPRETACION Y dernanda la sociedad actual. (GeoGebra) 0,5
MODIFICACION DE ALGOB]TMOS' 7.1. Interpretar y representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados mateméticos de modos distintos y con
D.6.3 ESTRATEGIAS DE FORMULACION DE CUESTIONES diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas, estructurando procesos matemticos y valorando su utilidad 0,1
SUSCEPTIBLES DE SER ANALIZADAS MEDIANTE 7 para compartir informacién.
PROGRAMASY OTRAS HERRAMIENTAS. 7.2. Elaborar representaciones matemdticas que ayuden en la bisqueda de estrategias de resolucién de una situacién
problematizada. 0,1
8.1. Comunicar informacién utilizando el lenguaje matematico apropiado, usando diferentes medios, incluidos los digitales,
8 oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones. 0,2
8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana comunicando contenido matemético con
precision y rigor. 0,2
9.1 K.Jgstlonar las emociones propias, L_ﬂesan‘ollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas Obs. Directa 0.1
positivas ante nuevos retos matematicos. ’?
9 9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las mateméticas. 0,1
10.1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y 0,1
10 realizando juicios informados.
10.2 Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusién, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizéndose de la propia contribucién al equipo. 0,1
D.5.1 RELACIONES CUANTITATIVAS EN SITUACIONES DE LA 1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las 1
D. SENTIDO VIDA COTIDIANA Y CLASES DE FUNCIONES QUE LAS preguntas formuladas.
ALGEBRAICO MODELIZAN. i 1 1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de problemas. 1 5
5 Relaciones y D.5.2 RELAC[ONES LINEAL'ESYCUADRATICAS: 2
o . IDENTIFICACION Y COMPARACION DE DIFERENTES MODOS 1.3. Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnolégicas .
UP7 FUNCIONES 1% funciOnES DE REPRESENTACION, TABLAS, GRAFICAS O EXPRESIONES necesarias. i ¢ Prueba escrita 2
. ALGEBRAICAS. 2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema.
6. Pensamiento D.5.3 ESTRATEGIAS DE DEDUCCION DE LA INFORMACION 5 0,5
. RELEVANTE DE UNA FUNCION MEDIANTE EL USO DE 2.2. Compr rla validez de | lucion: n problem: herencia en el contex lan valuan | alcan
computauonal DIFERENTES REPRESENTACIONES SIMBOLICAS. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado, evaluando el alcance y 0,5

repercusién de estas desde diferentes perspectivas (género, sostenibilidad, consumo responsable, etc.).
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3°EVAL.

UP8 ESTADISTICA 9%

E. SENTIDO
ESTOCASTICO
1. Organizacién y
andlisis de datos.
3. Inferencia.

D.6.2 ESTRATEGIAS UTILES EN LA INTERPRETACION Y
MODIFICACION DE ALGORITMOS.
D.6.3 ESTRATEGIAS DE FORMULACION DE CUESTIONES
SUSCEPTIBLES DE SER ANALIZADAS MEDIANTE
PROGRAMAS Y OTRAS HERRAMIENTAS.

E.1.1 ESTRATEGIAS DE RECOGIDA Y ORGANIZACION DE
DATOS DE SITUACIONES DE LA VIDA COTIDIANA PARA UNA
SOLA VARIABLE.

E.1.2 GRAFICOS ESTADISTICOS.

E.1.3 MEDIDAS DE LOCALIZACION: INTERPRETACION Y
CALCULO CON APOYO TECNOLOGICO EN SITUACIONES
REALES.

E.1.4 VARIABILIDAD: INTERPRETACION Y CALCULO DE
MEDIDAS DE DISPERSION.

E.1.5 COMPARACION DE DOS CONJUNTOS DE DATOS
ATENDIENDO A LAS MEDIDAS DE LOCALIZACION Y
DISPERSION.

E.3.1 DATOS RELEVANTES PARA DAR RESPUESTA A
CUESTIONES PLANTEADAS EN INVESTIGACIONES
ESTADISTICAS: PRESENTACION DE LA INFORMACION
PROCEDENTE DE UNA MUESTRA MEDIANTE
HERRAMIENTAS DIGITALES.

E.3.2 ESTRATEGIAS DE DEDUCCION DE CONCLUSIONES A
PARTIR DE UNA MUESTRA CON EL FIN DE EMITIR JUICIOS Y
TOMAR DECISIONES ADECUADAS.

3.1 Formular y comprobar conjeturas de forma guiada analizando patrones, propiedades y relaciones.

1
3 3.2 Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna condicién del problema. 1
5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente. 0,5
)
5 5.2. Realizar conexiones sencillas entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas. Prueba escrita 0,5
)
6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, 2 g
estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando procesos inherentes a la investigacién: inferir, medir, Practica 0,5
comunicar, clasificar y predecir. Situac
6 6.2 Identificar conexiones coherentes entre las matemdticas y otras materias lviendo problemas cor izado: A d 0 5
prenaiz. )
6.3 Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion a la superacion de los retos que (Geogebra) o
demanda la sociedad actual. ,5
7.1. Interpretar y representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados mateméticos de modos distintos y con
diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas, estructurando procesos matematicos y valorando su utilidad 0,1
7 para compartir informacion.
7-2. Elaborar representaciones matemiticas que ayuden en la blisqueda de estrategias de resolucién de una situacién 0.1
problematizada. )
8.1. Comunicar informacién utilizando el lenguaje matematico apropiado, usando diferentes medios, incluidos los digitales, 0.2
8 oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones. )
8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana comunicando contenido matemdtico con 0.2
precision y rigor. ’
9.1 .Ggstlonar las emociones propias, t_ﬂesarrollar el autoconcepto matemético como herramienta, generando expectativas ObS. Directa 0.1
positivas ante nuevos retos matematicos. )
9 9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de 0.1
aprendizaje de las mateméticas. 4
10.1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las mateméticas en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y 0,1
10 realizando juicios informados.
10.2 Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha 0.1
a, asumiendo el rol asignado y responsabi )
1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las o
preguntas formuladas. )5
1 1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de problemas. 0,5
)
1.3. Obtener soluciones matemdticas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas 1
necesarias.
2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema. o 5
q )
2 2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado, evaluando el alcance y Prueba escrita o
repercusion de estas desde diferentes perspectivas (género, sostenibilidad, consumo responsable, etc.). )
3.1 Formular y comprobar conjeturas de forma guiada analizando patrones, propiedades y relaciones. 0,5
)
3 3.2 Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna condicién del problema. 0,5
)
3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacién de conjeturas y problemas. 0,5
)
4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su interpretacién o
computacional. Trabaijo TIC )5
4 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y modificando algoritmos. ) 0,5
)
5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias mateméticas, formando un todo coherente. 0,5
5 )
5 5.2. Realizar conexiones sencillas entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas. PrUEba escrita o 5
)
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6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas,

estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando procesos inherentes a la investigacién: inferir, medir, 0’5
comunicar, clasificar y predecir.
.2 Identificar conexiones coherentes entre las mateméticas y otras materias resolviendo problemas contextualizados
6.2 Identifi i h I 4ti i lviend bl lizad 0,5
)
6.3 Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion a la superacion de los retos que 0
demanda la sociedad actual. )5
7-1. Interpretar y representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos de modos distintos y con
diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas, estructurando procesos matematicos y valorando su utilidad 0,1
para compartir informacién.
ir inf i6
7-2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la blisqueda de estrategias de resolucion de una situacion 1
problematizada. o,
8.1. Comunicar informacion utilizando el lenguaje matemético apropiado, usando diferentes medios, incluidos los digitales, 5
8 oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones. 0,
8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana comunicando contenido matematico con 0.2
precision y rigor. )
9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas Obs. Directa 0.1
positivas ante nuevos retos matematicos. ’
9 9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de 0.1
aprendizaje de las matemadticas. )
10.1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y 0,1
10 realizando juicios informados.
10.2 Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusién, la escucha 0.1
activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizéndose de la propia contribucién al equipo. 4
1.1. Interpretar problemas mateméticos organizando los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las 0.8
preguntas formuladas. )
1 1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de problemas. 0.8
)
1.3. Obtener soluciones matemdticas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnolégicas 0.8
necesarias. )
B. SENTIDO DE LA 2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema. 0.8
g )
MEDIDA 2 2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado, evaluando el alcance y Prueba escrita 0.8
1. Medicidn. repercusion de estas desde diferentes perspectivas (género, sostenibilidad, consumo responsable, etc.). )
. . B . 3.1 Formular y comprobar conjeturas de forma guiada analizando patrones, propiedades y relaciones.
2. Estimaciones y B.1.1 LONGITUDES, AREAS Y VOLUMENES. 0,8
relaciones TRIDFI\I:EZI\l:IEgz/E\?_EEI;TE?\ICI[ROESCE)SLSEKAC;\II\?;IE)IEROC?;E;SAS oE 3 3.2 Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna condicién del problema. 0.8
N )
. , N 3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de conjeturas y problemas.
C SENTI DO B.2.1 FORMULACION DE C/?)RI\IEJASFURAS SOBRE MEDIDAS O Empl h . 16 d d fai igacio bacion d j b [0} 8
2. b
ESPACIAL RELACIONES ENTRE LAS MISMAS BASADAS EN : = = 3 =
ESTIMACIONES 4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su interpretacién 0,7
. . y tacional. q )
i ! Flgu ras €11 RELACIONES GEOMETRICAS COMO LA CONGRUENCIA, 4 cozmm);:;z:i situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y modificando algoritmos. Traba]o TIC
UP9 GEOMETRIA 13% geométricas de SEMEJANZA Y LA RELACION PITAGORICA EN FIGURAS 42 y P P y 3 . 0,7
d PLANAS Y TRIDIMENSIONALES. Y | Jach ] =y F—— = T @ 7 h
oS y tres C.1.2 CONSTRUCCION DE FIGURAS GEOMETRICAS CON 5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente. 0,7
dimensiones HERRAMIENTAS MANIPULATIVAS Y DIGITALES. 5 - - - - — - — — -
. €31 MODELIZACION GEOMETIRCA: RELACIONES 5.2. Realizar conexiones sencillas entre diferentes procesos mateméticos aplicando conocimientos y experiencias previas. Prueba escrita 0,7
3. Visualizacién, NUMERICAS Y ALGEBRAICAS EN LA RESOLUCON DE g
. PROBLEMAS. 6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, 2. g
razonamiento y C.3.2 RELACIONES GEOMETRICAS EN CONTEXTOS estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir, Practica 0,6
modelizacidon MATEMATICOS Y NO MATEMATICOS (ARTE, CIENCIA...) comunicar, dlasificar y predecir. Situac.
L. 6 6.2 Identificar conexiones coherentes entre las mateméticas y otras materias resolviendo problemas contextualizados . 0,6
geométrica. Aprendiz. )
6.3 Reconocer la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién a la superacién de los retos que (STEAM) 0.6
demanda la sociedad actual. )
7.1. Interpretar y representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados mateméticos de modos distintos y con
diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas, estructurando procesos matematicos y valorando su utilidad 0,5
7 para compartir informacion.
7.2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la blisqueda de estrategias de resolucién de una situacion
- 0,5
problematizada. Obs. Directa )
8 8.1. Comunicar informacién utilizando el lenguaje matematico apropiado, usando diferentes medios, incluidos los digitales, 0,3
)

oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.
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8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana comunicando contenido matematico con

UP10 PROBABILIDAD
6%

E. SENTIDO
ESTOCASTICO
2. Incertidumbre.
A. SENTIDO
NUMERICO
1. Conteo

E.2.1 ASIGNACION DE PROBABILIDADES MEDIANTE
EXPERIMENTACION, FRECUENCIA RELATIVA Y REGLA DE
LAPLACE.

A.1.1 ESTRATEGIAS VARIADAS DE RECUENTO SISTEMATICO
EN SITUACIONES DE LA VIDA COTIDIANA (DIAGRAMAS DE
ARBOL Y TECNICAS DE COMBINATORIA, ENTRE OTRAS).

precision y rigor. 0!2
9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas
positivas ante nuevos retos matematicos. 0’1
9 9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matemadticas. 0’1 5
10.1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y 0,1
10 realizando juicios informados.
10.2 Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizéndose de la propia contribucién al equipo. 0,15
1.1. Interpretar problemas mateméticos organizando los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las 0.2
preguntas formuladas. )
1 1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de problemas. o 3
)
1.3. Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas
necesarias. 1
2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema. 0 3
2 Prueba escrita :

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado, evaluando el alcance y
repercusion de estas desde diferentes perspectivas (género, sostenibilidad, consumo responsable, etc.).

3.1 Formular y comprobar conjeturas de forma guiada analizando patrones, propiedades y relaciones.

3.2 Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna condicién del problema.

0,3

0,3

0,3

5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matemdticas, formando un todo coherente.

5.2. Realizar conexiones sencillas entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas.

6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas,
estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir.

6.2 Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo problemas contextualizados

6.3 Reconocer la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién a la superacién de los retos que
demanda la sociedad actual.

Prueba escrita

0,3

0,6

0,3

0,2

O!3

7.1. Interpretar y representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados mateméticos de modos distintos y con
diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas, estructurando procesos matematicos y valorando su utilidad
para compartir informacion.

7.2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la blisqueda de estrategias de resolucién de una situacion
problematizada.

8.1. Comunicar informacién utilizando el lenguaje matematico apropiado, usando diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana comunicando contenido matematico con
precisién y rigor.

9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas
positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.

10

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y
realizando juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizéndose de la propia contribucién al equipo.

Obs. Clase

0,3

0,3

0,2

0,1

0,15

0,1

9,15

NOTA: Los saberes basicos del bloque F. Sentido Socioafectivo son comunes a todas las unidades de programacion.
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En la siguiente tabla se muestra la ponderaciéon de cada uno de los criterios de evaluacion y la
competencia especifica determinada.

OMP- 1w CRITERIOS DE EVALUACION 3°ESO %
1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y 6.0
1 28.4 comprendiendo las preguntas formuladas. '
' 1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de problemas. 8,6
1.3. Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las 13.8
herramientas tecnoldgicas necesarias. ’
2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema. 5,6
2 11,2 | 2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado,
evaluando el alcance y repercusion de estas desde diferentes perspectivas (género, sostenibilidad, consumo | 5,6
responsable, etc.).
3.1 Formular y comprobar conjeturas de forma guiada analizando patrones, propiedades y relaciones. 7,1
3 16.5 3.2 Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna condicién del 71
' problema. '
3.3 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigacion y comprobaciéon de conjeturas y 23
problemas. '
4 3.9 4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su 2.0

interpretacién computacional.
4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y modificando algoritmos. 2,0
5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo 55
5 11,3 | coherente. '
5.2. Realizar conexiones sencillas entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y
experiencias previas.

6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias
matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando procesos 54
inherentes a la investigacion: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

5,8

6 16,1 6.2 Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo problemas 53
contextualizados '
6.3 Reconocer la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién a la 54
superacion de los retos que demanda la sociedad actual. '
7.1. Interpretar y representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos de modos

7 35 distintos y con diferentes herramientas, incluidas I_as_ digitales_, visualizando ideas, estructurando procesos 1,8

' matematicos y valorando su utilidad para compartir informacién.

7.2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucion de 18
una situacién problematizada. !
8.1. Comunicar informacién utilizando el lenguaje matematico apropiado, usando diferentes medios,

8 43 incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, 2,3

procedimientos y conclusiones.
8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana comunicando contenido

matematico con precisién y rigor. 21

9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando 12
9 2,4 expectativas positivas ante nuevos retos matematicos. '

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente a las diferentes 13

situaciones de aprendizaje de las mateméticas.

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativay | 1,2
10 2,4 tomando decisiones y realizando juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la
inclusion, la escucha activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de la propia contribucion al 1,3
equipo.
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4 4. 4° ESO matematicas A

En la tabla siguiente se puede ver la planificacion curricular con respecto a los criterios de evaluacion,
competencias especificas, instrumentos de evaluacion, ponderacién y unidades de programacion, a
través de las cuales se estructuran los saberes béasicos.

Con el fin de facilitar su interpretacion ha de tenerse en cuenta el siguiente codigo de color:

Azul: Prueba escrita

Naranja: Situacion de aprendizaje (en casa o clase y diferentes agrupamientos)

Gris: Criterios de evaluacién que no se van a utilizar en esa unidad de programacion.
Rosa: Observacion sistematica dentro del aula.

Verde: Actividad o trabajo que se realizara en clase o en casa (normalmente de manera
colaborativa y usando las TIC).
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EV. UNIDAD SABERES BASICOS COMP. CRITERIOS DE EVALUACION 4° ESO MATEMATICAS A PUNT.
ILE
PROGRAMAC. ESP.
1.1. Reformular problemas mateméticos de forma verbal y grafica, interpretando los datos, las relaciones entre ellos y las preguntas planteadas. 0,5
1 1.2. Seleccionar herramientas y estrategias elaboradas valorando su eficacia e idoneidad en la resolucién de problemas. 0,5
1.3. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema activando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias. 2,5
2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema. Prueba 0,5
2 2.2. Seleccionar las soluciones éptimas de un problema valorando tanto la correccién matematica como sus implicaciones desde diferentes perspectivas (de escrita 0,5
género, de sostenibilidad y de consumo responsable, entre otras). ’
3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada estudiando patrones, propiedades y relaciones. 1
3 3.2. Crear variantes de un problema dado, modificando alguno de sus datos y observando la relacién entre los diferentes resultados obtenidos. 1
UP1NUMEROS
ENTEROS Y
A. SENTIDO
RACIONALES NUM ER ICO A.5.1. - Situaciones de proporcionalidad directa e i
i . 3 1. i i 5 .
(Re aso) en diferentes contextos: desarrollo y anlisis de m¢ 5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente. 0,5
p 5. Razonamiento para la resolucién de problemas. 5
(Tema 1) roporcional A.6.1. - Métodos de resolucién de problemas 5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas. 0,5
relacionados con aumentos y disminuciones — = 5 5 = = 5 5 5
10% p p L, orcentuales, intereses tasés en contextos 6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones PrUEba 0,5
6. Educacion P ’ financie{'os entre el mundo real y las matemadticas, y usando los procesos inherentes a la investigacién cientifica y matemética: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir. escrita v
§ « tg .. financiera 6 6.2. Identificar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias realizando un anélisis critico. 0,5
nvestigacion
<
5 de ofertas” 6.3. Valorar la aportacion de las matemticas al progreso de la humanidad y su contribucién en la superacién de los retos que demanda la sociedad actual. 0,5
(o 7.1. Representar matematicamente la informacién més relevante de un problema, conceptos, procedimientos y resultados mateméticos visualizando ideas y 0,1
estructurando procesos mateméticos. v
7 7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de representacién (pictdrica, grafica, verbal o simbdlica) valorando su utilidad 0,1
para compartir informacién. )
8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos mateméticos, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, con coherencia, claridad y ObS 0,2
8 terminologia apropiada. . )
8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en diversos contextos comunicando mensajes con contenido matemético con Directa 0,2
precisién y rigor. trabajo b
9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos. 0,1
9 clase
9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas aceptando la critica razonada. 0,1
10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las mateméticas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose 0,1
10 de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios informados. 9
10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusién, la escucha activa, responsabilizandose del rol asignado y 0,1
de la propia contribucién al equipo. v
/ A.2.1. Realizacién de estimaciones en diversos £ G | q
1.1. Reformular problemas matematicos de forma verbal y grafica, interpretando los datos, las relaciones entre ellos y las preguntas planteadas. 1
UP2 NUMEROS A SE'\’ITIDO contextos analizando y acotando el error 2 g ! s ! PEBPS P
REALES NUMERICO . cometld?. N 1 1.2. Seleccionar herramientas y estrategias elaboradas valorando su eficacia e idoneidad en la resolucién de problemas. 1
. A.2.2. Expresién de cantidades mediante
(Tema 2 Yy 3) 2. Cant|dad numeros reales con la precision requerida. 0 . e N - m q P A Prueba
9 Sentido de A2.3. Los conjuntos numéricos como forma de 1.3. Obtener todas las posibles soluciones mateméticas de un problema activando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias. it 2
12 .>entiao de las escrita
° 3 . responder a diferentes necesidades: contar, 21.C - L gl Juci d bl 1
OperaCIOneS medir, comparar, etc. 2 .1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.
4 Relaciones A.3.1. Operaciones con nimeros reales en la 2.2. Seleccionar las soluciones 6ptimas de un problema valorando tanto la correccién matematica como sus implicaciones desde diferentes perspectivas (de 0,5
. )

resolucién de situaciones contextualizadas.

género, de sostenibilidad y de consumo responsable, entre otras).
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A.3.2. Propiedades de las operaciones

A R . 3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada estudiando patrones, propiedades y relaciones. 1
aritméticas: calculos con nimeros reales,
incluyendo con herramientas digitales.
A.3.3. Algunos nimeros irracionales en 3 3.2. Crear variantes de un problema dado, modificando alguno de sus datos y observando la relacion entre los diferentes resultados obtenidos
situaciones de la vida cotidiana.
A.4.1. Patrones y regularidades numéricas en las
que intervengan nimeros reales.
A.4.2. Orden en la recta numérica. Intervalos.
5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente. 0,5
5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas. 0,5
6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones PrUEba 1
entre el mundo real y las matematicas, y usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir. escrita
6 6.2. Identificar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias realizando un andlisis critico. 1
6.3. Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion en la superacion de los retos que demanda la sociedad actual. 0,5
7-1. Representar matematicamente la informacién méas relevante de un problema, conceptos, procedimientos y resultados matematicos visualizando ideas y 0,1
estructurando procesos matematicos. v
7 7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de representacion (pictdrica, gréfica, verbal o simbdlica) valorando su utilidad 0,1
para compartir informacién. )
8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos mateméticos, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, con coherencia, claridad y Obs 0,2
8 terminologia apropiada. " )
8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en diversos contextos comunicando mensajes con contenido matemético con Directa 0,2
P )
precision y rigor. t .
rabajo
9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos. clase 0,1
9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas aceptando la critica razonada. 0,1
10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las mateméticas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose 0,1
10 de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios informados. Y
10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusién, la escucha activa, responsabilizandose del rol asignado y 0,1
de la propia contribucién al equipo. ’
1.1. Reformular problemas mateméticos de forma verbal y grafica, interpretando los datos, las relaciones entre ellos y las preguntas planteadas. 0,5
1 1.2. Seleccionar herramientas y estrategias elaboradas valorando su eficacia e idoneidad en la resolucion de problemas. 0,5
1.3. Obtener todas las posibles soluciones mateméticas de un problema activando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias. 1
U P3 2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema. Prueba 0,5
) 2 2.2. Seleccionar las soluciones éptimas de un problema valorando tanto la correccién matematica como sus implicaciones desde diferentes perspectivas (de escrita 0 5
OPERACIONES D.1.1. ﬁatrones, pa.uta.s’y reglular.\dade& género, de sostenibilidad y de consumo responsable, entre otras). v
observacion, generalizacion y término general
CON D. SENTIDO en casos sencillos. 3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada estudiando patrones, propiedades y relaciones. 1
POLINOMIOS ALGEBRAICO D.3.1. Variables: asociacién de expresiones
simbdlicas al contexto del problema y diferentes 3 3.2. Crear variantes de un problema dado, modificando alguno de sus datos y observando la relacién entre los diferentes resultados obtenidos. 1
(Tema 4) 1. Patrones usos.
10% 3. Variable D:3.2. Caracterfsticas del cambio enla 3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacién de conjeturas o problemas. 0,5
representacion gréfica de relaciones lineales y - - - — — - — -
cuadréticas. 4.1. Reconocer e investigar patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes més simples facilitando su interpretacion y su tratamiento 0 5
computacional. T . )
4 rabajo TIC
4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando, modificando y creando algoritmos sencillos. 0,5
5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente. Prueba 0,5
5.2. Analizar y poner en préctica conexiones entre diferentes procesos matemdticos aplicando conocimientos y experiencias previas. escrita 0,5
6 6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones 0 5
)

entre el mundo real y las matematicas, y usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.
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UP4
ECUACIONES Y

E:i SISTEMAS
> (Temas5Y6)
N 15%

D. SENTIDO
ALGEBRAICO
2. Modelo
matemdtico
3. Variable
4.lgualdad y
desigualdad
6. Pensamiento
computacional

D.2.1. Modelizacién y resolucion de problemas
de la vida cotidiana mediante representaciones
matemdticas y lenguaje algebraico, haciendo
uso de distintos tipos de funciones.
D.2.2. Estrategias de deduccién y andlisis de
conclusiones razonables de una situacién de la
vida cotidiana a partir de un modelo.
D.3.1. Variables: asociacion de expresiones
simbdlicas al contexto del problema y diferentes
usos.

D.3.2. Caracteristicas del cambio en la
representacion grafica de relaciones lineales y
cuadréticas
D.4.1. Relaciones lineales, cuadraticas y de
proporcionalidad inversa en situaciones de la
vida cotidiana o matemédticamente relevantes:
expresién mediante dlgebra simbdlica.
D.4.2. Formas equivalentes de expresiones
algebraicas en la resolucién de ecuaciones
lineales y cuadraticas, y sistemas de ecuaciones
e inecuaciones lineales.

D.4.3. Estrategias de discusién y bisqueda de
soluciones en ecuaciones lineales y cuadréticas
en situaciones de la vida cotidiana.

D.4.4. Ecuaciones, sistemas de ecuaciones e
inecuaciones: resolucién mediante el uso de la
tecnologia.

D.6.1. Resolucién de problemas mediante la
descomposicidn en partes, la automatizacion y
el pensamiento algoritmico.

D.6.2. Estrategias en la interpretacion,
modificacién y creacién de algoritmos.
D.6.3. Formulacién y andlisis de problemas de la
vida cotidiana mediante programas y otras
herramientas.

6.2. Identificar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias realizando un andlisis critico.

0,5

6.3. Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion en la superacion de los retos que demanda la sociedad actual. 0,5
7.1. Representar matematicamente la informacién més relevante de un problema, conceptos, procedimientos y resultados mateméticos visualizando ideas y 0,1
estructurando procesos mateméticos. v
7 7-2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de representacion (pictdrica, grafica, verbal o simbdlica) valorando su utilidad 0,1
para compartir informacién. v
8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos mateméticos, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, con coherencia, claridad y Obs 0,2
8 terminologia apropiada. ° b
8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en diversos contextos comunicando mensajes con contenido matematico con Directa 0,2
precision y rigor. t a
rabajo
9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos. clase 0,1
9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas aceptando la critica razonada. 0,1
10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose 0,1
1 de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios informados. v
Y 10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusién, la escucha activa, responsabilizandose del rol asignado y 0,1
)

de la propia contribucion al equipo.

1.1. Reformular problemas matematicos de forma verbal y grafica, interpretando los datos, las relaciones entre ellos y las preguntas planteadas. 0,5
1 1.2. Seleccionar herramientas y estrategias elaboradas valorando su eficacia e idoneidad en la resolucion de problemas. 0,5
1.3. Obtener todas las posibles soluciones matemdticas de un problema activando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias. 2
2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema. PrUEba 1
2 2.2. Seleccionar las soluciones éptimas de un problema valorando tanto la correccién matematica como sus implicaciones desde diferentes perspectivas (de Escrita 0 5
género, de sostenibilidad y de consumo responsable, entre otras). v
3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada estudiando patrones, propiedades y relaciones. 1
3 3.2. Crear variantes de un problema dado, modificando alguno de sus datos y observando la relacion entre los diferentes resultados obtenidos. 1
3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacién y comprobacion de conjeturas o problemas. 1
4.1. Reconocer e investigar patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes més simples facilitando su interpretacion y su tratamiento 0,75
computacional. . )
4 Trabajo TIC
4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando, modificando y creando algoritmos sencillos. 0,75
5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente. 1
5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos mateméticos aplicando conocimientos y experiencias previas. Prueba 1
6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones Escrita 1
entre el mundo real y las matemadticas, y usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y matemética: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.
6 6.2. Identificar y aplicar conexiones coherentes entre las mateméticas y otras materias realizando un andlisis critico. 1
6.3. Valorar la aportacion de las matemdticas al progreso de la humanidad y su contribucion en la superacién de los retos que demanda la sociedad actual. 1
7.1. Representar matematicamente la informacién méds relevante de un problema, conceptos, procedimientos y resultados mateméticos visualizando ideas y 0,1
estructurando procesos matematicos. v
7 7-2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de representacion (pictdrica, grafica, verbal o simbdlica) valorando su utilidad ObS 0,1
para compartir informacién. ° v
8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, con coherencia, claridad y Directa 0,2
8 terminologia apropiada. trabaio b
8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en diversos contextos comunicando mensajes con contenido matemético con J 0,2
precision y rigor. clase b
9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos. 0,1
9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas aceptando la critica razonada. 0,1
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3°EVAL.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las mateméticas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose

0,1
de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios informados. v
10 10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusién, la escucha activa, responsabilizandose del rol asignado y 0,1
de la propia contribucién al equipo.
1.1. Reformular problemas mateméticos de forma verbal y grafica, interpretando los datos, las relaciones entre ellos y las preguntas planteadas. 2
1 1.2. Seleccionar herramientas y estrategias elaboradas valorando su eficacia e idoneidad en la resolucién de problemas. 2
1.3. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema activando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias. 3
2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema. Prueba 2
B.2.1. Estudio gréfico del crecimiento y 2 2.2. Seleccionar las soluciones 6ptimas de un problema valorando tanto la correccién matematica como sus implicaciones desde diferentes perspectivas (de Escrita 1
decrecimiento de funciones en contextos de la género, de sostenibilidad y de consumo responsable, entre otras).
vida cotidiana con el apoyo de herramientas F | b B i s de f iada estudiand . iedad Jaci 1
te(nolégicas: tasas de variacion absoluta, 3.1. Formular, comprobar e invest |gar conjeturas de forma gu!a a estudiando patrones, propledades y relaciones.
relativa y media. B . . ) R 1
D.2.1. Modelizacin y resolucién de problemas 3 3.2. Crear variantes de un problema dado, modificando alguno de sus datos y observando la relacién entre los diferentes resultados obtenidos.
de la vida cotidiana mediante representaciones
B. SENTIDO DE mateméticas y lenguaje algebraico, haciendo
LA MEDIDA uso de distintos tipos de funciones.
D.2.2. Estrategias de deduccion y andlisis de
U P5 2. Cambio conclusiones razonables de una situacién de la
vida cotidiana a partir de un modelo.
FUNCIONES D. SENTIDO D.5.1. Relaciones cuantitativas en situaciones de
la vida cotidiana y clases de funciones que las 5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente. 1
(Tema 9y 10) ALGEBRAICO y clases a £
modelizan. 5
18% 2. Modelo D.5.2. Relaciones lineales y no lineales: 5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas. 1
Za: identificacion y comparacion de diferentes e 5 5 5 5 e 5 7 5
matematico modos de re risent?cidn tablas, gréficas o 6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones Prueba 1
. . ) P! N ! ’ g entre el mundo real y las matemadticas, y usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y matemética: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir. E 't
“Analizamos 5. Relaciones y expresiones algebraicas, y sus propiedades a scrita
” . partir de ellas. 6 6.2. Identificar y aplicar conexiones coherentes entre las mateméticas y otras materias realizando un andlisis critico. 1
facturas funciones. D.5.3. Representacién de funciones:
6. Pensamiento interpretacién de sus propiedades en 6.3. Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién en la superacién de los retos que demanda la sociedad actual. 1
° situaciones de la vida cotidiana
computacional D.6.1. - Resolucién de problemas mediante la 7.1. Representar matematicamente la informacién méds relevante de un problema, conceptos, procedimientos y resultados mateméticos visualizando ideas y 0,1
; y
descomposicién en partes, la automatizacién y 7 estructurando procesos matematicos.
el pensamiento algoritmico. 7-2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de representacion (pictdrica, grafica, verbal o simbdlica) valorando su utilidad 0,1
D.6.2. Estrategias en la interpretacion, para compartir informacion. ?
modificacién y creacién de algoritmos. 8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos mateméticos, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, con coherencia, claridad y ObS 0,2
D.6.3. Formulacién y analisis de problemas de la 8 terminologia apropiada. : Y
vida cotidiana mediante programas y otras 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en diversos contextos comunicando mensajes con contenido matemético con Directa 0,2
herramientas. precisién y rigor. q v
trabajo
9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos. clase 0,1
9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas aceptando la critica razonada. 0,1
10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose 0,1
10 de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios informados. D
10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha activa, respor ilizd del rol asi y 0,1
y

upP6
GEOMETRIA
(Tema7y8)
16%

C. SENTIDO
ESPACIAL
1. Formas
geométrica de
dos y tres
dimensiones

C.1.1. - Propiedades geométricas de objetos de la
vida cotidiana: investigacion con programas de
geometria dindmica
- Transformaciones elementales en la vida
cotidiana: investigacién con herramientas

tecnoldgicas como programas de geometria
dindmica, realidad aumentada, etc.

C.3.1. - Modelos geométricos: representacion y

explicacién de relaciones numéricas y

algebraicas en situaciones diversas.

C.

de la propia contribucién al equipo.

1.1. Reformular problemas matematicos de forma verbal y grafica, interpretando los datos, las relaciones entre ellos y las preguntas planteadas.

1 1.2. Seleccionar herramientas y estrategias elaboradas valorando su eficacia e idoneidad en la resolucién de problemas.
1.3. Obtener todas las posibles soluciones mateméticas de un problema activando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias.
2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema.

2

2.2. Seleccionar las soluciones 6ptimas de un problema valorando tanto la correccién matematica como sus implicaciones desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad y de consumo responsable, entre otras).

Prueba
Escrita
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C.3.2. Modelizacién de elementos geométricos

2. Movimientos 1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada estudiando patrones, propiedades y relaciones. 1
F y de la vida cotidiana con herramientas ? o P investig: . Bu ud P » PropH y !
transformaciones tecnoldgicas como programas de geometria
a 0 acione : N 8! " Prog & 3 3.2. Crear variantes de un problema dado, modificando alguno de sus datos y observando la relacion entre los diferentes resultados obtenidos. 1
Vis |iZ i ,n dindmica o realidad aumentada, entre otras.
3' ualizacion, C.3.3. Elaboracién y comprobacién de conjeturas . i ) L . . 1
razonamiento y sobre propiedades geométricas mediante 3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacién y comprobacion de conjeturas o problemas.
deli .z programas de geometria dindmica u otras 4.1. Reconocer e investigar patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su interpretacién y su tratamiento 1
modelizacion herramientas. computacional. q
eométrica 4 Trabajo TIC
g 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando, modificando y creando algoritmos sencillos. 1
5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente. 1
5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas. 1
6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones PrUEba 1
entre el mundo real y las matematicas, y usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir. Escrita
6 6.2. Identificar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias realizando un andlisis critico. 1
6.3. Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion en la superacion de los retos que demanda la sociedad actual. 0,5
7-1. Representar matematicamente la informacién méas relevante de un problema, conceptos, procedimientos y resultados matematicos visualizando ideas y 0,1
estructurando procesos matematicos. v
7 7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de representacion (pictdrica, gréfica, verbal o simbdlica) valorando su utilidad 0,1
para compartir informacién. )
8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos mateméticos, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, con coherencia, claridad y Obs 0,2
8 terminologia apropiada. " )
8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en diversos contextos comunicando mensajes con contenido matemético con Directa 0,2
P )
precision y rigor. t .
rabajo
9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos. clase 0,1
9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas aceptando la critica razonada. 0,1
10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las mateméticas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose 0,1
10 de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios informados. Y
10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusién, la escucha activa, responsabilizandose del rol asignado y 0,1
de la propia contribucién al equipo. ’
E.1.1. Estrategias de recogida y organizacion de 1.1. Reformular problemas matematicos de forma verbal y grafica, interpretando los datos, las relaciones entre ellos y las preguntas planteadas. 1
datos de situaciones de la vida cotidiana que . ) . . . . 1
involucren una variable bidimensional. Tablas de 1 1.2. Seleccionar herramientas y estrategias elaboradas valorando su eficacia e idoneidad en la resolucion de problemas.
contingencia.
E.1.2. Andlisis e interpretacién de tablas y 1.3. Obtener todas las posibles soluciones mateméticas de un problema activando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias. 1
graficos estadisticos de una y dos variables
cualitativas, cuantitativas discretas y 2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema. Prueba 0,5
U P7 ‘“a"(’ta“V?S contlnuas.en sontex.tos re.alesA 2 2.2. Seleccionar las soluciones éptimas de un problema valorando tanto la correccién matematica como sus implicaciones desde diferentes perspectivas (de it
E.1.3. Medidas de localizacién y dispersion: 5 b escrita 0;5
i o e s op= SO género, de sostenibilidad y de consumo responsable, entre otras).
ESTADISTICA E. SENTIDO interpretacion y andlisis de la variabilidad.
A E.1.4. Graficos estadisticos de unay dos .1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada estudiando patrones, propiedades y relaciones. 1
(Tema 11) ESTOCASTICO i o ceanay 3 i gren g & iy 4
variables: representacion mediante diferentes
1% 1. Orgamzaaon y tecnologias (calculadora, hoja de célculo y 3 3.2. Crear variantes de un problema dado, modificando alguno de sus datos y observando la relacién entre los diferentes resultados obtenidos. 1
. | . d d aplicaciones, entre otras), andlisis,
analisis de datos. interpretacion y obtencién de conclusiones 3.3. Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigacién y comprobacién de conjeturas o problemas. 0,5
“Analizamos Inferencia razonadas. e 3 =5 T : % 3
) 3 E.1.5. Interpretacion de la relacion entre dos 4.1. Reconf)cerl e investigar patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su interpretacion y su tratamiento 0,5
nuestra clase variables, valorando graficamente con 4 computacional. Trabajo TIC
herramientas tecnoldgicas la pertinencia de 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando, modificando y creando algoritmos sencillos. 0,5
realizar una regresion lineal. Ajuste lineal con
herramientas tecnoldgicas. 5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente. 0,5
E.3.1. - Diferentes etapas del disefio de estudios 5 Prueba
ESt_ad'St'“’S‘ ' 5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas. ) 0,5
E.3.2. Estrategias y herramientas de escrita
presentacion e interpretacion de datos 6 6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones 0,5

entre el mundo real y las matematicas, y usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.
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relevantes en investigaciones estadisticas

: " L 6.2. Identificar y aplicar conexiones coherentes entre las mateméticas y otras materias realizando un andlisis critico. 0,5
mediante herramientas digitales adecuadas.
E.3.3. Andlisis del alcance de las conclusiones de . - . R Lo .
un estudio estadistico valorando la 6.3. Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion en la superacion de los retos que demanda la sociedad actual. 0,5
representatividad de la muestra. 7-1. Representar matematicamente la informacién mas relevante de un problema, conceptos, procedimientos y resultados matematicos visualizando ideas y 0,1
estructurando procesos mateméticos. v
7 7-2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de representacion (pictdrica, grafica, verbal o simbdlica) valorando su utilidad 0,1
para compartir informacién. v
8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos mateméticos, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, con coherencia, claridad y Obs 0,2
8 terminologia apropiada. ° b
8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en diversos contextos comunicando mensajes con contenido matematico con Directa 0,2
precision y rigor. t a
rabajo
9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos. 0,1
9 clase
9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las mateméticas aceptando la critica razonada. 0,1
10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose 0,1
1 de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios informados. v
Y 10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha activa, responsabilizdndose del rol asignado y 0,1
de la propia contribucién al equipo. il
1.1. Reformular problemas mateméticos de forma verbal y grafica, interpretando los datos, las relaciones entre ellos y las preguntas planteadas. 0,5
1 1.2. Seleccionar herramientas y estrategias elaboradas valorando su eficacia e idoneidad en la resolucion de problemas. 1
1.3. Obtener todas las posibles soluciones matemdticas de un problema activando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias. 2
2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema. Prueba 0,25
2 2.2. Seleccionar las soluciones éptimas de un problema valorando tanto la correccién matematica como sus implicaciones desde diferentes perspectivas (de Escrita 0 25
género, de sostenibilidad y de consumo responsable, entre otras). 9
3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada estudiando patrones, propiedades y relaciones. 0,25
3 3.2. Crear variantes de un problema dado, modificando alguno de sus datos y observando la relacion entre los diferentes resultados obtenidos. 0,25
A.1.1. Resolucién de situaciones y problemas de
uPs8 A. SENTIDO la vida cotidiana: estrategias para el recuento
. N sistematico (diagramas de @rbol, técnicas de
PROBABILIDAD NUMERICO combinatoria, etc.)
E.2.1. Experimentos compuestos: planificacion,
(Tema 12) 1. Conteo realizacién y andlisis de la incertidumbre . . - - -
. 5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente. 0,5
8% E. SENTIDO asociada.
“ A £-2.2. Probabilidad: célculo aplicando |a regla de 2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matemiticos aplicando conocimientos y experiencias previas. 0,5
JUQgOS de ESTOCASTICO Laplace y técnicas de recuento en experimentos 52 YP P P P yexp P . 9
azarn b Incertidumbre simples y compuestos (mediante diagramas de 6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones Prueba 0 5
° érbol y tablas, entre otras) y aplicacién a la toma entre el mundo real y las matemadticas, y usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y matemética: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir. ESCrita 9
de decisiones fundamentadas. . ) j L j ) S
6 6.2. Identificar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias realizando un analisis critico. 0,5
6.3. Valorar la aportacion de las mateméticas al progreso de la humanidad y su contribucién en la superacién de los retos que demanda la sociedad actual. 0,5
7.1. Representar matematicamente la informacién méds relevante de un problema, conceptos, procedimientos y resultados mateméticos visualizando ideas y 0,1
estructurando procesos matematicos. v
7 7-2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de representacion (pictdrica, grafica, verbal o simbdlica) valorando su utilidad 0,1
para compartir informacién. Obs. v
8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, con coherencia, claridad y . 0,2
8 terminologia apropiada. Directa b
8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en diversos contextos comunicando mensajes con contenido matemético con trabajo 0,2
precision y rigor. b
" . ; . » T » clase
9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos. 0,1
9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas aceptando la critica razonada. 0,1
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10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las mateméticas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose
de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusién, la escucha activa, respor
de la propia contribucién al equipo.

10

del rol asij y

0,1

0,1

NOTA: Los saberes basicos del bloque F. Sentido Socioafectivo son comunes a todas las unidades de programacion.
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En la siguiente tabla se muestra la ponderaciéon de cada uno de los criterios de evaluacion y la
competencia especifica determinada.

COMP.

ESP. % CRITERIOS DE EVALUACION 4°ESO MATEMATICAS A %
1.1. Reformular de forma verbal y grafica problemas matematicos, interpretando los datos, las relaciones entre 65
ellos y las preguntas planteadas. '

1 29,5 | 1.2. Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias elaboradas en la resolucién de un mismo 75
problema, valorando su eficiencia. '
1.3. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema movilizando los conocimientos y 15.5

utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias.
2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema. 6,8

2 11,5 2.2. Justificar las soluciones 6ptimas de un problema desde diferentes perspectivas (matematica, de género, 48
de sostenibilidad y de consumo responsable, entre otras). '
3.1 Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada. 7,3
3 17,5 | 3.2 Plantear variantes de un problema que lleguen a una generalizacion. 7,3
3.3 Emplear herramientas tecnologicas adecuadas en la investigacion y comprobaciéon de conjeturas y 30
problemas. '
4 55 4.1. Generalizar patrones y proporcionar una representacion computacional de situaciones problematizadas. 2,8
' 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretan, modificando, generalizando y 28
creando algoritmos. '
5 11 5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente. 55
5.2. Angliza_r y poner en préactica conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos 55
y experiencias previas. '
6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias
matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real y las matematicas, y usando los | 6,0
6 17 procesos inherentes a la investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.
6.2 Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias realizando un analisis 6.0
critico. ,
6.3 Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion a la superacion 50
de los retos que demanda la sociedad actual. '
7.1. Representar matematicamente la informacion mas relevante de un problema, conceptos, procedimientos 08
7 1,6 | y resultados matematicos visualizando ideas y estructurando procesos matematicos. '
7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de representacién (pictérica, 08
grafica, verbal o simbdlica) valorando su utilidad para compartir informacion. '
8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos, utilizando diferentes medios, 16
8 3,2 | incluidos los digitales, con coherencia, claridad y terminologia apropiada. '
8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en diversos contextos 16
comunicando mensajes con contenido mateméatico con precision y rigor. '
9.1 Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico generando 08
9 1,6 | expectativas positivas ante nuevos retos matematicos. '
9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de 08

las matematicas aceptando la critica razonada.

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa, | 0,8
tomando decisiones y realizando juicios informados.

10.2 Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la
escucha activa, responsabilizandose del rol asignado y de la propia contribucién al equipo.

10 1,6

0,8
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4.5. 4° ESO matematicas B

En la tabla siguiente se puede ver la planificacion curricular con respecto a los criterios de
evaluacién, competencias especificas, instrumentos de evaluacién, ponderacién y unidades de
programacion, a través de las cuales se estructuran los saberes basicos.

Con el fin de facilitar su interpretacion ha de tenerse en cuenta el siguiente codigo de color:

e Azul: Prueba escrita

¢ Naranja: Situacion de aprendizaje (en casa o clase y diferentes agrupamientos)
e Gris: Criterios de evaluacion que no se van a utilizar en esa unidad de programacion.
¢ Rosa: Observacioén sistematica dentro del aula.

o Verde: Actividad que se realizara en clase (normalmente de manera colaborativa).
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EV. | UNIDAD PROGRAMAC. SABERES BASICOS COMP. CRITERIOS DE EVALUACION 4° ESO MATEMATICAS B LE PUNT.
ESP. o
1.1. Reformular de forma verbal y grafica problemas matemdticos, interpretando los datos, las relaciones entre ellos y las preguntas 0,5
planteadas. v
1 1.2. Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias elaboradas en la resolucién de un mismo problema, valorando su 0,5
eficiencia. v
1.3. Obtener todas las posibles soluciones mateméticas de un problema movilizando los conocimientos y utilizando las herramientas 0,5
tecnoldgicas necesarias. v
2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema. 0,4
2 2.2. Justificar las soluciones éptimas de un problema desde diferentes perspectivas (matemética, de género, de sostenibilidad y de 0 3
consumo responsable, entre otras). b
3.1 Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada. Prueba 0,3
3 3.2 Plantear variantes de un problema que lleguen a una generalizacién. escrita 0,3
3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacién de conjeturas y problemas. 0,3
4.1. Generalizar patrones y proporcionar una representacién computacional de situaciones problematizadas. 0,3
4 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretan, modificando, generalizando y creando algoritmos. 0,5
5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias mateméticas, formando un todo coherente. [0} 4
E.2.1 EXPERIMENTOS COMPUESTOS: PLANIFICACION, ’
E. SENTIDO REALIZACION Y ANALISIS DE LA INCERTIDUMBRE ASOCIADA. 5 5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas. fo)
UP1 COMBINATORIAY i £.2.2 PROBABILIDAD: REGLA DE LAPLACE Y TECNICAS DE 3
PROBABILIDAD 7% ESTOCASTICO RECUENTO EN EXEER(MENTOS SIMPLES Y COM Py ESTOS 6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, 0,4
2. Incertidumbre (DIAGRAMAS DE ARBOL, TABLAS...) Y APLICACION A LA estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real y las matematicas, y usando los procesos inherentes a la investigacion ’
TOMA DE DECISIONES. cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.
<_(i 6 6.2 Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las matemdticas y otras materias realizando un andlisis critico. Ejercido 0,2
a 6.3 Valorar la aportacion de las mateméticas al progreso de la humanidad y su contribucion a la superacién de los retos que demanda Clase 0,2
(T la sociedad actual. v
7.1. Representar matematicamente la informacién mas relevante de un problema, conceptos, procedimientos y resultados [}
aticos visualizando ideas y estructurando procesos aticos. Prueba 3
7 7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de representacién (pictdrica, grafica, verbal o escrita [} 3
simbdlica) valorando su utilidad para compartir informacién. b
8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos r aticos, utilizando dif medios, incluidos los digitales, 0,3
8 con coherencia, claridad y terminologia apropiada. &
8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en diversos contextos comunicando mensajes con 0,2
c i 4tico con precision y rigor. Z
9.1Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico generando expectativas positivas ante 0,1
nuevos retos matematicos. Obs. 4
9 9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas . 0 15
aceptando la critica razonada. Directa o
10.1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las mateméticas en equipos heterogéneos, respetando diferentes 0,1
opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios o
10 informados.
10.2 Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusién, la escucha activa, 0,15
responsabilizandose del rol asignado y de la propia contribucién al equipo. v
3 A. SENTIDO A1 E§TIMACIONES Y ERROR COMETIDO. 1.1. Reformular de forma verbal y grafica problemas mateméticos, interpretando los datos, las relaciones entre ellos y las preguntas 1,5
UP2 NUMEROS ) A2 EXPRESION DE CANTIDADES CON N° REALES CON LA planteadas.
NUMERICO PRECISION REQUERIDA. 1.2. Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias elaboradas en la resolucién de un mismo problema, valorando su 1
REALES. POTENClAS, C idad A.1.3 DIFERENTES REPRESENTACIONES DE UNA MISMA 1 eficiencia. Prueba 5
RADICALES Y 1. a_ntl a CANTIDAD. 1.3. Obtener todas las posibles soluciones mateméticas de un problema movilizando los conocimientos y utilizando las herramientas escrita 1,5
2. Sentido de las A.2.1 OPERACIONES CON N° REALES EN SITUACIONES tecnoldgicas necesarias. )
LOGARITMOS 16% . CONTEXTUALIZADAS. 2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema.
operaciones A.2.2 POTENCIAS, RAICES Y LOGARITMOS. PROBLEMAS. 2 1
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3. Relaciones

A.2.3 PROPIEDADES Y RELACIONES INVERSAS DE LAS

2.2. Justificar las soluciones éptimas de un problema desde diferentes perspectivas (matemética, de género, de sostenibilidad y de

1
. OPERACIONES. consumo responsable, entre otras).
4. Razonamiento A.3.1 CONJUNTOS NUMERICOS. 3.1 Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada. 1
ro Orcional A.3.2 RECTA NUMERICA. INTERVALOS. A.4.1
prop PROPORCIONALIDAD DIRECTA E INVERSA: PROBLEMAS. 3 3.2 Plantear variantes de un problema que lleguen a una generalizacién. 1
3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacién y comprobacion de conjeturas y problemas. 1
4.1. Generalizar patrones y proporcionar una representacién computacional de situaciones problematizadas. 1
4 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretan, modificando, generalizando y creando algoritmos. 1,1
9
5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente. 1,3
’
5 5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas. 1 3
9
6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, 0,4
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real y las matematicas, y usando los procesos inherentes a la investigacion ’
cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir. Ejercicio
6 6.2 Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las mateméticas y otras materias realizando un andlisis critico. C| 0,2
ase v
6.3 Valorar la aportacion de las mateméticas al progreso de la humanidad y su contribucion a la superacién de los retos que demanda 0,2
la sociedad actual. v
8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos mateméticos, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, 0 3
8 con coherencia, claridad y terminologia apropiada. 2
8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matemético presente en la vida cotidiana y en diversos contextos comunicando mensajes con 0,2
c i ico con precisién y rigor. &
9.11dentificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico generando expectativas positivas ante 0,1
nuevos retos mateméticos. ObS Y
9 9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas . 0 15
aceptando la critica razonada. Directa v
10.1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las mateméticas en equipos heterogéneos, respetando diferentes 0,1
opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios v
10 informados.
10.2 Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusién, la escucha activa, o) 15
responsabilizdndose del rol asignado y de la propia contribucién al equipo. v
1.1. Reformular de forma verbal y grafica problemas mateméticos, interpretando los datos, las relaciones entre ellos y las preguntas 1
planteadas.
1 1.2. Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias elaboradas en la resolucién de un mismo problema, valorando su 1
eficiencia.
1.3. Obtener todas las posibles soluciones mateméticas de un problema movilizando los conocimientos y utilizando las herramientas 1
tecnoldgicas necesarias.
2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema. 0,6
)
D. SENTIDO D.1.1. PATRONES Y REGULARIDADES: GENERALIZACION Y 2 2.2. Justificar las soluciones éptimas de un problema desde diferentes perspectivas (matemética, de género, de sostenibilidad y de 0,4
UP3 POLINOMIOS Y TERMINO GENERAL. consumo responsable, entre otras). Prueba i
FRACC ALGEBRAICAS ALGEBRAICO D.3.1 VARIABLES: EXPRESIONES SIMBOLICAS ASOCIADAS AL 3.1 Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada. escrita 0,6
1. Patrones CONTEXTO DEL PROBLEMA. v
8% R D.3.2 RELACIONES ENTRE CANTIDADES Y SUS TASA DE 3.2 Plantear variantes de un problema que lleguen a una generalizacion. 0,6
3. Variable CAMBIO. 3 y

3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de conjeturas y problemas.

4.1. Generalizar patrones y proporcionar una representacién computacional de situaciones problematizadas.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretan, modificando, generalizando y creando algoritmos.

0,6

0,6

0,6
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2°EVAL.

UP4 RESOLUCION DE
ECUACIONES E
INECUACIONES 12%

D. SENTIDO
ALGEBRAICO
2. Modelo
matemdtico
3. Variable
4.1gualdad y
desigualdad
6. Pensamiento
computacional

D.2.1 MODELIZACION Y RESOLUCION DE PROBLEMAS
COTIDIANOS.

D.2.2 ESTRATEGIAS DE DEDUCCION Y ANALISIS DE
CONCLUSIONES EN SITUACIONES COTIDIANAS A PARTIR DE
UN MODELO.

D.3.1 VARIABLES: EXPRESIONES SIMBOLICAS ASOCIADAS AL
CONTEXTO DEL PROBLEMA.

D.3.2 RELACIONES ENTRE CANTIDADES Y SUS TASA DE
CAMBIO.

D.4.1 ALGEBRA SIMBOLICA: REPRESENTACION DE
RELACIONES FUNCIONALES.

D.4.2 FORMAS EQUIVALENTES DE EXPRESIONES
ALGEBRAICAS EN LA RESOLUCION DE ECUACIONES,
SISTEMAS E INECUACIONES LINEALES Y NO LINEALES.
D.4.3 DISCUSION Y BUSQUEDA DE SOLUCIONES EN
SITUACIONES DE LA VIDA COTIDIANA.

D.4.4 RESOLUCION DE ECUACIONES, SISTEMAS E
INECUACIONES MEDIANTE EL USO DE LA TECNOLOGIA.
D.6.1 PROBLEMAS MEDIANTE DESCOMPOSICION,
AUTOMATIZACION Y PENSAMIENTO ALGORITMICO.
D.6.2. INTERPRETACION, MODIFICACION Y CREACION DE
ALGORITMOS.

D.6.3 FORMULACION Y ANALISIS DE PROBLEMAS DE LA VIDA
COTIDIANA MEDIANTE PROGRAMAS Y OTRAS
HERRAMIENTAS.

8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conj yri ientos r icos, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales,

(0]
8 con coherencia, claridad y terminologia apropiada. 3
8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en diversos contextos comunicando mensajes con 0,2
c i ico con precisién y rigor. 4
9.11dentificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico generando expectativas positivas ante 0,1
nuevos retos mateméticos. Obs Y
9 9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas . 0,15
aceptando la critica razonada. Directa v
10.1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las mateméticas en equipos heterogéneos, respetando diferentes 0,1
opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios v
10 informados.
el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusién, la escucha activa, 0,15
ndose del rol asignado y de la propia contribucién al equipo. v
1.1. Reformular de forma verbal y grafica problemas mateméticos, interpretando los datos, las relaciones entre ellos y las preguntas 1
planteadas.
1 1.2. Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias elaboradas en la resolucién de un mismo problema, valorando su 1
eficiencia.
1.3. Obtener todas las posibles soluciones mateméticas de un problema movilizando los conocimientos y utilizando las herramientas 1
tecnoldgicas necesarias.
2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema. 1
2 2.2. Justificar las soluciones 6ptimas de un problema desde diferentes perspectivas (matemadtica, de género, de sostenibilidad y de 0 5
consumo responsable, entre otras). b
3.1 Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada. 1
Prueba
3 3.2 Plantear variantes de un problema que lleguen a una generalizacién. Escrita 1
3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de conjeturas y problemas. [} 5
)
4.1. Generalizar patrones y proporcionar una representacién computacional de situaciones problematizadas. 0,5
)
4 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretan, modificando, generalizando y creando algoritmos. [} 5
)
5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente. 0,6
)
5 5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas. 0,6
)
6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, 0,4
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real y las matematicas, y usando los procesos inherentes a la investigacion b
cientifica y matemdtica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir. EjerCiCiO
6 6.2 Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias realizando un andlisis critico. al 0,2
ase v
6.3 Valorar la aportacion de las mateméticas al progreso de la humanidad y su contribucion a la superacién de los retos que demanda 0,2
lasociedad actual. 4
7.1. Representar matematicamente la informacién mas relevante de un problema, conceptos, procedimientos y resultados Pra ctica/ 0,5
aticos visualizando ideas y estructurando procesos aticos. . b
7 7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de representacién (pictdrica, grafica, verbal o Situac. 0,5
simbdlica) valorando su utilidad para compartir informacién. Aprendiz b

Pagina 72 de 176




(GeoGebra)

8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales,

8 con coherencia, claridad y terminologia apropiada. 0,3
8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en diversos contextos comunicando mensajes con 0,2
< i tico con precisién y rigor. D
9.11dentificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico generando expectativas positivas ante 0,1
9 nuevos retos matematicos. Obs. )
9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matemdticas . o) 15
aceptando la critica razonada. Directa )
10.1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las mateméticas en equipos heterogéneos, respetando diferentes 0,1
opiniones, comunicdndose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios v
10 informados.
10.2 Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusién, la escucha activa, o) 15
responsabilizandose del rol asignado y de la propia contribucién al equipo. v
1.1. Reformular de forma verbal y grafica problemas mateméticos, interpretando los datos, las relaciones entre ellos y las preguntas 1
planteadas.
1 1.2. Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias elaboradas en la resolucién de un mismo problema, valorando su 1
eficiencia.
1.3. Obtener todas las posibles soluciones matemiticas de un problema movilizando los conocimientos y utilizando las herramientas 1
tecnoldgicas necesarias.
2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema. 1
2 2.2. Justificar las soluciones éptimas de un problema desde diferentes perspectivas (matemética, de género, de sostenibilidad y de 0,5
consumo responsable, entre otras). )
D.2.1 MODELIZACION Y RESOLUCION DE PROBLEMAS 3.1 Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada. Prueba 1
COTIDIANOS. ] 5 . I 720 .
D.2.2 ESTRATEGIAS DE DEDUCCION Y ANALISIS DE 3 3.2 Plantear variantes de un problema que lleguen a una generalizacién. Escrita 1
CONCLUSIONES EN SITUACIONES COTIDIANAS A PARTIR DE — — n — — —
UN MODELO. 3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacién y comprobacién de conjeturas y problemas. 0,5
. )
D.3.1 VARIABLES: EXPRESIONES SIMBOLICAS ASOCIADAS AL
D. SENTIDO CONTEXTO DEL PROBLEMA. 4.1. Generalizar patrones y proporcionar una representacién computacional de situaciones problematizadas. 0,5
ALGEBRAICO D32 RELACIONES ENTE,E,&;TCII DADES Y SUSTASA DE 4 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretan, modificando, generalizando y creando algoritmos. 0,5
2. Modelo D.4.1 ALGEBRA SIMBOLICA: REPRESENTACION DE - i
sy RELACIONES FUNCIONALES. 5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias mateméticas, formando un todo coherente.
UPS SISTEMAS DE matematico D.4.2 FORMAS EQUIVALENTES DE EXPRESIONES 0,6
ECUACIONES E 3 Va riab|e ALGEBRAICAS EN LA RESOLUCION DE ECUACIONES, 5 5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas. 0,6
SISTEMAS E INECUACIONES LINEALES Y NO LINEALES.
INECUACI ON ES12% 4 Igua Idad y D.4.3 DISCUSION Y BUSQUEDA DE SOLUCIONES EN 6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, 0 4
deSigUaldad SITUACIONES DE LA VIDA COTIDIANA. estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real y las matematicas, y usando los procesos inherentes a la investigacién b
. D.4.4 RESOLUCION DE ECUACIONES, SISTEMAS E cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir. Ejerdcio
6. Pensamiento INECUACIONES MEDIANTE EL USO DE LA TECNOLOGIA. 6 6.2 Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las mateméticas y otras materias realizando un andlisis critico. 0,2
computacional D.6.1 PROBLEMAS MEDIANTE DESCOMPOSICION, Clase 2
AUTOMATIZACION Y PENSAMIENTO ALGORITMICO. 6.3 Valorar la aportacion de las mateméticas al progreso de la humanidad y su contribucion a la superacion de los retos que demanda 0,2
D.6.2. INTERPRETACION, MODIFICACION Y CREACION DE la sociedad actual. D
_ ALGORITMOs. 7.1. Representar mateméticamente la informacién més relevante de un problema, conceptos, procedimientos y resultados Pra ctica/ 0,5
D.6.3 FORMULACION Y ANALISIS DE PROBLEMAS DE LA VIDA mateméticos visualizando ideas y estructurando procesos mateméticos. 2
COTIDIANA MEDIANTE PROGRAMAS Y OTRAS Situac-
HERRAMIENTAS. 7 - " 5 = g n 7 o o7 .
7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de representacion (pictdrica, gréfica, verbal o Aprend|z. fo) 5
simbdlica) valorando su utilidad para compartir informacion. b
(GeoGebra)
8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, [0} 3
8 con coherencia, claridad y terminologia apropiada. 0
8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en diversos contextos comunicando mensajes con 0,2
c i atico con precision y rigor. Obs. 9
9.11dentificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico generando expectativas positivas ante Directa 0,1
nuevos retos mateméticos. 4
9 9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas 0,15

aceptando la critica razonada.
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3*EVAL.

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes

opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios 0’1
10 informados.
10.2 Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusién, la escucha activa, [0} 15
responsabilizandose del rol asignado y de la propia contribucién al equipo. v
1.1. Reformular de forma verbal y grafica problemas mateméticos, interpretando los datos, las relaciones entre ellos y las preguntas 1
planteadas.
1 1.2. Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias elaboradas en la resolucién de un mismo problema, valorando su 1
eficiencia.
1.3. Obtener todas las posibles soluciones mateméticas de un problema movilizando los conocimientos y utilizando las herramientas 1
tecnoldgicas necesarias.
2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema. 1
2 2.2. Justificar las soluciones éptimas de un problema desde diferentes perspectivas (matemética, de género, de sostenibilidad y de 0,6
consumo responsable, entre otras). v
.1 Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada.
3.1Fol , comprobar e investigar conje e fo guiad Prueba 1
3 3.2 Plantear variantes de un problema que lleguen a una generalizacién. Escrita 1
B. SENTIDO DE LA 3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacién y comprobacion de conjeturas y problemas. 0,6
MEDIDA 4.1. Generalizar patrones y proporcionar una representacién computacional de situaciones problematizadas. 0,6
1. Medicién , , 4 — — - ; : :
B.1.1 RAZONES TRIGONOMETRICAS DE UN ANGULO AGUDO Y 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretan, modificando, generalizando y creando algoritmos. 0,6
C. SENTIDO SUS RELACIONES. PROBLEMAS. ’
ESPACIAL Q‘,} PROPIEDADES GEOMETRICAS DE OBJETOS i 5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente. 0,7
, MATEMATICOS Y DE LA VIDA COTIDIANA. INVESTIGACION
UP6 TRIGONOMETRIA. 1. Formas CON PROGRAMAS DE GEOMETRIA DINAMICA. 5 5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas. 0,6
L Lo e C.4.1 MODELOS GEOMETRICOS: REPRESENTACION Y
RESOLUCION DE geometnca de RELACIONES NUMERICAS Y ALGEBRAICAS. 6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, 0
TR|ANG ULOS 12 % dos y tres C.4.2 MODELIZACION DE ELEMENTOS ;EOME’TRICOS CON estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real y las matemdticas, y usando los procesos inherentes a la investigacion 3
. . HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS. cientifica y matemdtica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir. L, .
dimensiones C.4.3 ELABORACION Y COMPROBACION DE CONJETURAS 6 6.2 Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las mateméticas y otras materias realizando un andlisis critico. Pra Ctlca/ 0.2
4. Visua"zacién, SOBRE PROPIEDADES MEDIANTE PROGRAMAS DE Situac. )
. GEOMETRIA DINAMICA. 6.3 Valorar la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién a la superacién de los retos que demanda ) 0,2
razonamiento y la sociedad actual. Aprendiz. ’
modelizacidon 7.1. Representar matematicamente la informacién mas relevante de un problema, conceptos, procedimientos y resultados (GeoGebra) 0,3
L, aticos visualizando ideas y estructurando procesos aticos. U
geometrlca 7 7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de representacién (pictérica, gréfica, verbal o o) 3
simbdlica) valorando su utilidad para compartir informacién. U
8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos mateméticos, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, [0} 3
8 con coherencia, claridad y terminologia apropiada. Y
8.2. Reconocery emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en diversos contextos comunicando mensajes con 0,2
c i ico con precisién y rigor. &
9.1Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico generando expectativas positivas ante 0,1
nuevos retos matematicos. ObS Y
9 9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas . 0 15
aceptando la critica razonada. Directa o
10.1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las mateméticas en equipos heterogéneos, respetando diferentes 0,1
opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios o
10 informados.
10.2 Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusién, la escucha activa, 0,15
responsabilizdndose del rol asignado y de la propia contribucién al equipo. Y
C.2.1 FIGURAS Y OBJETOS GEOMETRICO$ DE DOS 1.|14 Refogmular de forma verbal y gréfica problemas mateméticos, interpretando los datos, las relaciones entre ellos y las preguntas 0,8
. DIMENSIONES: REPRESENTACION Y ANALISIS DE planteadas.
u P7 GEOMETRIA C. SENTIDO PROPIEDADES CON GEOMETRIA ANALITICA. 1 1.2. Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias elaboradas en la resolucion de un mismo problema, valorando su Prueba 0,8
i © C.2.2 EXPRESIONES ALGEBRAICAS DE UNA RECTA. eficiencia. - 2
ANALITICA 10% ESPACIAL C.4.1 MODELOS GEOM ETRKOSZ REPRESENTACION Y 1.3. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema movilizando los conocimientos y utilizando las herramientas Escrita 0,8
RELACIONES NUMERICAS Y ALGEBRAICAS. ’

tecnoldgicas necesarias.
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C.4.2 MODELIZACION DE ELEMENTOS GEOMETRICOS CON

i 14 2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema.
2. L.ocahzaqon y HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS. 5 0,8
sistemas de C.4.3 ELABORACION Y COMPROBACION DE CONJETURAS 2.2. Justificar las soluciones éptimas de un problema desde diferentes perspectivas (matemética, de género, de sostenibilidad y de 0,5
representacién SOBRE PROPIEDADES MEDIANTE PROGRAMAS DE consumo responsable, entre otras). ’
p‘ ’ .’ GEOMETRIA DINAMICA. 3.1 Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada. 0,8
4. Visualizacion, b
razonamiento y 3 3.2 Plantear variantes de un problema que lleguen a una generalizacion. 0,8
modelizacién 3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacién y comprobacién de conjeturas y problemas. 0,5
)
geometnca 4.1. Generalizar patrones y proporcionar una representacién computacional de situaciones problematizadas. 0,8
)
4 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretan, modificando, generalizando y creando algoritmos. 0,8
)
5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente. 0,8
)
5 5.2. Analizar y poner en préctica conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas. 0,8
)
8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, 0,3
8 con coherencia, claridad y terminologia apropiada. b
8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matemético presente en la vida cotidiana y en diversos contextos comunicando mensajes con 0,2
c i ico con precisién y rigor. &
9.11dentificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico generando expectativas positivas ante 0,1
nuevos retos mateméticos. Obs Y
9 9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas . 0,15
aceptando la critica razonada. Directa )
10.1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matemdticas en equipos heterogéneos, respetando diferentes 0,1
opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios v
10 informados.
10.2 Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusién, la escucha activa, 0 15
responsabilizdndose del rol asignado y de la propia contribucién al equipo. D
1.1. Reformular de forma verbal y grafica problemas mateméticos, interpretando los datos, las relaciones entre ellos y las preguntas 1,3
i ’
B.2.1 ESTUDIO GRAFICO DEL CRECIMIENTO Y DECRECIMIENTO planteadas.
B. SENTIDO DE LA DE FUNCIONES EN CONTEXTOS COTIDIANOS CON APOYO DE 1 1.2. Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias elaboradas en la resolucién de un mismo problema, valorando su 1,3
MEDIDA HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS. eficiencia. ?
. D.2.1 MODELIZACION Y RESOLUCION DE PROBLEMAS 1.3. Obtener todas las posibles soluciones mateméticas de un problema movilizando los conocimientos y utilizando las herramientas 1 3
2. Cambio COTIDIANOS. tecnoldgicas necesarias. 2
D. SENTIDO D.2.2 ESTRATEGIAS DE DEDUCCION Y ANALISIS DE 2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema. 1
. CONCLUSIONES EN SITUACIONES COTIDIANAS A PARTIR DE >
UP8 FUNCIONES ALGEBRAICO UN MODELO. 2.2. Justificar las soluciones éptimas de un problema desde diferentes perspectivas (matemética, de género, de sostenibilidad y de Prueba 1
D.5.1 RELACIONES CUANTITATIVAS COTIDIANAS Y FUNCION consumo responsable, entre otras).
ALGEBRAICAS Y 2. Modelo QUE LAS MODELIZA. 3.1 Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada. escrita 1,1
TRASCENDENTES 16 % matematico D.5.2 RELACIONES LINEALES Y NO LINEALES. DIFERENTES )
. MODOS DE REPRESENTACION Y PROPIEDADES. 3.2 Plantear variantes de un problema que lleguen a una generalizacién. 1.1
5. Relaciones y D.5.3 REPRESENTACION DE FUNCIONES E INTERPRETACION 3 ’
funciones. DE SUS PROPIEDADES. . 3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacién y comprobacién de conjeturas y problemas. 1
) D.6.1 PROBLEMAS MEDIANTE DESCOMPOSICION,
6. Pensamiento AUTOMATIZACION,Y PENSAM]ENTQ ALGORlTMI,CO' 4.1. Generalizar patrones y proporcionar una representacién computacional de situaciones problematizadas. 11
. D.6.2. INTERPRETACION, MODIFICACION Y CREACION DE ’
computacional ALGORITMOS 4
g 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretan, modificando, generalizando y creando algoritmos. 1,1
9
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D.6.3 FORMULACION Y ANALISIS DE PROBLEMAS DE LA VIDA

5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente.

COTIDIANA MEDIANTE PROGRAMAS Y OTRAS 1’1
HERRAMIENTAS. 5 5.2. Analizar y poner en prdctica conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas. 1,1
’
6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, 0,3
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real y las matemdticas, y usando los procesos inherentes a la investigacion 2
cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir. L .
6 6.2 Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las matemdticas y otras materias realizando un andlisis critico. Pra Ctlca/ [0} 3
Situac. ’
6.3 Valorar la aportacion de las mateméticas al progreso de la humanidad y su contribucién a la superacién de los retos que demanda . 0,3
la sociedad actual. Aprendlz. b
7.1. Representar matematicamente la informacién mas relevante de un problema, conceptos, procedimientos y resultados
P’ icos visualizando ideas y estructurando procesos atico: P pen P g (GeoGebra) 0,3
7 7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de representacion (pictérica, grafica, verbal o fo) 3
simbglica) valorando su utilidad para compartir informacién. b
8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos mateméticos, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, [0} 3
8 con coherencia, claridad y terminologia apropiada. b
8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en diversos contextos comunicando mensajes con 0,2
< i tico con precisién y rigor. D
9.11dentificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico generando expectativas positivas ante 0,1
9 nuevos retos matematicos. Obs. )
9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas . 0,15
aceptando la critica razonada. Directa 2
10.1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matemdticas en equipos heterogéneos, respetando diferentes 0,1
opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios ’
10 informados.
10.2 Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusién, la escucha activa, 0 15
responsabilizdndose del rol asignado y de la propia contribucién al equipo. D
1.1. Reformular de forma verbal y grafica problemas mateméticos, interpretando los datos, las relaciones entre ellos y las preguntas 0,4
planteadas. v
1 1.2. Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias elaboradas en la resolucién de un mismo problema, valorando su 0,4
eficiencia. 4
1.3. Obtener todas las posibles soluciones matemiticas de un problema movilizando los conocimientos y utilizando las herramientas 0,4
tecnoldgicas necesarias. b
2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema. 0,4
Prueba ’
2 2.2. Justificar las soluciones éptimas de un problema desde diferentes perspectivas (matemética, de género, de sostenibilidad y de escrita 0,4
E.1.1 RECOGIDA Y ORGANIZACON DE DATOS DE SITUACIONES COM WO AN, Qs e -
COTIDIANAS. 3.1 Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada. 0,4
E.1.2 ANALISIS E INTERPRETACION DE TABLAS Y GRAFICOS DE
UNA Y DOS VARIABLES CUALITATIVAS Y CUANTITATIVAS. 3 3.2 Plantear variantes de un problema que lleguen a una generalizacion. 0,4
E.1.3 MEDIDAS DE LOCALIZACION Y DISPERSION.
E. SENTIDO E.1.4 GRAFICOS ESTADISTICOS DE UNA Y DOS VARIABLES: 3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacién y comprobacién de conjeturas y problemas. 0,4
ESTOCAS'”CO REPRESENTACION MEDIANTE DIFERENTES TECNOLOGIAS, _ - — . . . . i
. . L ANALISIS Y OBTENCION DE CONCLUSIONES. 4.1. Generalizar patrones y proporcionar una representacion computacional de situaciones problematizadas. 0,3
UP9 ESTADISTICA7 % 1. Organizacion 'y E.1.5 INTERPRETACION DE LA RELACION ENTRE DOS 4 ’
anélisis de datOS. VARIABLES. REGRESION LINEAL. . 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretan, modificando, generalizando y creando algoritmos. 0,4
E.3.1 ETAPAS DISENO ESTUDIO ESTADISTICO.

3. Inferencia. E.3.2 ESTRATEGIAS Y HERRAMIENTAS DE PRESENTACION E 5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente. 0,3
INTERPRETACION DE DATOS EN INVESTIGACIONES. ’
E.3.3 ANALISIS DEL ALCANCE DE LAS CONCLUSIONES DE UN 5 5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas. Pra ctica/ 0,3
ESTUDIO ESTADISTICO. Sit ‘

6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, Ituac. fo) 3
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real y las matematicas, y usando los procesos inherentes a la investigacion Aprendiz, 2
cientifica y matemdtica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir. a
6 6.2 Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias realizando un andlisis critico. (HO]a de [} 3
célculo) ’
6.3 Valorar la aportacion de las mateméticas al progreso de la humanidad y su contribucion a la superacién de los retos que demanda 0 3
la sociedad actual. b
7.1. Representar matematicamente la informacién mas relevante de un problema, conceptos, procedimientos y resultados 0 3
ticos visualizando ideas y estructurando procesos Sticos. &
7 7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de representacion (pictdrica, gréfica, verbal o 0,3

simbdlica) valorando su utilidad para compartir informacién.
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8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales,
con coherencia, claridad y terminologia apropiada.

8.2. Reconocery emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en diversos contextos comunicando mensajes con
[ i ico con precisién y rigor.

9.1 Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico generando expectativas positivas ante
nuevos retos mateméticos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas
aceptando la critica razonada.

10

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las icas en equipos heter ) T
opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios
informados.

10.2 Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusién, la escucha activa,
responsabilizdndose del rol asignado y de la propia contribucién al equipo.

Obs. Clase

0,3

0,2

0,1

0,15

0,1

0,15

NOTA: Los saberes basicos del bloque F. Sentido Socioafectivo son comunes a todas las unidades de programacion.
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En la siguiente tabla se muestra la ponderaciéon de cada uno de los criterios de evaluacion y la
competencia especifica determinada.

Cé)s'\gllj' % CRITERIOS DE EVALUACION 4°ESO MATEMATICAS B %
1.1. Reformular de forma verbal y gréafica problemas matematicos, interpretando los datos, las relaciones entre 85
ellos y las preguntas planteadas. ’

1 255 1.2. Analizar y selecciona_r _dife_rentes herramientas y estrategias elaboradas en la resoluciéon de un mismo 85
' problema, valorando su eficiencia. ’
1.3. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema movilizando los conocimientos y 85
utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias. ’
2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema. 7,2
2 12,4 | 2.2. Justificar las soluciones 6ptimas de un problema desde diferentes perspectivas (matematica, de género, 59
de sostenibilidad y de consumo responsable, entre otras). ’
3.1 Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada. 7,2
3 198 3.2 Plantear variantes de un problema que lleguen a una generalizacién. 7,2
’ 3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de conjeturas y 54
problemas. ’
4.1. Generalizar patrones y proporcionar una representacion computacional de situaciones problematizadas. 57
4 11,8 | 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretan, modificando, generalizando y 61
creando algoritmos. ’
5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente. 5,8
5 11,4 | 5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos 56
y experiencias previas. ’
6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias
matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real y las matematicas, y usando los | 2,5
procesos inherentes a la investigacién cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.
6 57 6.2 Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias realizando un anlisis 16
critico. ’
6.3 Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién a la superacion de 16
los retos que demanda la sociedad actual. ’
7.1. Representar matematicamente la informaciéon mas relevante de un problema, conceptos, procedimientos 29
7 44 y resultados matematicos visualizando ideas y estructurando procesos matematicos. ’
' 7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de representacion (pictérica, 29
grafica, verbal o simbdlica) valorando su utilidad para compartir informacion. ’
8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos, utilizando diferentes medios, 57
8 45 incluidos los digitales, con coherencia, claridad y terminologia apropiada. ’
' 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje mateméatico presente en la vida cotidiana y en diversos contextos 18
comunicando mensajes con contenido mateméatico con precision y rigor. ’
9.1 Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico generando 0.9
expectativas positivas ante nuevos retos matematicos. ’
9 2,25 - — - - - —
9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de 14
las matematicas aceptando la critica razonada. ’
10.1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa, | 0,9
10 2,25 | tomando decisiones y realizando juicios informados.
10.2 Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la 14
escucha activa, responsabilizandose del rol asignado y de la propia contribucién al equipo. ’
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5. EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE

5.1. Instrumentos de evaluacién

Para la evaluacién de los distintos criterios de evaluacion se utilizaran los siguientes instrumentos,
guardando la relacion que aparece en las tablas del apartado anterior:

Prueba escrita: El alumnado debera realizar en clase una prueba para demostrar el nivel de
adquisicion de los saberes basicos. Es importante comentar que previamente se les habra dado
algunas indicaciones de las pruebas para guiar y facilitar el estudio al alumnado.

Hay que destacar que, en general, a partir de 3° ESO el alumnado podré utilizar la calculadora
(destacamos que desde el departamento insistimos en que todos lleven el mismo modelo para
facilitar la explicacion de esta). El alumnado de 1°y 2° ESO lo podra hacer en parte de las unidades
didacticas (no se les permitird en la parte de aritmética, pues también debemos reforzar el célculo
mental).

Observacion sistematica: A través del trabajo diario que desarrolle en clase el alumnado, el
profesorado irA evaluando el logro competencial del criterio evaluado, hay que destacar la
importancia de vigilar el trabajo en casa y en clase (al menos en los primeros cursos de la ESO, para
ello se puede revisar el cuaderno de forma diaria, semanal, por unidad de programacion), también
se tendré en cuenta la participacion en el aula, saliendo a la pizarra a la resolucion de los ejercicios
gue deben realizar en casa, contestando a las preguntas, manifestando su opinién.

Ejercicios realizados en clase: Nos serviran para ver el grado de comprension del alumnado antes
de la realizacion de la prueba escrita. En los grupos bajos puede ser interesante que esta actividad
se realice cuando el PT Juanma Sanchez Paraiso entre en el aula pues tendremos dos puntos de
vista para este instrumento de evaluacion.

Situaciones de aprendizaje: Este instrumento nos servird para ver como se enfrentan a la
resolucién de diferentes problemas extraidos de distintas situaciones reales. En algunas ocasiones
puede realizarse una practica TIC o STEAM bien en clase o0 en casa, dependiendo de las directrices
pautadas por el docente. Es muy importante que el alumnado sea capaz de contextualizar los
saberes basicos para resolver diferentes situaciones que puede encontrarse en el mundo que le
rodea, integrando todo lo aprendido para resolver un problema.

Cada situacién de aprendizaje sera explicada por el docente para evitar que haya alguien que tenga
dudas en cuanto a su realizacion.

5.2. Criterios de calificacion y recuperacion

La evaluacion se hara teniendo en cuenta el nivel de desempefio en los criterios de evaluacion
y a partir de la adquisicion de los saberes basicos trabajados durante las distintas unidades de
programacion y evaluados usando los distintos instrumentos que se reflejaran en los criterios de
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evaluacién (aqui debemos hacer una reflexibn pues nos hemos encontrado que los criterios de
evaluacién de matematicas son genéricos, por lo que se trabajan en practicamente la totalidad de
las unidades de programacion, por lo que su adquisicion global depende de la que se obtenga en las
distintas unidades y situaciones de aprendizaje, esto dificulta un poco la evaluacion en nuestra
materia).

Con los criterios de evaluacion, vamos a adquirir las competencias especificas que son las que nos
permitiran obtener las competencias clave y el perfil de salida que el alumnado debe tener al finalizar
sus estudios.

Toda esta informacion queda reflejada en las tablas que han sido expuestas anteriormente (donde
se especifican las unidades de programacién con su temporalizacion, saberes basicos asociados,
los distintos instrumentos que se van a utilizar y la ponderacion de los distintos criterios de
evaluacién).

Hay que indicar que la ponderacion que se ha realizado es la que corresponde a la final de curso,
para ver el peso que tiene cada criterio en cada evaluacion lo Gnico que debemos hacer es quedarnos
con la parte de la tabla correspondiente a dicho trimestre y tener en cuenta que en lugar de ser sobre
el total 100% se haré con respecto al porcentaje que tenga asociada dicha evaluacion.

Estos son los criterios que se utilizaran para evaluar el proceso de aprendizaje:

e El alumno aprobara cada evaluacion cuando la nota media ponderada sea igual o superior a
5. Esta calificacion se obtendra teniendo en cuenta la ponderacion reflejada en las tablas
anteriores.

e Paralos alumnos que no superen alguna evaluacién habra una prueba escrita de recuperacion
antes de la realizacion de la siguiente evaluacion donde deberan presentarse a todos los saberes
basicos que no hayan superado, para facilitar la recuperacion al alumnado se agruparan por
unidades de programacién, manteniendo la ponderacién de los trabajos realizados por el
alumnado y evaluando Unicamente la prueba escrita (en las unidades que se ha realizado un
trabajo mantendran la calificacion correspondiente al entregado y si debe recuperar esa parte se
le realizard una prueba que verse sobre el trabajo en cuestién).

e La nota final de curso se obtendra haciendo la media ponderada con los pesos
correspondientes de las calificaciones obtenidas en cada uno de los criterios de evaluacion,
incluyendo las notas de las recuperaciones. Estas notas de recuperacion seran las tenidas en
cuenta en el alumnado que tuviera que hacer dichas pruebas de recuperacion. La nota final del
curso debe ser superior o igual a5 puntos para poder aprobar.

e Un criterio de evaluacion sera evaluado con al menos un instrumento de evaluacion. Las
diferentes competencias especificas seran evaluadas a partir de los criterios de evaluacion
mediante instrumentos de evaluacién variados.

e La nota de una unidad de programacion se obtendra a partir de las notas de los criterios de
evaluacion evaluados con su correspondiente peso porcentual, utilizando siempre instrumentos
de evaluacion variados.

e En caso de que un alumno copie en alguna prueba escrita (tanto examen como trabajo)
obtendréa un cero en criterios de evaluacién de toda la prueba que se esté evaluando.
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Cada profesor/a asume la obligacion de explicar claramente los criterios de evaluacién a todos los
grupos a los que imparte clase.

La calificacion que hay que darle al alumnado no es numérica por lo que las conversiones quedarian
de la siguiente forma:

Nota Equivalencia
[0,5) INSUFICIENTE
[5,6) SUFICIENTE
[6,7) BIEN

[7,9) NOTABLE
[9,10] SOBRESALIENTE

5.3. Fases de la evaluaciéon

e EVALUACION CONTINUA

No se reduce a la recogida de informacién que se puede hacer en un Unico momento al final del
periodo de aprendizaje, sino al conjunto de estrategias que se incorporan al propio proceso de
ensefianza-aprendizaje desde que éste comienza con la pretension de mejorarlo durante su
recorrido.

El caracter continuo de la evaluacién responde a la necesidad de no esperar a que el proceso de
enseflanza-aprendizaje haya finalizado para realizar la evaluacion ya que después no quedaria
tiempo para introducir medidas correctoras.

Consideramos que cuanto mas continua sea la evaluacion mas oportunidades tendra el alumno para
aprender y mas posibilidades existiran de detectar el origen de las posibles dificultades de cara a
proporcionar el tipo de ayudas que puede necesitar.

Para que la evaluacién sea continua:

e Utilizaremos distintos instrumentos o momentos de evaluacion para que la calificacion no
sea resultado de una Unica prueba, instrumento o momento puntual, dando mas
oportunidades al alumno para aprender.

e Para evaluar cada uno de los aprendizajes o criterios de evaluacién contrastamos la
informacién procedente de distintos instrumentos o0 momentos de evaluacion.

e Cuando el alumnado no haya alcanzado los aprendizajes considerados minimos se
podran en marcha los oportunos mecanismos de recuperacion.

e EVALUACION FORMATIVA

La evaluacion no tiene sélo el propoésito de decidir la calificacion que le corresponde a cada alumno,
sino que también nos sirve para mejorar los procesos de ensefianza-aprendizaje y alcanzar mejores
resultados.
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La evaluacién formativa nos permite conocer el camino que recorre el alumno en su aprendizaje para
detectar lo positivo y negativo del mismo, regularlo y ayudarle a alcanzar mejor los objetivos. De esta
manera orientamos también al alumno en su proceso de aprendizaje y favorecemos su
autorregulacion. De esta manera cada alumno o alumna se encuentra mejor orientado sobre su
propio proceso de aprendizaje y cada docente contribuye con ello a la accién tutorial.

Para que la evaluacién sea formativa:

¢ Al comienzo de cada unidad se realiza una evaluacion inicial para recoger informacion
sobre las capacidades de los alumnos con respecto a los contenidos de distinto tipo
gue se abordaran en la unidad y poder ajustar el proceso de ensefianza posterior.

e El profesor muestra a los alumnos las correcciones realizadas sobre sus trabajos y
pruebas escritas y explicara las respuestas correctas.

e A partir de las realizaciones de los alumnos se analiza también la idoneidad de las
propias actividades de evaluacion: el grado de dificultad en relacién con los niveles
minimos, la adecuacion a lo trabajado en clase, la claridad en los enunciados de las
preguntas o tareas a realizar, etc.

La funcién formativa de la evaluacién continua se concreta en distintos momentos:
e Evaluacion inicial: al comienzo del proceso de aprendizaje

e Evaluacion procesual: a lo largo del periodo de tiempo en que se desarrolla el proceso
didactico.

e Evaluacién final: sintesis integradora acerca de lo conseguido en el periodo de tiempo
previsto para llevar a cabo los aprendizajes.

5.4. Evaluacion de materias pendientes

Puesto que los examenes de pendientes se siguen manteniendo en los meses enero y en abril,
vamos a mantener los cuadernillos que se elaboraron el curso pasado con las ponderaciones
correspondientes.

El alumnado que tiene pendientes las Matematicas de 1° ESO y/o las de 2° de ESO y/o las 3°ESO
ha asistido a unareunién inicial (13 de octubre) que ya ha sido realizada para informar sobre
el proceso.

En tal reunién se ha explicado el plan de recuperacion propuesto para superar la asignatura en el
presente curso y que se centrara en los siguientes aspectos:

a) Realizacion de un plan de refuerzo con actividades de repaso (no evaluable).

Su elaboracién seré crucial para enfrentarse a los examenes pues la mayor parte de los ejercicios
gue apareceran en las pruebas son extraidos del plan de refuerzo con actividades de repaso.

b) Realizacién de dos pruebas escritas (en la primera se puede eliminar materia)
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e Primer examen: 30 de enero

e Segundo examen: 17 de abril

El plan de refuerzo con actividades de repaso esta disponible en conserjeria desde el dia 22 de
septiembre donde se puede adquirir con el bono de fotocopias, ademas se enviara a través de
EducamosCLM.

Una vez realizadas dichas actividades, se podran autocorregir en la pagina web del centro o en el
tablon de anuncios de EducamosCLM.

Si el primer examen es superado (obtiene una nota superior a cinco), la materia correspondiente sera
eliminada del examen final, si no es el caso, debera presentarse al tltimo examen en el que le entrara
toda la materia.

Para poder superar la asignatura pendiente ha de obtenerse una calificacién global de 5,
teniendo en cuenta que la ponderacion de los distintos exadmenes es:

1° ESO: 45% el primero y 55% el segundo.
2° ESO. 40% el primero y 60% el segundo.
3° ESO: 40% el primero y 60% el segundo.

Toda la informacion ha sido entregada al alumnado en un documento que han tenido que firmar,
dandose por enterados del procedimiento a seguir para la recuperacion de las materias pendientes
y enviada a las familias a través de la plataforma EducamosCLM.

Considerando el caracter ciclico de la asignatura y atendiendo al espiritu de la LOMLOE, se va a
habilitar una segunda via para la recuperacion de la materia pendiente en la ESO, de tal forma que
se recupere de manera automatica al superar la asignatura del curso actual tal y como ocurre con el
programa de Diversificacion.

6. METODOLOGIA

Las diferentes reformas legislativas que atafien a la educacién conciben a la educacién como un
proceso constructivo en el que la actitud que mantienen profesor y alumno permite el aprendizaje
significativo. El alumno se convierte en motor de su propio proceso de aprendizaje al modificar él
mismo sus esquemas de conocimiento. Junto a él, el profesor ejerce el papel de guia al poner en
contacto los conocimientos y las experiencias previas del alumno con los nuevos conocimientos.
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La concepcion constructivista de la ensefianza permite ademas garantizar la funcionalidad del
aprendizaje, es decir, asegurar que el alumno podra utilizar lo aprendido en circunstancias reales,
bien llevandolo a la préactica, bien utilizandolo como instrumento para lograr nuevos aprendizajes.

Para conseguir que el aprendizaje sea funcional, los alumnos aplican los saberes aprendidos en la
resolucién de una variedad amplia de problemas (diferentes situaciones de aprendizaje).

Se trabajaran distintas lineas de actuacion:
e Utilizar un enfoque desde los problemas

Los problemas en situaciones de aprendizaje deben ser el centro del proceso de ensefianza
aprendizaje. Para introducir los saberes basicos se parte de situaciones v probleméticas en las que
estén subyacentes aquellos que se quieren ensefiar. Para consolidar los conocimientos adquiridos,
se insiste en situaciones parecidas variando el contexto.

e Proponer investigaciones.

Para desarrollar las capacidades cognitivas (capacidad de hacer inducciones, de hacer
generalizaciones, de hacer conjeturas, de visualizar figuras en el espacio, de hacer inferencias,
etcétera) se proponen actividades especiales que permitan ejercitar estas capacidades.

Estas actividades, cuando se hacen en grupo, facilitan el desarrollo de actitudes como la flexibilidad
para modificar el punto de vista y de habitos como el de la convivencia.

e Estudiar el lenguaje matematico presente en los distintos medios de comunicacion, redes
sociales...

Aqui se trata de conseguir que los alumnos y alumnas entiendan e interpreten correctamente los
mensajes que, en lenguaje matematico, aparecen en los medios de comunicacién. Como el lenguaje
gréafico es habitual en la prensa, hay que conseguir que los alumnos sepan interpretar correctamente
la informacion contenida en los distintos tipos de gréficos (diagramas de barras, pictogramas,
diagramas lineales, piramides de poblacion, etc.) y sepan representar graficamente una serie de
datos en los distintos tipos de graficos.

Estos mensajes también suelen expresarse en lenguaje numérico mediante tablas de datos referidos
a cualquier tema. Finalmente, deben ser objeto de estudio y analizados criticamente los mensajes
en los que se manipulan datos estadisticos con fines politicos y econémicos.

e Desarrollar estrategias generales de resolucion de problemas

Tradicionalmente se ha ensefiado a resolver problemas mediante la adquisicion de conocimientos
matematicos y mediante el entrenamiento. No obstante, ha cobrado fuerza también una idea
desarrollada hace tiempo por G. Pdélya: la importancia de las estrategias en la resolucion de
problemas. Por todo ello, debemos proponer problemas en los que se puedan utilizar estrategias
generales, que se puedan aplicar a muchos casos patrticulares.

Ademas, tendremos en cuenta lo siguiente:

e Realizar distintos tipos de actividades, que permitan la asimilacion de los saberes de forma
gradual. Los nuevos conocimientos que deben adquirir tienen que apoyarse en los ya
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conseguidos. La resolucién de problemas es un eje fundamental del proceso de aprendizaje de
las matematicas y deberan trabajarse las diferentes estrategias de resolucién desde diversos
contextos matematicos. Ademas, es posible asimilar conceptos nuevos a partir de su
planteamiento y aplicar correctamente recursos técnicos y herramientas apropiadas en su
resolucion.

e Seguirincorporando las herramientas tecnoldgicas para el desarrollo de las actividades, de forma
gue su uso ayude a la asimilacion de conceptos. En estos cursos nos centraremos al menos en
el uso de la calculadora (fx 991 SPXII o fx 570 SPXII Classwiz de CASIO o los nuevos modelos
gue las sustituyen), la hoja Excel, Geogebra y el paquete Office 365.

e Hacer uso de la historia de las matematicas para introducir nuevos blogues teméticos, ya que
favorece el acercamiento de los alumnos y alumnas a situaciones reales planteadas en diferentes
momentos y que han perdurado a lo largo de los siglos como base para el desarrollo posterior de
la materia. Ademas, lo haremos desde una perspectiva de género, destacando el papel de las
mujeres en el desarrollo de las matematicas, algo en lo que la nueva ley hace hincapié y que
debemos trabajar para conseguir que nuestro alumnado tenga referentes que les permitan
trabajar en todo lo que se propongan.

e Trabajar tanto de forma individual, que permite al alumnado afrontar los problemas y comprobar
su grado de conocimientos, como en pequefios grupos, donde se pueden intercambiar opiniones
y contrastar las propias ideas.

e Elaborar trabajos de investigacion, adaptados a cada nivel, que introduzcan a los alumnos a la
busqueda de informacion, uso del lenguaje matematico, la generalizacion de problemas, la
formalizacion de fendmenos extraidos de contextos reales y la exposicion oral o escrita del propio
trabajo.

e Coordinar la materia de Mateméticas con otras que puedan tener relacion con ella. De esta forma
se ayuda a una mejor comprension de los conceptos, se percibe la utilidad de estos en otras
areas, y se presenta al alumno los nexos entre distintas materias como algo enriqguecedor para
su formacién, debemos destacar que una de las competencias especificas marcadas en la
LOMLOE nos habla precisamente de la relacién de nuestra materia con otras diferentes, por lo
gue haremos especial énfasis en marcar los puntos en coman.

Las tacticas didacticas que se emplearan seran los siguientes. Aprendizaje colaborativo, Aprendizaje
Auténomo, Aprendizaje activo, por descubrimiento, Aprendizaje basado en proyectos, Aprendizaje
basado en problemas (ABP), aprendizaje cooperativo.

Por lo que respecta a los agrupamientos se contemplaran el trabajo individual, en gran grupo o por
grupos (grupos afines, grupos heterogéneos, tutorizacion entre iguales) en funcion de las situaciones
de aprendizaje planteadas. Ofreciendo a todos los estudiantes, la oportunidad de trabajar y participar
segun sus preferencias, intereses y potencial: escuchar, hablar ante un grupo grande, hablar en
grupo pequeiio, hacer las tareas personales, trabajar con un amigo o con un grupo de compafieros.

Utilizando las diferentes formas de organizacion del aula como un recurso que promueve la
valoracion de la diversidad y, en consecuencia, la inclusion.

La organizacion de espacios sera: flexible, considerando la ubicacion cercana al docente, espacios
correctamente iluminados, espacios de explicacion que posibiliten una adecuada interacciéon con el
grupo clase, distribucién de espacios que posibiliten una adecuada interaccion entre iguales,
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observacion diaria del trabajo y de las interacciones entre el alumnado, pasillos amplios dentro del
aula, ubicacion del material accesible a todo el alumnado.

Principalmente las clases se desarrollaran dentro del aula de referencia del grupo, no obstante,
cuando trabajemos con el Geogebra, hoja de célculo... podremos optar por ir al aula de informatica
o llevar uno de los dos carritos con ordenadores al aula.

Respecto a los recursos didacticos que se emplean en estos cursos, se ha seleccionado como libro
de texto el proyecto 5 de etapas de Brufio, para complementarlo, el profesorado les suministrara
diferente material elaborados por nosotros mismos o seleccionados de los disponibles en la red.

El planteamiento metodoldgico de las distintas actividades planteadas, tendra en cuenta los tres
principios del Disefio Universal de Aprendizaje (DUA):

e Proporcionar opciones para el interés, a través de multiples formas de representaciéon de la
informacion y los saberes basicos.

e Proporcionar opciones para la percepcion, a través multiples formas de expresion del
aprendizaje.

e Proporcionar opciones para la acciéon y expresion, a través de multiples formas de implicacién
del alumnado.

7. MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA

Tal y como se establece en el Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la
inclusion educativa del alumnado en la comunidad auténoma de Castilla La Mancha, en sus articulos
del 5 al 15, se tendrén en cuenta actuaciones y medidas educativas de inclusién promovidas por la
Consejeria de Educacioén, a nivel de centro, de aula, individualizadas y extraordinarias.

A continuacion, concretamos las medidas de inclusiébn educativa a nivel de aula e
individualizadas que desarrollamos en nuestro departamento, considerando las necesidades,
intereses y motivaciones de nuestro alumnado:

e Medidas de inclusion adoptadas a nivel de aula.

Con el objetivo de favorecer el aprendizaje del alumnado y contribuir a su participacion y
valoracion en la dinamica del grupo clase, se tienen en cuenta las siguientes medidas de inclusion a
nivel de aula:

e Estrategias para favorecer el aprendizaje a través de la interaccion, como, por ejemplo:
talleres de aprendizaje, métodos cooperativos, trabajo por parejas, por proyectos, grupos
interactivos o tutoria entre iguales, entre otras.
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o Estrategias organizativas que favorecen el aprendizaje, como los bancos de actividades
graduadas o la organizacién de contenidos por centros de interés, uso de agendas o
apoyos visuales, co-ensefianza.

o Refuerzo de contenidos curriculares dentro del aula ordinaria. Debemos indicar que
contamos con la presencia del PT que entra una hora en las aulas de 1° ESO y otra hora
en 2° ESO.

e Tutoria individualizada.

e Medidas de inclusion individualizadas (no modifican los elementos prescriptivos del
curriculo).

En nuestro departamento didactico se adoptan las siguientes actuaciones, procedimientos y recursos
con el alumnado que lo precisa, para facilitar los procesos de ensefianza aprendizaje, estimular su
autonomia, desarrollar su capacidad y potencial y favorecer su participacién en el grupo y el centro:

e Adaptaciones de acceso al curriculo (con la provisién de recursos especiales, materiales,
tecnolégicos de comunicacion, para la movilidad...).

o Adaptaciones de caracter metodolégico en la organizaciéon, temporalizacién y
presentacion de contenidos, metodologia didactica, técnicas, instrumentos de evaluacion
ajustado a las caracteristicas y necesidades del alumnado que garantice la accesibilidad
universal (en el caso de tener en el aula alumnado con TDAH/TDA, Dificultades de
aprendizaje, Desconocimiento del idioma, condiciones personales e historia escolar,
discapacidad, trastorno del lenguaje y la comunicacion, ...).

e Adaptaciones de profundizacién, ampliacion o programas de enriquecimiento. (Altas
capacidades)

¢ Seguimiento individualizado del alumnado que necesita en sus actuaciones coordinacion
con otras administraciones. (Para el alumnado con TDAH)

o Escolarizacion por debajo del curso que le corresponde por edad. (Alumnado de
incorporacion tardia)

o Programas especificos de intervencion para prevenir dificultades y favorecer el desarrollo
de capacidades (por parte de la maestra especialista en PT del centro).

e Plan de trabajo para el alumnado repetidor, siempre y cuando no consiga superar la
materia en su curso de repeticion. La no promocion ya es en si una medida extraordinaria
de atencion a la diversidad.

Ademas de las medidas de inclusion anteriormente citadas, se lleva a cabo las adaptaciones
curriculares significativas pertinentes, con el alumno/a que, de acuerdo a su dictamen de
escolarizacion, requiere de dichas medidas de inclusion extraordinarias.
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e Paginas y enlaces de interés para alumnado con desconocimiento del idioma.

Nuestro centro recibe anualmente a un numero considerable de alumnado de origen marroqui con
gran desconocimiento del espafiol. Se propone, de acuerdo al Departamento de Orientacion, trabajar
con las siguientes paginas:

https://aprenderespanol.org/

http://alirau.blogspot.com/

http://www.ver-taal.com/

https://9letras.wordpress.com/traducciones/
https://www.aulapt.org/2013/10/12/actividades-para-mejorar-la-velocidad-y-la-comprension-lectora/

https://www.orientacionandujar.es/2010/06/04/mejoramos-la-velocidad-lectora-frases-semiborradas-
nueva-entrega/

http://roble.pntic.mec.es/arum0010/
http://lwww.ceiploreto.es/sugerencias/JClic/euro6/index.html

https://es.liveworksheets.com/worksheets/es

Hay que resaltar que el centro pone a su disposicion un ordenador portétil y en algunos casos acceso
a internet con unos pinchos, lo que facilita la labor dentro del aula y la adquisicién del idioma de este
tipo de alumnado. Ademas, contamaos por estar dentro del PROA+ con un PT que se dedica en
exclusiva a este alumnado.

B. BACHILLERATO

2. OBJETIVOS

Los objetivos, que responden el “para qué” de la accion educativa, son elementos de
suma importancia en el proceso de ensefianza y aprendizaje porque expresan el conjunto
de metas que pretendemos alcanzar con nuestros alumnos; son susceptibles de
observacién y evaluacion. La LOE-LOMLOE, en su articulo 2, apartado I) establece como
uno de los fines:

“La capacitacion para garantizar la plena insercion del alumnado en la sociedad digital y el
aprendizaje de un uso seguro de los medios digitales y respetuoso con la dignidad humana, los
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valores constitucionales, los derechos fundamentales y, particularmente, con el respeto y la garantia
de la intimidad individual y colectiva”.

Asi planteamos:

2.1. Objetivos generales del bachillerato

El Bachillerato contribuird a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les
permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica desde una perspectiva global y adquiriruna conciencia civica
responsable, inspirada por los valores de la Constitucion Espafiola y por los derechos humanos,
que fomente lacorresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permitaactuar de forma
respetuosa, responsable y autbnoma, desarrollar su espiritu critico, ademas de prever, detectar
y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales, asi como las posibles
situaciones de violencia.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y
valorar criticamente las desigualdades existentes, asicomo el reconocimiento y ensefianza del
papel de las mujeres en cualquier momento y lugar, particularmente en Castilla-La Mancha,
impulsando la igualdad real y la no discriminacién por razén de nacimiento, sexo, origen racial o
étnico, discapacidad, edad, enfermedad,religiébn o creencias, orientacién sexual o identidad de
género, ademas depor cualquier otra condicidn o circunstancia, tanto personal como social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje y como mediode desarrollo personal.

e) Dominar la lengua castellana tanto en su expresion oral como escrita.

f) Expresarse, con fluidez y correcciéon, en una o mas lenguas extranjeras, aproximandose, al
menos en una de ellas, a un nivel B1 del Marco ComunEuropeo de Referencia de las Lenguas,
como minimo.

g) Utilizar, con solvencia y responsabilidad, las tecnologias de la informaciény la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo,sus antecedentes
historicos y los principales factores de su evolucion. Participar de forma solidaria en el desarrollo
y mejora de su entorno social,respetando y valorando especificamente, los aspectos basicos de
la culturay la historia, con especial atencion a los de Castilla-La Mancha, asicomo su patrimonio
artistico y cultural.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales, ademas de dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

]) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos
cientificos. Conocer y valorar, de forma critica, la contribucién de la ciencia y la tecnologia al
cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio
ambiente.
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K) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad,iniciativa, trabajo en
equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

[) Desarrollar la sensibilidad artistica, literaria y el criterio estético como fuentes de formacién y
enriguecimiento cultural, conociendo y valorando creaciones artisticas, entre ellas las castellano-
manchegas, sus hitos, suspersonajes y representantes mas destacados.

m)Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social, afianzando
los habitos propios de las actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y mental.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el &mbito de la movilidad segura y saludable.

0) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climatico y en la
defensa del desarrollo sostenible.

p) Conocer los limites de los recursos naturales del planeta y los medios disponibles para procurar
su preservacion, durante el maximo tiempo posible, abandonando el modelo de economia lineal
seguido hasta el momento y adoptando tanto los habitos de conducta como losconocimientos
propios de una economia circular.

3. COMPETENCIAS CLAVE Y PERFIL DE SALIDA

El Bachillerato tiene como finalidad proporcionar al alumnado formacion, madurez intelectual y
humana, conocimientos, habilidades y actitudes que le permitan desarrollar funciones sociales e
incorporarse a la vida activa con responsabilidad y aptitud.

Debe, asimismo, facilitar la adquisicion y el logro de las competencias indispensables para su futuro
formativo y profesional, y capacitarlo para el acceso a la educacion superior. Para cumplir estos fines,
es preciso que esta etapa contribuya a que el alumnado progrese en el grado de desarrollo de las
competencias que, de acuerdo con el Perfil de Salida del alumnado al término de la ensefianza
bésica, debe haberse alcanzado al finalizar la Educacién Secundaria Obligatoria.

Al igual que en la etapa anterior, el perfil de salida se constituye como el referente Gltimo del
desempefio competencial, esencial para valorar la consecucién del titulo de Bachillerato, y
fundamenta el resto de decisiones curriculares, asi como las estrategias y orientaciones
metodoldgicas en la practica lectiva.

A continuacién, se mencionan cada una de las competencias clave y se enuncian los descriptores
operativos del nivel de adquisicién esperado al término del Bachillerato.

Competencia en comunicacion linguistica (CCL)

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, correccion
y adecuacion a los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones
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comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear
conocimiento y argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones
interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o
multimodales de los distintos ambitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los
medios de comunicacién, para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y
para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera autonoma informacion procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y
evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento
para comunicarla de manera clara y rigurosa adoptando un punto de vista creativo y critico a la
par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacion con su
contexto sociohistorico de produccion, con la tradicion literaria anterior y posterior y examinando
la huella de su legado en la actualidad, para construir y compartir su propia interpretacion
argumentada de las obras, crear y recrear obras de intencion literaria y conformar
progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucién
dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando y
rechazando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la utilizacion
no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia plurilingtie (CP)

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion y aceptable correccion una o mas lenguas, ademas de la
lengua familiar o de las lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con
espontaneidad y autonomia en diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social,
educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de
forma sistematica su repertorio linguistico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.
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CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad linguistica y cultural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo personal y anteponiendo la comprension mutua como caracteristica
central de la comunicacion, para fomentar la cohesién social.

Competencia matemética y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la
resolucion de problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento,
si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fendmenos relacionados con la
modalidad elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose
hipétesis y contrastandolas o comprobandolas mediante la observacion, la experimentacion y la
investigacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la
precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y limitaciones de los
métodos empleados.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para generar
o utilizar productos que den soluciéon a una necesidad o problema de forma colaborativa,
procurando la participacién de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan
surgir, adaptandose ante la incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo a los
objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador en la sociedad.

STEMA. Interpreta y transmite los elementos més relevantes de investigaciones de forma clara 'y
precisa, en diferentes formatos (gréficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos.) y
aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la
contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida para compartir
y construir nuevos conocimientos.

STEMS5. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud
fisica y mental, y preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo
responsable, aplicando principios de ética y seguridad para crear valor y transformar su entorno
de forma sostenible adquiriendo compromisos como ciudadano en el &mbito local y global.

Competencia digital (CD)
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Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cédmo funcionan los motores de busqueda
en internet aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los
resultados de manera critica y organizando el almacenamiento de la informacién de manera
adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando
medidas de seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para
ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CDa3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios
en linea y los incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar
colaborativamente y compartir informacién, gestionando de manera responsable sus acciones,
presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evallta riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal,
seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnolégicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a
necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias
digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CPSAAL.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de
forma auténoma para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAAL.2 Desarrolla una personalidad autbnoma, gestionando constructivamente los cambios,
la participacion social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y
mental propio y de los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un
mundo mas saludable.
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CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demés, siendo
consciente de la influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personalidad
empatica e independiente y desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuanime,
segun sus objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecucion de
objetivos compartidos.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacién e ideas de los medios de
comunicacion, para obtener conclusiones légicas de forma autbnoma, valorando la fiabilidad de
las fuentes.

CPSAAGS. Planifica a largo plazo evaluando los propésitos y los procesos de la construccion del
conocimiento, relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos
autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas
creativas y resolver problemas con autonomia.

Competencia ciudadana (CC)

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimensién social, historica, civica y moral de
su propia identidad, para contribuir a la consolidacién de su madurez personal y social, adquirir
una conciencia ciudadana y responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y
establecer una interaccion pacifica y respetuosa con los demas y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los
principios, ideales y valores relativos al proceso de integracion europea, la Constitucion Espafiola,
los derechos humanos, y la historia y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo
tipo de actividades grupales con una actitud fundamentada en los principios y procedimientos
democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesion social, el desarrollo sostenible y
el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filoséficos fundamentales y
de actualidad, afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas,
rechazando todo tipo de discriminacion y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y
corresponsabilidad efectiva entre mujeres y hombres.
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CCA4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida
y el entorno, realizando un andlisis critico de la huella ecolbgica de las acciones humanas, y
demostrando un compromiso ético y ecosocialmente responsable con actividades y habitos que
conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha contra el cambio climético.

Competencia emprendedora (CE)

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CEL1. Evalua necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando
su sostenibilidad y comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el impacto que
puedan suponer en el entorno, para presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas
a distintos contextos, tanto locales como globales, en el &mbito personal, social y académico con
proyeccion profesional emprendedora.

CE2. Evalla y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas, haciendo
uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econémicos
y financieros especificos y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando estrategias y
destrezas que agilicen el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios, que lleven a la accién una experiencia o iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones,
con sentido critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de
planificacién y gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los demas, considerando tanto la
experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender.

Competencia en concienciay expresion culturales (CCEC)

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CCECL. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de cualquier
época, contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la
libertad de expresion, la igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas
y culturales del patrimonio, mediante una postura de recepcion activa y deleite, diferenciando y
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analizando los distintos contextos, medios y soportes en que se materializan, asi como los
lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las caracterizan.

CCEC3.1 Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu critico,
realizando con rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para participar de forma
activa en la promocion de los derechos humanos y los procesos de socializaciéon y de construccion
de la identidad personal que se derivan de la préactica artistica.

CCEC3.2 Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacion corporal y la experimentacion
con diferentes herramientas y lenguajes artisticos, enfrentdndose a situaciones creativas con una
actitud empética y colaborativa, y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

CCECA4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas
plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos
artisticos y culturales sostenibles, analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y
laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretacién, la ejecucidon, la improvisacién o la
composicion.

CCECA4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder
con creatividad y eficacia a los desempefios derivados de una produccion cultural o artistica,
individual o colectiva, utilizando diversos lenguajes, codigos, técnicas, herramientas y recursos
plasticos, visuales, audiovisuales, musicales, corporales o escénicos, valorando tanto el proceso
como el producto final y comprendiendo las oportunidades personales, sociales, inclusivas y
econdmicas que ofrecen.

4. RELACION Y SECUENCIACION DE CRITERIOS DE EVALUACION, COMPETENCIAS,

DESCRIPTORES, SABERES BASICOS Y UNIDADES DE PROGRAMACION

Las matematicas son una parte crucial del acervo de la humanidad, mas alla de su concepcién
instrumental, y constituyen uno de sus mayores logros culturales e intelectuales.

A lo largo de la historia, las diferentes culturas se han esforzado en describir la naturaleza utilizando
las matematicas y en transmitir todo el conocimiento adquirido a las generaciones futuras.

Hoy en dia, ese patrimonio intelectual adquiere un valor fundamental ya que los grandes retos
globales, como el respeto al medio ambiente, la eficiencia energética o la industrializacion inclusiva
y sostenible, a los que la sociedad tendra que hacer frente, requieren de un alumnado capaz de
adaptarse a las condiciones cambiantes, de aprender de forma autonoma, de analizar datos y
modelizar situaciones, de explorar nuevas vias de investigacion y tomar decisiones, todo ello usando
la tecnologia de forma efectiva.
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Por tanto, resulta imprescindible para la ciudadania del s. XXI la utilizaciébn de conocimientos y
destrezas matematicas como el razonamiento, la modelizacion, el pensamiento computacional o la
resolucion de problemas.

4.1. 1° Bachillerato matematicas aplicadas a las ciencias sociales |

El desarrollo curricular de las Mateméticas Aplicadas a las Ciencias Sociales | y Il se orienta a la
consecucion de los objetivos generales de la etapa, prestando una especial atencién al desarrollo y
la adquisiciébn de las competencias clave conceptualizadas en los descriptores operativos de
Bachillerato que el alumnado debe conseguir al finalizar la etapa. Asi, la interpretacion de los
problemas y la comunicacion de los procedimientos y resultados estdn relacionados con la
competencia en comunicacion linglistica y con la competencia plurilingtie. El sentido de la iniciativa,
el emprendimiento al establecer un plan de trabajo en revisién y modificacion continua enlazan con
la competencia emprendedora. La toma de decisiones o la adaptacion ante situaciones de
incertidumbre son componentes propios de la competencia personal, social y de aprender a
aprender. El uso de herramientas digitales en el tratamiento de la informacion y en la resolucién de
problemas entronca directamente con la competencia digital en cuyo desarrollo las matematicas han
jugado un papel fundamental. El razonamiento y la argumentacién, la modelizacién y el pensamiento
computacional son elementos caracteristicos de la competencia STEM. Las conexiones establecidas
entre las matematicas y otras areas de conocimiento, y la resoluciéon de problemas en contextos
sociales estan relacionados con la competencia ciudadana. Por otro lado, el mismo conocimiento
matematico como expresion universal de la cultura contribuye a la competencia en conciencia y
expresion culturales.

En continuidad con la Educacién Secundaria Obligatoria, los ejes principales de las competencias
especificas de Mateméticas Aplicadas a las Ciencias Sociales | y Il son la comprensién efectiva de
conceptos y procedimientos matematicos junto con el desarrollo de las actitudes propias del
guehacer matematico, que permitan construir una base conceptual sélida a partir de la resolucién de
problemas, del razonamiento y de la investigacion matematica, especialmente enfocados a la
interpretacion y analisis de cuestiones de las ciencias sociales. Las competencias especificas se
centran en los procesos que mejor permiten al alumnado desarrollar destrezas como la resolucion
de problemas, el razonamiento y la argumentacion, la representacion y la comunicacién, junto con
las destrezas socioafectivas. Por este motivo recorren los procesos de resolucion de problemas,
razonamiento y prueba, conexiones, comunicacion y representacion, ademas del desarrollo
socioafectivo.

La resolucion de problemas y la investigacion matematica son dos componentes fundamentales en
la ensefianza de las matematicas, ya que permiten emplear los procesos cognitivos inherentes a esta
area para abordar y resolver situaciones relacionadas con las ciencias sociales, desarrollando el
razonamiento, la creatividad y el pensamiento abstracto. Razonar matematicamente conlleva ser
riguroso en los argumentos y no admitir informaciones que no estén avaladas por las
correspondientes demostraciones, ademas de descubrir las ideas basicas en una linea argumental
y concebir, formal e informalmente, argumentos matematicos, asi como transformar argumentos
heuristicos en demostraciones validas. Las competencias especificas de resolucion de problemas,
razonamiento y prueba, y conexiones estan disefiadas para adquirir los procesos propios de la
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investigacion matematica como son la formulacién de preguntas, el establecimiento de conjeturas, la
justificaciébn y la generalizacion, la conexion entre las diferentes ideas matematicas y el
reconocimiento de conceptos y procedimientos propios de las matematicas en otras areas de
conocimiento, particularmente en las ciencias sociales. Debe resaltarse el caracter instrumental de
las mateméticas como herramienta fundamental para areas de conocimiento cientifico, social,
tecnoldgico, humanistico y artistico.

Otros aspectos importantes de la educacion matematica son la comunicacion y la representacion. La
comunicacion en, con y acerca de las matematicas se asocia no solo a la capacidad para comprender
mensajes orales, escritos o visuales, que posean contenido matematico, sino también a la de
expresarse grafica, oralmente o por escrito, con diferentes niveles de precision tedérica y técnica. El
proceso de comunicacion ayuda a dar significado y permanencia a las ideas al hacerlas publicas.
Por otro lado, para entender y utilizar las ideas matematicas es fundamental la forma en que estas
se representan. La representacion de entidades matematicas implica la capacidad de comprender y
utilizar diferentes clases de representacion de objetos matematicos, como tablas, gréficas y mapas
de situaciones, entre otras. Por ello, se incluyen dos competencias especificas enfocadas a la
adquisicion de los procesos de comunicacion y representacion tanto de conceptos como de
procedimientos matematicos.

Con el fin de asegurar que todo el alumnado pueda hacer uso de los conceptos y de las relaciones
matematicas fundamentales, y también llegue a experimentar su belleza e importancia, se ha incluido
una competencia especifica relacionada con el aspecto emocional, social y personal de las
matematicas. Se pretende contribuir, de este modo, a desterrar ideas preconcebidas en la sociedad,
como la creencia de que solo quien posee un talento innato puede aprender, usar y disfrutar de las
matematicas, o falsos estereotipos fuertemente arraigados, por ejemplo, los relacionados con
cuestiones de género.

La adquisicion de las competencias especificas se valorara con los criterios de evaluacion, que ponen
el foco en la puesta en accién de las competencias frente a la memorizacion de conceptos o la
reproduccion rutinaria de procedimientos.

Acompafiando a las competencias especificas y a los criterios de evaluacion se incluye el conjunto
de saberes basicos que integran conocimientos, destrezas y actitudes. Dada la naturaleza de las
competencias, en algunos casos la graduacion de los criterios de evaluacién entre los cursos primero
y segundo se realiza a través de los saberes basicos. Estos han sido agrupados en bloques
denominados «sentidos» como el conjunto de destrezas relacionadas con el dominio en contexto de
contenidos numeéricos, métricos, algebraicos, estocasticos y socioafectivos, que permiten emplear
estos contenidos de una manera funcional y con confianza en la resolucién de problemas o en la
realizacion de tareas

En la tabla siguiente se puede ver la planificacion curricular con respecto a los criterios de evaluacion,
competencias especificas, instrumentos de evaluacion, ponderacién y unidades de programacion, a
través de las cuales se estructuran los saberes bésicos.

Con el fin de facilitar su interpretacion ha de tenerse en cuenta el siguiente codigo de color:

e Azul: Prueba escrita
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Naranja: Situacion de aprendizaje (en casa o clase y diferentes agrupamientos)

Gris: Criterios de evaluacién que no se van a utilizar en esa unidad de programacion.
Rosa: Observacion sistematica dentro del aula.

Verde: Actividad que se realizard en clase (normalmente de manera colaborativa).
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EV. UNIDAD DE SABERES BASICOS COMP. CRITERIOS DE EVALUACION 1° BACH CCSS LE PUNT.
PROGRAMACION ESP. -
1.1 Emplear algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la resolucién de 0,4
problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, valorando su eficiencia en cada caso.
L 1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de las 0,4
ciencias sociales, describiendo el procedimiento realizado
2.1 Comprobar la validez matemética de las posibles soluciones de un problema, utilizando el 0,4
razonamiento y la argumentacién.
2 2.2 Seleccionar la solucion més adecuada de un problema en funcién del contexto (de 0,9
sostenibilidad, de consumo responsable o equidad, entre otros), usando el razonamiento y la
argumentacién. Prueba
3.1 Adquirir nuevo conocimiento matemdtico mediante la formulacién de conjeturas o problemas escrita 0,9
de forma guiada.
3 3.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacién o investigacion de conjeturas 0,5
o problemas.
4.1Interpretar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, 2
& utilizando el pensamiento computacional, modificando y creando algoritmos
A.2.1 Nameros reales (racionales e 5.1 Manifestar una visién matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas 1,5
irracionales): comparacién, ordenacién, 5 matemdticas
. A. SENTIDO NUMERICO clasificacién y contraste de sus 5.2 Res]ollver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas 1,5
UP1NUMEROS - A2 Cantidad propiedades. DI —— - — — -
REALES 10% - A3 Sentido de las A3.1 Potencias, raices y logaritmos: 6‘1_Resolver prok?lemas en situaciones diversas, uFlIlzando procg505 matemadticos, es’ta'bleoendoy 0,5
° i - ’ o7 aplicando conexiones entre el mundo real, otras dreas de conocimiento y las matematicas. Situacidén de
. operaciones comprension y utilizacion  de  sus 6 6.2 Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad reflexionando sobre su L. 0,5
Z(' relaciones para simplificar y resolver contribucién en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos que se plantean aprendizaje ’
= problemas. en las Ciencias Sociales.
©
8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la 0,1
8 terminologia y el rigor apropiados.
8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la 0,1
informacién con precisién y rigor
9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones y aceptando Obs. 0,1
y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas. Directa/Trabaio
9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada al de clase 0,1
9 hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas
9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las 0,1
emocionesy experiencias de los demads, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades
sociales mas propicias y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables.
C. SENTIDO ALGEBRAICO C.2.2  Ecuaciones, inecuaciones y 1.1 Emplear alguna‘s estrétggias y herraanient'as, inc!uidas las digitales, en [? resolucio’n de 1,5
UP2 ALGEBRA 12% - C2 Modelo matemitico. sistemas: modelizacién de situaciones de 1 problemas de la vida cotlf:hana y de'las ciencias s?c'lales, valorando su efICIer'ma en'ce'xda caso. = b
_C3i Idad lasciencias sociales v de la vida real. 1.‘2 Ol?tenerfodas las pgglb[es solucxone§ matemat|C§s de problemas de la vida cotidiana y de las rueba 1
31gua y N
A L A ciencias sociales, describiendo el procedimiento realizado escrita
-C5Pensamiento C3.4.  Resolucion  de  ecuaciones, 2 2.1 Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el 0,5

computacional

inecuaciones y sistemas de ecuaciones e

razonamiento y la argumentacion.
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inecuaciones no lineales en diferentes 2.2 Seleccionar la solucién més adecuada de un problema en funcién del contexto (de 0,5
contextos. sostenibilidad, de consumo responsable o equidad, entre otros), usando el razonamiento y la
C.5.1 Formulacidn, resolucién y analisis de arg”mer]téc'on' — — - — -
blemas de la vida cotidiana v delas 3.1 Adquirir r?uevo conocimiento matemético mediante la formulacién de conjeturas o problemas 0,5
p.ro A N . y de forma guiada.
ciencias sociales utilizando programas y 3.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacion o investigacién de conjeturas 1
herramientas adecuados. o problemas.
C.5.2  Comparacién de  algoritmos Situacidn de 1
alternativos para el mismo problema 4.1 Interpretar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de las ciencias . rendizaje
medianteel razonamiento légico. sociales, utilizando el pensamiento computacional, modificando y creando algoritmos P
Prueba 0,5
escrita
5.1 Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas
matemadticas.
5.2 Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas 3
matemadticas.
6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos mateméticos, estableciendo y 1,25
aplicando conexiones entre el mundo real, otras dreas de conocimiento y las matematicas.
6.2 Analizar la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad reflexionando sobre su . ., 0,25
contribucién en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos que se plantean Situacion de ’
en las Ciencias Sociales. aprendizaje
7.1 Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matemdticos y 0,25
seleccionando las tecnologias mds adecuadas.
7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacién, valorando su utilidad para compartir 0,25
informacién.
8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la 0,1
terminologia y el rigor apropiados.
8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matemético en diferentes contextos, comunicando la 0,1
informacién con precisién y rigor Obs.
9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones y Directa/Trabajo 0,1
aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.
9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada de clase 0,1
al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas g
9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las 0,1
emociones y experiencias de los demds, escuchando su razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables.
., 1.1 Emplear algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la resolucién de
A4 Resolucion de , problemas problepmas deg[a vida cotidiagna yyde las ciencias sociales, valoragndo su eficiencia en cada caso. !
. relacionados con la educacién financiera 1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de las Prueba 1
UP3 ARITMETICA A. SENTIDO NUMERICO (cuotas, tasas, intereses y préstamos, ciencias sociales, describiendo el procedimiento realizado escrita
o - A4 Educacién financiera entre otros) con herramientas 2.1 Comprobar la validez matemdtica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el 0,5
MERCANTL 11% tecnolégicas. razonamiento y la argumentacién.
2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de 1,5

sostenibilidad, de consumo responsable o equidad, entre otros), usando el razonamiento y la
argumentacion.
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2°EVAL.

UP4 FUNCIONES 11%

C. SENTIDO ALGEBRAICO

- C1 Patrones.

- C2 Modelo matematico

- C4 Relaciones y funciones

C.1.1 Generalizacion de patrones en
situaciones sencillas.

C.2.1 Relaciones cuantitativas esenciales
en situaciones sencillas: estrategias de
identificacién y determinacion de la clase
o clases de funciones que pueden
modelizarlas.

C.4.1Representacion grafica de funciones
utilizando la expresién mas adecuada.
C.4.2 Propiedades de las distintas clases
de funciones, incluyendo, polinédmica,

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacién de conjeturas o problemas 0,5
de forma guiada.

3.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacién o investigacién de conjeturas 0,5
o problemas.

4.1 Interpretar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de las ciencias Trabaio TIC 0,25
sociales, utilizando el pensamiento computacional, modificando y creando algoritmos 12BN ’
5.1 Manifestar una visién matemdtica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas Prueba 1
matemdticas it

5.2 Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas @ 3
matemadticas.

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, estableciendo y 1
aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las matematicas. Situacién

6.2 Aﬁallzgr la aportacion de las mater'natlcas a'l progreso dela ht:lmanldad reflexionando sobre su aprendizaje 0,25
contribucién en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos que se plantean

en las Ciencias Sociales.

8.1 Mostrar organizacién al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la 0,1
terminologia y el rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matemdtico en diferentes contextos, comunicando la 0,1
informacién con precisidn y rigor

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones y Obs. 0,1
aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las mateméticas. Directa/Trabajo

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada de clase 0,1
al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas

9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las 0,1
emociones y experiencias de los demads, escuchando su razonamiento, identificando las

habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables.

1.1 Emplear algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la resolucién de 0,75
problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, valorando su eficiencia en cada caso.

1.2 Obtener todas las posibles soluciones matemdticas de problemas de la vida cotidiana y de las 1,25
ciencias sociales, describiendo el procedimiento realizado Prueba

2.1 Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el escrita 0,5
razonamiento y la argumentacion.

2.2 Seleccionar la solucién més adecuada de un problema en funcién del contexto (de 0,75
sostenibilidad, de consumo responsable o equidad, entre otros), usando el razonamiento y la

argumentacion.

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacién de conjeturas o problemas 0,5
de forma guiada.

3.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacién o investigacién de conjeturas 0,5
o problemas.

4.1Interpretar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de las ciencias Trabaio TIC 0,3
sociales, utilizando el pensamiento computacional, modificando y creando algoritmos J

5.1 Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas Prueba 0,5
matematicas q

5.2 Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas escrita 1,5

matematicas.
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exponencial, racional sencilla, irracional,
logaritmica, periédica y a trozos:
comprensién y comparacién.

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matemadticos, estableciendo y
aplicando conexiones entre el mundo real, otras dreas de conocimiento y las matematicas.

1,75

> 6.2 Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad reflexionando sobre su 0,5
C.4.3 Algebra simbdlica en la contribucién en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos que se plantean
representacion y  explicacién  de en las Ciencias Sociales.
relaciones matematicas de las ciencias 7.1 Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y 0,5
sociales. seleccionando las tecnologias més adecuadas.
C.5.1 Formulacion, resolucién y andlisis de 7.2 SelecFIlonar y utilizar diversas formas de representacién, valorando su utilidad para compartir X ., 0,4
X O informacidn. Situacién
problemas de la vida cotidiana y delas 8.1 Mostrar organizacién al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la aprendizaje 0,4
ciencias sociales utilizando programas y terminologia y el rigor apropiados. ’
herramientas adecuados. 8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la 0,4
C.5.2  Comparacién de algoritmos informacién con precisién y rigor. ’
alternativos para el mismo problema 9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones y 0,15
medianteel razonamiento légico. aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas. b
9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada Obs. 0,15
al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas Directa/Trabajo
9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las de clase 0,2
emociones y experiencias de los demas, escuchando su razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables.
1.1 Emplear algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la resolucién de 2,5
problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, valorando su eficiencia en cada caso.
1.2 Obtener todas las posibles soluciones matemdticas de problemas de la vida cotidiana y de las 0,75
ciencias sociales, describiendo el procedimiento realizado
2.1 Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el 0,5
razonamiento y la argumentacion.
2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de 0,5
sostenibilidad, de consumo responsable o equidad, entre otros), usando el razonamiento y la
argumentacion.
3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacién de conjeturas o problemas Prueba 1,5
de forma guiada. 3
B.2.1 Limites: estimacidny cdlculo a partir . P S e E escrita
. . ., 3.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacién o investigacion de conjeturas 0,5
UP5 LIMITES Y de una tabla, un grafico o unaexpresion 0 problemas.
o algebraica.
CONTINUIDAD 127% B. SENTIDO DE LA MEDIDA B.g2.2 Continuidad de funciones: 4.1 Interpretar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de las ciencias 1
- B> Cambio aplicacién de limites en el estudio de Ia sociales, utilizando el pensamiento computacional, modificando y creando algoritmos
continuidad. 5.1 Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas 1
matemdticas
5.2 Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas 1,5
matemadticas.
6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, estableciendo y 1
aplicando conexiones entre el mundo real, otras dreas de conocimiento y las matematicas.
6.2 Analizar la aportacién de las mateméticas al progreso de la humanidad reflexionando sobre su 0,75

contribucién en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos que se plantean
en las Ciencias Sociales.
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8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la 0,1
terminologia y el rigor apropiados.
8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la 0,1
informacién con precisién y rigor
9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones y Obs. 0,1
aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas. Directa/Trabajo
9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada de clase 0,1
al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas
9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las 0,1
emociones y experiencias de los demds, escuchando su razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables.
1.1 Emplear algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la resolucién de 0,75
problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, valorando su eficiencia en cada caso.
1.2 Obtener todas las posibles soluciones matemdticas de problemas de la vida cotidiana y de las 0,5
ciencias sociales, describiendo el procedimiento realizado
2.1 Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el 0,75
razonamiento y la argumentacion.
2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de 1,5
sostenibilidad, de consumo responsable o equidad, entre otros), usando el razonamiento y la
argumentacién. Prueba
3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacién de conjeturas o problemas escrita 1,5
de forma guiada.
3.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacién o investigacién de conjeturas 0,5
o problemas.
4.1Interpretar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de las ciencias 2
B.2.3 Derivada de una funcién: definicion sociales, utilizando el pensamiento computacional, modificando y creando algoritmos
UP6 DERIVADAS Y a partir del estudio del cambio en 5.1 Manifestar una visién matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas 1
A L . . matemdticas
APLICACION DE I:AS B. SENTIDO DE LA MEDIDA contgxto§’de las CIer!CIaS sociales. CéICUIO 5.2 Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas 4
DERIVADAS 15% - B2 Cambio y aplicacién de derivadas de funciones e
sencillas. L K p A "
6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, estableciendo y 1
aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las matematicas.
6.2 Analizar la aportacién de las matemdticas al progreso de la humanidad reflexionando sobre su 0,25
contribucién en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos que se plantean Situacion
en las Ciencias Sfxc1ales. _ i i _ aprendizaje
7.1 Representar ideas matemadticas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y 0,25
seleccionando las tecnologias més adecuadas.
7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacién, valorando su utilidad para compartir 0,5
informacion.
8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la 0,1
terminologia y el rigor apropiados.
8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matemético en diferentes contextos, comunicando la Obs. 0,1
informacién con precisién y rigor 5 q
9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones y DlreCta/Trabalo 0,1
aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas. de clase g
9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada 0,1

al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas
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3*EVAL.

9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las 0,1
emociones y experiencias de los demads, escuchando su razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables.
1.1 Emplear algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la resolucién de 0,5
problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, valorando su eficiencia en cada caso.
1.2 Obtener todas las posibles soluciones matemdticas de problemas de la vida cotidiana y de las 0,25
ciencias sociales, describiendo el procedimiento realizado
2.1 Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el Prueba 0,25
razonamiento y la argumentacion. escrita
2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de 0,25
sostenibilidad, de consumo responsable o equidad, entre otros), usando el razonamiento y la
argumentacion.
3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacién de conjeturas o problemas 0,5
de forma guiada.
3.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacién o investigacién de conjeturas 0,25
o problemas.
4.1 Interpretar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de las ciencias Trabaio TIC 0,7
sociales, utilizando el pensamiento computacional, modificando y creando algoritmos J
B 5.1 Manifestar una vision matemdtica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas 0,1
D SENTIDO ESTOCASTICO 9 s sti ituacio
D1 Organizacion y anélisis D.1.1 Interpretacién y andlisis de mat:maltucas - — — : e Sltuaccl‘lon‘
3 o - . L. P . 5.2 Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas aprendizaje 0,5
UP7 ESTADISTICA SA de datos. informacién estidlsttlca en diversos hatematicas, )
contextos.
6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, estableciendo y 0,75
aplicando conexiones entre el mundo real, otras dreas de conocimiento y las matemadticas.
6.2 Analizar la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad reflexionando sobre su Prueba escrita 0,25
contribucién en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos que se plantean
en las Ciencias Sociales.
7-1 Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y X ., 0,1
seleccionando las tecnologias mas adecuadas. Situacion de
7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para compartir aprendizaje 0,1
informacion.
8.1 Mostrar organizacién al comunicar las ideas mateméticas, empleando el soporte, la 0,1
terminologia y el rigor apropiados.
8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la 0,1
informacién con precisién y rigor Obs.
9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones y Directa/Trabajo 0,1
aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matemadticas. decl
9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada SECEE 0,1
al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas
9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las 0,1
emociones y experiencias de los demds, escuchando su razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables.
D.1.2 Organizacién de los datos 1.1 Emplear algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la resolucién de Prueba 1

D SENTIDO ESTOCASTICO

procedentes de variables

problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, valorando su eficiencia en cada caso.
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- D1 Organizacién y andlisis bidimensionales: distribucion 1.2 Obtener todas las posibles soluciones mateméticas de problemas de la vida cotidiana y de las escrita 0,25
de datos. conjunta y distribuciones marginales ciencias sociales, describiendo el procedimiento realizado
y condicionadas. Andlisisde la 2.1 Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el 0,25
dependencia estadistica. razonamiento y la argumentacién. ’
D.1.3 Estudio de la relacién entre dos 2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de 0,25
variables mediante la regresién lineal y sostenibilidaq, de consumo responsable o equidad, entre otros), usando el razonamiento y la
cuadratica: valoracién gréfica de la argumentacion.
pertinencia del ajuste. Diferencia entre 3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacién de conjeturas o problemas 0,25
correlacién y causalidad. de forma guiada.
D.1.4 Coeficientes de correlacién lineal y 3.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacién o investigacién de conjeturas 0,25
de determinacién: cuantificacién de la 0 problemas.
relacién lineal, prediccién y valoracién de o ] . L o 0,2
su fiabilidad en contextos de las ciencias 4.1 {nterprgt?r y resolver SltuaACIOHES problemétlzadas dg Fa vida cotidiana y de Ia; ciencias Trabajo TIC 2
sociales. sociales, utilizando el pensamiento computacional, modificando y creando algoritmos
D.1.5 Calculadora, hoja de cdlculo o 5.1 Manifestar una visién matemética integrada, investigando y conectando las diferentes ideas 0,1
software especifico en el andlisis de matematicas Situacion
; datosestadisticos. 5.2 Resz?lver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas . 0,5
UP8 ESTADISTICA propias, mostrando empatfa y respeto atermatcas, SR
BIDIMENSIONAL 6% en el proceso. 6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, estableciendo y 2
aplicando conexiones entre el mundo real, otras dreas de conocimiento y las matematicas.
6.2 Analizar la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad reflexionando sobre su Prueba escrita 0,25
contribucién en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos que se plantean ’
en las Ciencias Sociales.
7.1 Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y 0,1
seleccionando las tecnologias mas adecuadas. Situaciéon de i
7-2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacién, valorando su utilidad para compartir aprendizaje 0,1
informacién.
8.1 Mostrar organizacién al comunicar las ideas mateméticas, empleando el soporte, la 0,1
terminologia y el rigor apropiados.
8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matemético en diferentes contextos, comunicando la 0,1
informacién con precisién y rigor Obs.
9.1 Afrontar las situaﬁones de incertidumbre, identificando y gestionavdtl) emociones y : Directa/Trabaio 0,1
aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las mateméticas.
9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada de clase 0,1
al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas g
9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las 0,1
emociones y experiencias de los demas, escuchando su razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables.
1.1 Emplear algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la resolucién de 1
D.3.1 Variables aleatorias discretas y problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, valorando su eficiencia en cada caso.
UP9 continuas. Para{net.r’os dela dI,StrlbUClOn. 1.2 Obtener todas las posibles soluciones matemdticas de problemas de la vida cotidiana y de las 0,5
DISTRIBUCIONES: D SENTIDO ESTOCASTICO D'3,‘2 'MOdehza'C'on de fe_nor.nenf)s ciencias sociales, describiendo el procedimiento realizado Prueba
BINOMIAL Y NORMAL - D.3 Distribuciones de estocasticos .n:1edlan.te Ias. distribuciones 2.1 Comprobar la validez matemética de las posibles soluciones de un problema, utilizando el escrita 0,25
L deprobabilidad binomial y normal. ) | tacio ’
7% probabilidad eulo d babilidad iad razonamlénto yla arguTen EcIE: _
Calculo de probabilidades asociadas 2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de 0,25

mediante herramientas tecnoldgicas.

sostenibilidad, de consumo responsable o equidad, entre otros), usando el razonamiento y la
argumentacion.
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D.3.3 Estimacidn de probabilidades 3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacién de conjeturas o problemas 1
mediante la aproximacién de la binomial de forma guiada.
porla normal. 3.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacion o investigacién de conjeturas 0,25
o problemas.
4.1 Interpretar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de las ciencias 2
sociales, utilizando el pensamiento computacional, modificando y creando algoritmos
Situacion
.1 Manifestar una visién matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas P
UL graca, gandoy aprendizaje 0,1
matemdticas
5.2 Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas 0,7
matemadticas.
6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos mateméticos, estableciendo y 2
aplicando conexiones entre el mundo real, otras dreas de conocimiento y las matematicas.
6.2 Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad reflexionando sobre su Prueba escrita 0,25
contribucién en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos que se plantean
en las Ciencias Sociales.
8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas matemdticas, empleando el soporte, la 0,1
terminologia y el rigor apropiados.
8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la 0,1
informacién con precisién y rigor
9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones y Obs. 0,1
aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas. Directa/Trabajo
9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada de clase 0,1
al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas
9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las 0,1
emociones y experiencias de los demas, escuchando su razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables.
1.1 Emplear algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la resolucién de 1
A.1.1 Estrategias y técnicas de recuento problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, valorando su eficiencia en cada caso.
sistematico (diagramas de arbol o 1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de las 1
técnicas de combinatoria, entre otras). ciencias sociales, delscrlblendo e],p'rocedlmlent('n reallzado' _
2.1 Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el 0,75
: » - razonamiento y la argumentacion.
D.2.1. FStlmaC'on dela probablllda'd a 2.2 Seleccionar la solucién més adecuada de un problema en funcién del contexto (de Prueba 0,75
partir del concepto de frecuencia sostenibilidad, de consumo responsable o equidad, entre otros), usando el razonamiento y la escrita
UP10 PROBABILIDAD A. SENTIDO NUMERICO , relativa. argumentacién.
o D.2.2 Célculo de probabilidades en 3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacion de conjeturas o problemas 1
1% - A1 Conteo . . def iad
experimentos simples: la regla de e forma guiada.
B Laplace ensituaciones de 3.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacién o investigacién de conjeturas 0,2
D SENTIDO ESTOCASTICO Al Sce e e &
. equiprobabilidad y en combinacién con — - - — —
- D2 Incertidumbre . . 4.1 Interpretar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de las ciencias 2
diferentes técnicas derecuento. ) = ) ) o )
. o sociales, utilizando el pensamiento computacional, modificando y creando algoritmos
D~2_~3 Célculo de probabilidades en 5.1 Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas 0,25
experimentos compuestos. Probabilidad matematicas Situacidn
condicionada e independencia entre 5.2 Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas aprendizaje 0,75

matemadticas.
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sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y
tablas de contingencia.

6.1Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, estableciendo y 2,5
aplicando conexiones entre el mundo real, otras dreas de conocimiento y las matematicas.

6.2 Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad reflexionando sobre su Prueba escrita 0,25
contribucién en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos que se plantean

en las Ciencias Sociales.

8.1 Mostrar organizacién al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la 0,1
terminologia y el rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la 0,1
informacién con precision y rigor

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones y Obs. 0,1
aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas. Directa/Trabajo

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada de clase 0,1
al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas

9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las 0,1

emociones y experiencias de los demas, escuchando su razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables.

NOTA: Los saberes basicos del bloque F. Sentido Socioafectivo son comunes a todas las unidades de programacion.
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En la siguiente tabla se muestra la ponderaciéon de cada uno de los criterios de evaluacion y la
competencia especifica determinada.

COMP. CRITERIOS DE EVALUACION 1°BACH CCSS
ESP % %

1.1 Emplear algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la resolucién de problemas de

. o 90 . T S 10,40
1 17.3 la vida cotidiana y de las ciencias so_c:lales, vanrapdo su eficiencia en cada caso. -
1.2 Obtener todas las posibles soluciones mateméticas de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias 6.90
saociales, describiendo el procedimiento realizado. ’
2.1 Comprobar la validez matemética de las posibles soluciones de un problema, utilizando el razonamiento 465
2 118 Y la argumentacién. ’
' 2.2 Seleccionar la solucion méas adecuada de un problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de 715
consumo responsable o equidad, entre otros), usando el razonamiento y la argumentacién. ’
3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico a partir de la formulacién de conjeturas o problemas de forma 815
3 12,65 |-9uiada . . . S : ’
’ 3.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulaciéon o investigacién de conjeturas o 45
problemas. '
4 965 41 Interpretar y res_olver situaciongs problem_atizadas de la vida cc_)tidiana y de las ciencias sociales, 965
' utilizando el pensamiento computacional, modificando y creando algoritmos. ’
5.1 Manifestar una visibn matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas 6.05
5 23 matemaéticas. _ _ _ ' '
5.2 Resolver problemas en contextos matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre las 16.95
diferentes ideas matematicas. '
6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, estableciendo y 13.75

aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las matematicas.

6 17,25 | 6.2 Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, reflexionando sobre su
contribucién en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos que se plantean en 3,5
Ciencias Sociales

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y seleccionando

las tecnologias méas adecuadas. 1.2
7 2,55 - ™ - — — -
7.2 Seleccionar vy utilizar diversas formas de representacion, valorando su  utilidad para compartir 135
informacién. ’
8.1 Mostrar organizacién al comunicar las ideas matematicas empleando el soporte, la terminologia y el 130
rigor apropiados. ’
8 2,6 - — - - - —
8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la informacién con 130
precision y rigor. ’
9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre identificando y gestionando emociones y aceptando y 105
aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas. ’
9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer 105

9 3,2 frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las mateméticas.

9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones
y experiencias de los demas, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades sociales méas | 1,10
propicias y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables.
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4.2. 1°Bachillerato matematicas | (CCNN)

El desarrollo curricular de Matematicas | y Il se orienta a la consecucion de los objetivos generales
de la etapa, prestando una especial atencion al desarrollo y la adquisicion de las competencias clave
conceptualizadas en los descriptores operativos de Bachillerato que el alumnado debe conseguir al
finalizar la etapa. Asi, la interpretacion de los problemas y la comunicacion de los procedimientos y
resultados estan relacionadas con la competencia en comunicacion linglistica y con la competencia
plurilingle.

El sentido de la iniciativa, el emprendimiento al establecer un plan de trabajo en revisién y
modificacion continua enlazan con la competencia emprendedora. La toma de decisiones o la
adaptacion ante situaciones de incertidumbre son componentes propios de la competencia personal,
social y de aprender a aprender. El uso de herramientas digitales en el tratamiento de la informacién
y en la resolucién de problemas entronca directamente con la competencia digital en cuyo desarrollo
las matematicas han jugado un papel fundamental. El razonamiento y la argumentacion, la
modelizacién y el pensamiento computacional son elementos caracteristicos de la competencia
STEM. Las conexiones establecidas entre las matematicas y otras areas de conocimiento, y la
resolucion de problemas en contextos sociales, estan relacionados con la competencia ciudadana.
Por otro lado, el mismo conocimiento mateméatico como expresion universal de la cultura contribuye
a la competencia en conciencia y expresion culturales.

En continuidad con la Educacién Secundaria Obligatoria, los ejes principales de las competencias
especificas de Matematicas | y Il son la comprension efectiva de conceptos y procedimientos
matematicos junto con el desarrollo de las actitudes propias del quehacer matematico, que permitan
construir una base conceptual sélida a partir de la resolucion de problemas, del razonamiento y de
la investigacion matemética, especialmente enfocados a la interpretacion y analisis de cuestiones de
la ciencia y la tecnologia.

Las competencias especificas se centran en los procesos que mejor permiten al alumnado desarrollar
destrezas como la resolucion de problemas, el razonamiento y la argumentacion, la representacion
y la comunicacién, junto con las destrezas socioafectivas. Por este motivo recorren los procesos de
resolucion de problemas, razonamiento y prueba, conexiones, comunicacion y representacion,
ademas del desarrollo socioafectivo.

La resolucién de problemas y la investigacion matemética son dos componentes fundamentales en
la ensefianza de las matematicas, ya que permiten emplear los procesos cognitivos inherentes a esta
area para abordar y resolver situaciones relacionadas con la ciencia y la tecnologia, desarrollando el
razonamiento, la creatividad y el pensamiento abstracto.

Razonar matematicamente conlleva ser riguroso en los argumentos y no admitir informaciones que
no estén avaladas por las correspondientes demostraciones, ademas de descubrir las ideas basicas
en una linea argumental y concebir formal e informalmente argumentos matematicos, asi como
transformar argumentos heuristicos en demostraciones validas. Las competencias especificas de
resolucidon de problemas, razonamiento y prueba, y conexiones estan disefiadas para adquirir los
procesos propios de la investigacion matematica como son la formulaciéon de preguntas, el
establecimiento de conjeturas, la justificacion y la generalizacion, la conexion entre las diferentes
ideas matematicas y el reconocimiento de conceptos y procedimientos propios de las mateméticas
en otras areas de conocimiento, particularmente en las ciencias y en la tecnologia. Debe resaltarse
el caracter instrumental de las mateméticas como herramienta fundamental para areas de
conocimiento cientifico, social, tecnoldgico, humanistico y artistico.
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Otros aspectos importantes de la educacion matemética son la comunicacion y la representacion. La
comunicacion en, con y acerca de las mateméaticas se asocia a la capacidad para comprender
mensajes orales, escritos o visuales que posean contenido matematico, y para expresarse
oralmente, graficamente o por escrito, con diferentes niveles de precision tedrica y técnica. El proceso
de comunicacién ayuda a dar significado y permanencia a las ideas al hacerlas publicas. Por otro
lado, para entender y utilizar las ideas mateméticas es fundamental la forma en que estas se
representan. La representacion de entidades mateméticas implica la capacidad de comprender y
utilizar diferentes clases de representacion de objetos matematicos, como tablas, graficas, mapas de
situaciones, etc. Por ello, se incluyen dos competencias especificas enfocadas a la adquisicion de
los procesos de comunicacion y representacion tanto de conceptos como de procedimientos
matematicos.

Con el fin de asegurar que todo el alumnado pueda hacer uso de los conceptos y de las relaciones
matematicas fundamentales, y también llegue a experimentar su belleza e importancia, se ha incluido
una competencia especifica relacionada con el aspecto emocional, social y personal de las
matematicas. Se pretende contribuir, de este modo, a desterrar ideas preconcebidas en la sociedad,
como la creencia de que solo quien posee un talento innato puede aprender, usar y disfrutar de las
matematicas, o falsos estereotipos fuertemente arraigados, por ejemplo, los relacionados con
cuestiones de género.

La adquisicion de las competencias especificas se valorara con los criterios de evaluacion, que ponen
el foco en la puesta en accion de las competencias frente a la memorizacion de conceptos o la
reproduccion rutinaria de procedimientos.

En la tabla siguiente se puede ver la planificacion curricular con respecto a los criterios de evaluacion,
competencias especificas, instrumentos de evaluacion, ponderacion y unidades de programacion, a
través de las cuales se estructuran los saberes basicos.

Con el fin de facilitar su interpretacién ha de tenerse en cuenta el siguiente codigo de color:

e Azul: Prueba escrita

¢ Naranja: Situacion de aprendizaje (en casa o clase y diferentes agrupamientos)

e Gris: Criterios de evaluacién que no se van a utilizar en esa unidad de programacion.

¢ Rosa: Observacion sistematica dentro del aula.

o Verde: Actividad o trabajo que se realizara en clase o en casa (hormalmente de manera
colaborativa y usando las TIC).
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EV. UNIDAD SABERES BASICOS COMP. CRITERIOS DE EVALUACION 1° BACH CIENCIAS LE PUNT.
PROGRAMAC. ESP.
1.1 Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la modelizacién y resolucién de problemas
de la vida cotidiana y de la ciencia yla tecnologia, evaluando su eficiencia en cada caso. 0!22
1 1.2 Obtener todas las posibles soluciones matemdticas de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
describiendo el procedimiento utilizado. 0,22
2.1 Comprobar la validez matemética de las posibles soluciones de unproblema, utilizando el razonamiento y la 0,2
5 argumentacién. »23
2.2 Seleccionar la solucién mds adecuada de un problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de consumo >
responsable o equidad, entre otros),usando el razonamiento y la argumentacién. Prueba 9,23
3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico a partir de la formulacién deconjeturas o problemas de forma guiada. escrita o 35
)
A. SENTIDO A2 Estrategias para operar con 3 3.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacién oinvestigacién de conjeturas o problemas. 0,35
.z -l )
NUMERICO nldmeros reales (ral’ces, Iogaritmos ) 4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vidacotidiana y de la ciencia y la tecnologfa,
- A.1Sentido de las C.3.2 Modelos matematicos en la 4 utilizando el pensamiento computacional, modificando y creando algoritmos. 2,17
; opera ciones resolucién de problemas. Conexidén con 5.1 Manifestar una visién matematica integrada, investigando y conectandolas diferentes ideas matemdticas. 1
UP1 NUMEROS iscipli i
C. SENTIDO ESPACIAL o.tras .d[sc1plmas FprOblemaS notacion 5 5.2 Resolver problemas en contextos matematicos, estableciendo y aplicandoconexiones entre las diferentes ideas 1
REALES 8% - C.3 Visualizacién cientifica, geométricos) mateméticas. )5
3 . ’ D.5.1 Formulacién, resolucién y analisis de 6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, estableciendo y aplicando Situacion 1
(Tema 1) razonamiento y roblemas de la vida cotidiana de la conexiones entre el mundo real, otras dreas de conocimiento y las matemdticas. L.
modelacién geométrica P' N y 6 6.2 Analizar la aportacion de las mateméticas al progreso de la humanidad, reflexionando sobre su contribucién en la Aprendizaje
g ciencia propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y tecnolégicos que se planteanen la sociedad. (casa) 0,2
D. SENTIDO D.5.2 Comparacién de algoritmos - - - - - -
ALGEBRAI CO | ) I i bl 7.1 Representar ideas matemadticas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y seleccionando las
alternativos para el mismo problema tecnologias mas adecuadas.
. -D.5 Sentido (distintas formas de resolucién de los 7 7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando suutilidad para compartir informacién.
- .
: mismos problemas
<>E computauonal P ) 8.1 Mostrar organizacién al comunicar las ideas matematicas empleando el soporte, la terminologia y el rigor 0.1
Ll apropiados. 4
5
= 8 8.2 Reconocery emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos,comunicando la informacién con precisién y 0,13
rigor. Ob )
9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre identificando y gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del
- d f : 0,1
error como parte del proceso deaprendizaje de las matematicas. Dlrecta/Traba]o )
9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo dela critica razonada al hacer frente a las de clase 0.1
9 diferentes situaciones de aprendizajede las matemdticas. )
9.3 Participar en tareas mateméticas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demas, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades sociales mas propicias y 0,1
el bienestar grupal y las relaciones sal
X ) ) 1.1 Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la modelizacion y resolucién de problemas 21
D.2.2 Ecuaciones, Inecuaciones Yy de la vida cotidiana y de la ciencia yla tecnologia, evaluando su eficiencia en cada caso. 0,
UP2 ALGEBRA D.SENTIDO sistemas: modelizacidn de situaciones en 1 1.2 Obtener todas las posibles soluciones mateméticas de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, 0.21
diversos contextos describiendo el procedimiento utilizado. )
1 2% ALGEBRAICO D R lucié d . 2.1 Comprobar la validez matemética de las posibles soluciones de unproblema, utilizando el razonamiento y la Prueba
-D.2 Modelo matemético | ° .3.1 ) eso ucpn e ecua.oones, 5 argumentacion. - 0,22
(Tema 2) ~ D lgualdad Inecuaciones y sistemas e ecuaciones e 2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de consumo escrita 0.2
. 3 13 y inecuaciones no lineales en diferentes responsable o equidad, entre otros),usando el razonamiento y la argumentacién. ,23
de&gualdad contextos. 3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico a partir de la formulacién deconjeturas o problemas de forma guiada. 0,4
. . )
- D'S Pensamiento D.5.1 Formulacion, resolucion y andlisis de 3 3.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacién oinvestigacién de conjeturas o problemas. 0,4
computacional problemas de la vida cotidiana y de la U
ciencia 4.1Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vidacotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
: 4 utilizando el pensamiento computacional, modificando y creando algoritmos. 4
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D.5.2 Comparacién de algoritmos

5.1 Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectandolas diferentes ideas matematicas.

2
alt.er'natlvos para el mismo p'r'Oblema 5.2 Resolver problemas en contextos matemdticos, estableciendo y aplicandoconexiones entre las diferentes ideas
(distintas formas de resolucién de los matematicas. 2
mismos prob[emas) 6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matemdticos, estableciendo y aplicando Sit . 2 12
conexiones entre el mundo real, otrasareas de conocimiento y las matemdticas. Ituacion )
6.2 Analizar la aportacién de las matemdticas al progreso de la humanidad, reflexionando sobre su contribucién en la Aprendizaje
propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y tecnolégicos que se planteanen la 0,6
. (casa) ’
sociedad.
7-1Representar ideas mateméticas, estructurando diferentes razonamientosmatematicos y seleccionando las
tecnologias més adecuadas.
7-2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para compartir informacion.
8.1 Mostrar organizacién al comunicar las ideas matematicas empleando el soporte, la terminologia y el rigor
apropiados. 0,1
8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matemético en diferentes contextos,comunicando la informacién con precisién y Ob o 13
rigor. S. )
9.1 Afrontar las situaciones de incenidu{nb}'e identificando’y.gestionandu emociones y aceptando y aprendiendo del Directa/Trabajo 0.1
error como parte del proceso deaprendizaje de las matematicas. )
9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo dela critica razonada al hacer frente a las de clase 0.1
diferentes situaciones de aprendizajede las mateméticas. )
9.3 Participar en tareas matemdticas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demés, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades sociales méspropicias y 0,1
fc do el bienestar grupal y las relaciones saludabl:
1.1 Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la modelizacion y resolucién de problemas
de la vida cotidiana y de la ciencia yla tecnologia, evaluando su eficiencia en cada caso. 0,5
1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
describiendo el procedimiento utilizado. 0,5
2.1 Comprobar la validez matemética de las posibles soluciones de unproblema, utilizando el razonamiento y la
argumentacién. 0,5
2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de consumo
responsable o equidad, entre otros),usando el razonamiento y la argumentacién. 0,5
3.1 Adquirir nuevo conocimiento matemético a partir de la formulacion deconjeturas o problemas de forma guiada.
Adquiri imi St ir de la formulacién deconj blemas de forma guiad Prueba 0,25
< . . )
B. SENTIDO DE LA B.11 Célculo de lo.ngltudes y medidas 3.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacién oinvestigacion de conjeturas o problemas. escrita 0,2
MEDIDA angulares: uso de trigonometria. »25
C~3'2 Modelos matematicos en la 4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vidacotidiana y de la ciencia y la tecnologfa,
. - B1 Medicién s 2 .. utilizando el pensamiento computacional, modificando y creando algoritmos. 3
UP3 TRIGONOMETRIA resolucién de problemas. Conexién con Py . - P .
e e ‘ 5.1 Manifestar una visién matemdtica integrada, investigando y conectandolas diferentes ideas mateméticas.
10% C. SENTIDO ESPACIAL otras disciplinas (problemas dreas, g & 1,5
0% - C3 Visualizaci(’)n, solares, alturas, distanciaS.--) 5.2 Resoylw./er problemas en contextos matemdticos, estableciendo y aplicandoconexiones entre las diferentes ideas 5
(Tema 7, 8) ient b.5.1 Farmulacié lucisny andlisis d matemticas
’ razonamientoy -5-1Formulacion, r.eso ucu.)n‘ y analisis de 6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matemiticos, estableciendo y aplicando
modelizacién problemas de la vida cotidiana y de la conexiones entre el mundo real, otrasareas de conocimiento y las mateméticas. Situacion 0,25
Stri ciencia. oo
geOmetrlCOS. D.5.2 Comparacién de algoritmos 6.2 Analizar la aportacion de las matemdticas al progreso de la humanidad, reflexionando sobre su contribucién en la Aprendlzale
D. SENTIDO 0 . p X g propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y tecnolégicos que se planteanen la (c]ase) 0,25
ALGEBRAICO alternativos para el mismo problema sociedad.
(distintas formas de resolucién de los 7.1Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientosmatematicos y seleccionando las
_ DS Pensamiento mismos problemas) tecnologx‘as mds adﬁcuad?sA — — — —
computacional 7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para compartir informacion.
8.1 Mostrar organizacién al comunicar las ideas matematicas empleando el soporte, la terminologia y el rigor 0.1
apropiados. )
8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matemético en diferentes contextos,comunicando la informacion con precision y ObS 0.1
rigor. . . 2
9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre identificando y gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del DlreCta/Trabalo 0.1
error como parte del proceso deaprendizaje de las matemdticas. de clase )
9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo dela critica razonada al hacer frente a las 0.1
diferentes situaciones de aprendizajede las matemdticas. )
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2°EVAL.

9.3 Participar en tareas matemdticas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y

experiencias de los demds, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades sociales maspropicias y 0,1
fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables.
1.1 Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la modelizacion y resolucién de problemas
de la vida cotidiana y de la ciencia yla tecnologfa, evaluando su eficiencia en cada caso. 0,2
1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
describiendo el procedimiento utilizado. 0,1
2.1 Comprobar la validez matemdtica de las posibles soluciones de unproblema, utilizando el razonamiento y la 1
argumentacién. o,
2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de consumo 5
responsable o0 equidad, entre otros),usando el razonamiento y la argumentacién. 0,25
3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico a partir de la formulacién deconjeturas o problemas de forma guiada. 0 3
3
3.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacién oinvestigacién de conjeturas o problemas. 0,4
3
C.SENTIDO ESPACIAL 4.1Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vidacotidiana y de la ciencia y la tecnologfa,
Ly . o utilizando el pensamiento computacional, modificando y creando algoritmos. 0 5
- C1Formas geométricas | C.1.1 Objetos geométricos de dos )
UP4 CONICAS de dos dimensiones. dimensiones: analisis de las propiedades y 5.1 Manifestar una visién matematica integrada, investigando y conectandolas diferentes ideas mateméticas. Situacion 012
o - C2 Localizacién h determinacién de sus atributos. Aprendizaje 4
6 4) C.2.1 Relaciones de objetos geométricos 5.2 Resolver problemas en contextos matematicos, estableciendo y aplicandoconexiones entre las diferentes ideas 0.2
T sistemas de - J” 8 z; matematicas. B
( ema1 2) .y en el plano: representacion y exploracuon 6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos mateméticos, estableciendo y aplicando
reprgsenfcauc??. con ayuda de herramientas digitales. conexiones entre el mundo real, otrasdreas de conocimiento y las matematicas. 0,2
- (3 Visualizacion, C.3.1 Representacion de  objetos - — — - - —
. L. . 6.2 Analizar la aportacién de las matemdticas al progreso de la humanidad, reflexionando sobre su contribucién en la
razonamiento y geométricos en el plano mediante propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y tecnoldgicos que se planteanen la 0,2
modelizacién herramientas digitales. sociedad.
,t . 7.1Representar ideas matemdticas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y seleccionando las 1
geome rica tecnologias mds adecuadas.
7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando suutilidad para compartir informacién. 1
8.1 Mostrar organizacién al comunicar las ideas mateméticas empleando el soporte, la terminologia y el rigor o
apropiados. )5
8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matemético en diferentes contextos,comunicando la informacion con precision y o 5
rigor. ’
9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre identificando y gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del 0.1
error como parte del proceso deaprendizaje de las matematicas. ob )14
9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo dela critica razonada al hacer frente a las S. 1
diferentes situaciones de aprendizajede las matematicas. Directa/Trabajo 0,14
9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y de clase
experiencias de los deméds, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades sociales méspropicias y 0’1 5
el bi grupal y las relaciones sall
1.1 Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la modelizacion y resolucién de problemas
de la vida cotidiana y de la ciencia yla tecnologfa, evaluando su eficiencia en cada caso. 0,35
UP5COMPLEJOS - - — — — -
1.2 Obtener todas las posibles soluciones de probl de lavida | y de la ciencia y la tecnologia,
8% A. SENTIDO A L , lei describiendo el procedimiento utilizado. Prueba 0,2
< .2.1 LOS numeros complejos como .
NUMERICO ! compiejos com i _ i i _ : escrita
(Tem a 9) A2 Relaci | soluciones de ecuaciones po]lnomlcas 2.1 Comprobar la validez matemética de las posibles soluciones de unproblema, utilizando el razonamiento y la 0.2
B elaciones que carecen de raices reales. argumentacion. 2
2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de consumo 0.2
responsable o equidad, entre otros),usando el razonamiento y la argumentacion. )
3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico a partir de la formulacién deconjeturas o problemas de forma guiada.
0,75
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3.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacién oinvestigacion de conjeturas o problemas.

0,63
4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vidacotidiana y de la ciencia y la tecnologfa,
utilizando el pensamiento computacional, modificando y creando algoritmos. 1,75
)
5.1 Manifestar una visién matemdtica integrada, investigando y conectandolas diferentes ideas mateméticas. 1
5.2 Resolver problemas en contextos matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas 5
matemdticas. )
6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real, otrasdreas de conocimiento y las matemdticas.
6.2 Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, reflexionando sobre su contribucion en la
propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y tecnoldgicos que se planteanen la
sociedad.
7.1Representar ideas matemdticas, estructurando diferentes razonamientosmateméticos y seleccionando las
tecnologias més adecuadas.
7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando suutilidad para compartir informacién.
8.1 Mostrar organizacién al comunicar las ideas mateméticas empleando el soporte, la terminologia y el rigor 8
apropiados. 0,0
8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matemético en diferentes contextos,comunicando la informacién con precision y 0,08
rigor. )
9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre identificando y gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del ObS 8
error como parte del proceso deaprendizaje de las matematicas. Directa/Trabajo 0,0
9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo dela critica razonada al hacer frente a las de clase
diferentes situaciones de aprendizajede las matemdticas. 0,09
9.3 Participar en tareas matemdticas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demds, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades sociales méspropicias y 0,09
fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables.
o 1.1 Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la modelizacion y resolucién de problemas
A1 Adicién y producto escalar de de la vida cotidiana y de la ciencia yla tecnologfa, evaluando su eficiencia en cada caso. 1
vectores: propiedades y
A. SENTIDO representa ciones. 1.2 O?thener todas las pvos.ibles solvu.ciones mateméticas de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
, . describiendo el procedimiento utilizado. 1
NUMERICO A.1.2  Estrategias para operar con
- A.1Sentido de las vectores: cadlculo mental o escrito o 2.1 Comprobar la validez matemética de las posibles soluciones de unproblema, utilizando el razonamiento y la 1
. herramientas tecnoldgicas. argumentacion.
OPera ciones. A.2.1 Conjunto de vectores: estructura 2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de consumo 1
UP6 GEOM ETR"A - A.2 Relaciones e J. L iedad : ’ responsable o equidad, entre otros),usando el razonamiento y la argumentacién.
o . comprensiony propiedades. 3.1Adquirir nuevo conocimiento matemdtico a partir de la formulacion deconjeturas o problemas de forma guiada.
12% - C1 Formas geométricas | c1.2 Resolucién de problemas relativos a Prueba 1
T de dos dimensiones objetos geométricos en el plano escrita
emas 10 y " L li ., representados con coordenadas 3.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacién o investigacion de conjeturas o problemas.
- ocalizaciony .
sistemas de cartesianas
tacié C.2.2 Expresiones alge braicas de objetos 4.1Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vidacotidiana y de la ciencia y la tecnologfa,
represen acion P oz " utilizando el pensamiento computacional, modificando y creando algoritmos.
3 Visualizacién geométricos: seleccion de la mas 1,2
3 X ’ adecuada en funcién de la situacién a
razonamiento y resolver. 5.1 Manifestar una visién matematica integrada, investigando y conectandolas diferentes ideas matematicas. 1,17
i 14 Lot ) )
modelizacion C.3.2 Modelos matemdticos geométrico — - - - - -
Ly e L, 5.2 Resolver problemas en contextos matemdticos, estableciendo y aplicandoconexiones entre las diferentes ideas
geometrica enlaresolucién de problemas en el plano. mateméticas. 2
Conexidn con otras disciplinas y dreas de 6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, estableciendo y aplicando
interés conexiones entre el mundo real, otrasareas de conocimiento y las matematicas. 0,5
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C.3.3 Conjeturas geométricas en el plano:

6.2 Analizar la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad, reflexionando sobre su contribucion en la

" 2 . .. ropuesta de soluciones a situaciones complejas y alos retos cientificos y tecnoldgicos que se planteanen la . .z
validacién por medio de la deducciény la sodpedm it Y SR Situacion &2
demostracién de teoremas. 7.1Representar ideas mateméticas, estructurando diferentes razonamientosmateméticos y seleccionando las Aprendizaje 0,3
C.3.4 Modelizacién de la posicion y el tecnologias més adecuadas. (clase) 2
movimiento de un obieto en el plano 7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando suutilidad para compartir informacién. 0’2
mediante vectores. 8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas empleando el soporte, la terminologia y el rigor 0.08
apropiados. )
8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos,comunicando la informacion con precision y 0,09
rigor. )
9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre identificando y gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del Obs. 0.08
error como parte del proceso deaprendizaje de las matemdticas. Directa/Trabajo )
9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo dela critica razonada al hacer frente a las de clase 0.0
diferentes situaciones de aprendizajede las matemdticas. ) 9
9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demds, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades sociales maspropicias y 0’09
fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables.
grupaly
1.1 Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la modelizacion y resolucién de problemas
de la vida cotidiana y de la ciencia yla tecnologfa, evaluando su eficiencia en cada caso. 0,33
1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
describiendo el procedimiento utilizado. 0,33
o g )
D.1.1 Generalizacién de patrones en
situaciones sencillas. 2.1 Comprobar la validez matemética de las posibles soluciones de unproblema, utilizando el razonamiento y la 0,33
. . . argumentacion. )
D.2.1  Relaciones cuantitativas en £ - rym— - e
. . N ) 2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de consumo
situaciones sencillas: estrategias de responsable o equidad, entre otros),usando el razonamiento y la argumentacion. 0,34
identificaciéon y determinacion de la clase 3.1 Adquirir nuevo conocimiento matemético a partir de la formulacién deconjeturas o problemas de forma guiada.
o clase de funciones que pueden 0,34
modelizarlas. 3.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacién oinvestigacion de conjeturas o problemas. Prueba
D.4.1 Andlisis, representacién grafica e .
D SENTIDO o4 =15, representacion grati escrita 0,33
interpretaciéon de relaciones mediante
ALGEBRAICO h . 16gi 4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vidacotidiana y de la ciencia y la tecnologfa,
V] P7 FUNCIONES D.1 Pat erramientas tecno ogicas. utilizando el pensamiento computacional, modificando y creando algoritmos.
8% -1Patrones D.4.2 Propiedades de las distintas clases 0,55
° D.2 Modelos de funciones, incluyendo, polinémicas,
Z4s . P . .1 Manifestar una vision matemadtica integrada, investigando y conectandolas diferentes ideas matematicas.
(Temas 3y 6) matematicos trigonométricas y a trozos: comprension 2 B LY 0,35
D.4 Relaciones y y comparacién. 5.2 Resolver problemas en contextos matematicos, estableciendo y aplicandoconexiones entre las diferentes ideas 12
fundi D.4.3 Algebra simbdlica en Ila e 4
unciones e = = o A .
.z N .z 6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matemiticos, estableciendo y aplicando
. representacion y  explicacion  de ) . L o
D'S Pensamiento ) . N ) conexiones entre el mundo real, otrasareas de conocimiento y las matematicas. 2,5
taci | relaciones matematicas de la ciencia y la
computaciona tecnologu’a. 6.2 Analizar la aportacion de las matemdticas al progreso de la humanidad, reflexionando sobre su contribucién en la
D.5.1 Formulacién, resolucién y andlisis de propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y tecnoldgicos que se planteanen la 0,4
e sociedad.
los problemas de la vida cotidiana y dela 7.1Representar ideas matemdticas, estructurando diferentes razonamientosmatematicos y seleccionando las 0.2
ciencia y la tecnologia utilizando tecnologias mas adecuadas. ’
herramientas o programas adecuados. 7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando suutilidad para compartir informacion. Situaci(’)n 0,2
. . )
D.5.2 Co'mparauon de_ a[gorltmos 8.1 Mostrar organizacién al comunicar las ideas matematicas empleando el soporte, la terminologia y el rigor Aprendlza]e 0.0
alternativos para el mismo problema apropiados. (casa) ,09
mediante el razonamiento |égico, 8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matemético en diferentes contextos,comunicando la informacién con precision y o 09
rigor. )
9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre identificando y gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del 1
error como parte del proceso deaprendizaje de las matematicas. Ob 0,14
9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo dela critica razonada al hacer frente a las S. 0,14
)

diferentes situaciones de aprendizajede las matemdticas.
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3°EVAL.

9.3 Pa-m(x!)ar en tareas matematicas de forma actlv.a en e(}ulpo-s.heterogeneos',.respetand'o las en:!oclon.e.s y DireCta/TrabajO
experiencias de los demds, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades sociales maspropicias y 0,14
fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables. de clase
1.1 Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la modelizacion y resolucién de problemas
de la vida cotidiana y de la ciencia yla tecnologfa, evaluando su eficiencia en cada caso. 0,75
1.2 Obtener todas las posibles soluciones matemdticas de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
describiendo el procedimiento utilizado. 0,25
2.1 Comprobar la validez matemdtica de las posibles soluciones de unproblema, utilizando el razonamiento y la
argumentacion. 0,5
2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de consumo
responsable o equidad, entre otros),usando el razonamiento y la argumentacién. 1
3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico a partir de la formulacién deconjeturas o problemas de forma guiada.
0,5
Prueba
3.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacién oinvestigacion de conjeturas o problemas. it
escrita 1
4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vidacotidiana y de la ciencia y la tecnologfa,
UP8 L|M ITES Y utilizando el pensamiento computacional, modificando y creando algoritmos. 1
CONTINUIDAD B.2.1 Limites: estimacién y calculo a partir
7 B. SENTIDO DE de una tabla, gra’fico o expresic’)n 5.1 Manifestar una visién matematica integrada, investigando y conectandolas diferentes ideas matematicas. 1
107% LAMEDIDA algebraica.
. L. . 5.2 Resolver problemas en contextos matematicos, estableciendo y aplicandoconexiones entre las diferentes ideas
(Tema 4) B.2 Cambio B.2.2  Continuidad de  funciones: i s ik 3
aplicaciones de limites en el estudio de la 6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matemiticos, estableciendo y aplicando
continuidad conexiones entre el mundo real, otrasdreas de conocimiento y las matematicas. 0,3
Situacién
6.2 Analizar la aportacién de las matemdticas al progreso de la humanidad, reflexionando sobre su contribucién en la A d .
propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y tecnoldgicos que se planteanen la prendizaje 0,2
)
sociedad. (C]ase)
7.1Representar ideas matemdticas, estructurando diferentes razonamientosmatematicos y seleccionando las o 08
tecnologias mds adecuadas. )
7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando suutilidad para compartir informacién.
8.1 Mostrar organizacién al comunicar las ideas mateméticas empleando el soporte, la terminologia y el rigor 8
apropiados. 0,0
8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matemitico en diferentes contextos,comunicando la informacién con precision y
rigor. Obs. 0,09
9.1 Afrontar las situaciones de incertidur‘nb‘re identificando,y.gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del Directa/Trabajo 0.08
error como parte del proceso deaprendizaje de las matematicas. )
9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo dela critica razonada al hacer frente a las de dase 8
diferentes situaciones de aprendizajede las matemdticas. 0,0
9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los deméds, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades sociales méspropicias y 0,09
el bi grupal y las relaciones sall
1.1 Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la modelizacion y resolucién de problemas
U P9 DERIVADAS Y . ., L de la vida cotidiana y de la ciencia yla tecnologfa, evaluando su eficiencia en cada caso. 0,9
APLICACIONES B. SENTIDO DE LA B.2.3 Derivada de una funcién: definicién Prueba
i i i 1.2 Obtener todas las posibles soluciones aticas de probl de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
a partir del estudio del cambio en q
1 <7 MEDIDA N . describiendo el procedimiento utilizado. escrita [0} 9
3% B.2 Cambi diferentes contextos. Calculo y ’
.2 LamDbDio PR . .
(Tema 5) aplicacién de las derivadas de funciones 2.1 Comprobar la validez matemética de las posibles soluciones de unproblema, utilizando el razonamiento y la 1
usuales. argumentacién.
2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de consumo 1

responsable o0 equidad, entre otros),usando el razonamiento y la argumentacién.
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3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico a partir de la formulacion deconjeturas o problemas de forma guiada.

3.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacién oinvestigacién de conjeturas o problemas.

4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vidacotidiana y de la ciencia y la tecnologfa,
utilizando el pensamiento computacional, modificando y creando algoritmos.

5.1 Manifestar una visién matemdtica integrada, investigando y conectandolas diferentes ideas mateméticas.

5.2 Resolver problemas en contextos matematicos, estableciendo y aplicandoconexiones entre las diferentes ideas
matemdticas.

0,5

1,97

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos mateméticos, estableciendo y aplicando

conexiones entre el mundo real, otrasareas de conocimiento y las mateméticas. Situacion 0,9
6.2 Analizar la aportacién de las matemdticas al progreso de la humanidad, reflexionando sobre su contribucién en la Aprendlzale
propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y tecnolégicos que se planteanen la (C]ase) 0,4
sociedad.
7.1Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientosmatematicos y seleccionando las
tecnologias més adecuadas.
7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando suutilidad para compartir informacion.
8.1 Mostrar organizacién al comunicar las ideas matematicas empleando el soporte, la terminologia y el rigor 0,08
apropiados. )
8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matemético en diferentes contextos,comunicando la informacién con precisién y
rigor. Obs. 0,09
9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre identificando y gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del Directa/Trabajo 0,08
error como parte del proceso deaprendizaje de las matemdticas. )
9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo dela critica razonada al hacer frente a las de clase 0.0
diferentes situaciones de aprendizajede las matemdticas. ) 9
9.3 Participar en tareas matemdticas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demds, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades sociales méspropicias y 0,09
fc do el bienestar grupal y las relaciones saludabl:
EA1 Organizacién de los datos 1.1 Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la modelizacién y resolucién de problemas
o g . de la vida cotidiana y de la ciencia yla tecnologia, evaluando su eficiencia en cada caso. 0,3
procedentes de variables
bidimensionales: distribucién conjunta, 1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
marginales y condicionadas. Anélisis de la describiendo el procedimiento utilizado. 0,3
dependencna estadistica. 2.1 Comprobar la validez matemdtica de las posibles soluciones de unproblema, utilizando el razonamiento y la 0,2
E.1.2 Estudio de la relacién entre dos argumentacién. 525
UP10 BIDIMENSIONAL E. SENTIDO variables mediante la regresién lineal y 2.2 Seleccionar la solucién més adecuada de un problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de consumo >
ESTOCAS'” (de) f: 0 e responsable o equidad, entre otros),usando el razonamiento y la argumentacién. 0,25
6% cuadrdtica: valoracién grafica de la — — ” - = - -
© . ., ) ) ) € . 3.1Adquirir nuevo conocimiento matematico a partir de la formulacion deconjeturas o problemas de forma guiada.
T E.1 Organizaciony pertinencia del ajuste. Diferencia entre Prueba 0,34
( €ma 13) analisis de datos correlacién y causalidad. - — — - escrita
E.3 Inferencia E13 Coeficiente de correlacién lineal ysu 3.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacién oinvestigacién de conjeturas o problemas. o
determinacién: cuantificacion de la ’
relacién lineal, prediccién y valoracién de 4.1Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vidacotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
su fiabilidad en contextos cientificos y utilizando el pensamiento computacional, modificando y creando algoritmos. 1
tecnoldgicos.
1. alculadora, 0ja e célculo o 5.1 Manifestar una visiéon matematica integrada, investigando y conectandolas diferentes ideas matematicas.
E.1.4 Calculadora, h d Icul f grad: igand dolas dif id 0.8
software especifico en el andlisis de datos .
fpr 5.2 Resolver problemas en contextos matemdticos, estableciendo y aplicandoconexiones entre las diferentes ideas
estadisticos. 1

matematicas.
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fc do el bienestar grupal y las relaciones saludables.

E.3.1 Andlisis de muestras 6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos mateméticos, estableciendo y aplicando
. . Ly . conexiones entre el mundo real, otrasdreas de conocimiento y las matemdticas. 0 3
unidimensionales y bidimensionales con ’
el fin de emitir juicios y tomar decisiones. 6.2 Analizar la aportacion de las matemdticas al progreso de la humanidad, reflexionando sobre su contribucién en la Situacién
propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y tecnoldgicos que se planteanen la Bl 0,1
sociedad. Aprendlza]e ?
7.1Representar ideas matemdticas, estructurando diferentes razonamientosmateméticos y seleccionando las (Casa) o
tecnologias més adecuadas. )5
7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando suutilidad para compartir informacién. 0.1
’
8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas empleando el soporte, la terminologia y el rigor 8
apropiados. 0,0
8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos,comunicando la informacion con precision y 0,09
rigor. )
9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre identificando y gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del Obs. 8
error como parte del proceso deaprendizaje de las matemdticas. Directa/Trabajo 0,0
9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo dela critica razonada al hacer frente a las de clase 8
diferentes situaciones de aprendizajede las matemdticas. 0,0
9.3 Participar en tareas matemdticas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demds, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades sociales maspropicias y 0’09
fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables.
1.1 Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la modelizacién y resolucién de problemas 0.6
de la vida cotidiana y de la ciencia yla tecnologia, evaluando su eficiencia en cada caso. )
1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
describiendo el pr imi utilizado. 0’3
2.1 Comprobar la validez matemdtica de las posibles soluciones de unproblema, utilizando el razonamiento y la
argumentacion. 0,3
2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de consumo o
responsable o equidad, entre otros),usando el razonamiento y la argumentacién. 13
3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico a partir de la formulacién deconjeturas o problemas de forma guiada. Prueba o 3
: ’
escrita
3.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacién oinvestigacién de conjeturas o problemas. 0.2
)
4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vidacotidiana y de la ciencia y la tecnologfa, o
utilizando el pensamiento computacional, modificando y creando algoritmos. 775
. 2 e .1 Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas matematicas.
UP11 PROBABILIDAD E.2.1 Estimacion de la probabilidad a 2 Eas BRIy 0,25
77 partir del concepto de frecuencia relativa. 5.2 Resolver problemas en contextos mateméticos, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas >
o < - £t
E. SENTIDO E.2.2 Calculo de probabilidad en matemticas.
A . . . 6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, estableciendo y aplicando
(Tem a 14) ESTOCASTICO expe'r[me'ntos 5|mples. 'Ia regla .d.e Laplace conexiones entre el mundo real, otrasdreas de conocimiento y las matemadticas. 1
E.2 Incertidumbre en situaciones de equiprobabilidad y en 6.2 Analizar la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad, reflexionando sobre su contribucién en la Situacién
combinacidn con diferentes técnicas de propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y tecnoldgicos que se planteanen la 0,25
recuento. sociedac: Aprendizaje
7-1Representar ideas matemdticas, estructurando diferentes razonamientosmatemiticos y seleccionando las 0,16
tecnologias més adecuadas. (Casa) )
7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando suutilidad para compartir informacién. 0,16
)
8.1 Mostrar organizacién al comunicar las ideas matematicas empleando el soporte, la terminologia y el rigor 0.08
apropiados. )
8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matemético en diferentes contextos,comunicando la informacion con precision y 0,09
rigor. )
9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre identificando y gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del ObS 0.08
error como parte del proceso deaprendizaje de las mateméticas. Directa/Trabajo 0
9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo dela critica razonada al hacer frente a las de clase 0.0
diferentes situaciones de aprendizajede las matemdticas. ) 9
9.3 Participar en tareas matemdticas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demds, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades sociales maspropicias y 0,09

NOTA: Los saberes basicos del bloque F. Sentido Socioafectivo son comunes a todas las unidades de programacion.
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En la siguiente tabla se muestra la ponderacion de cada uno de los criterios de evaluacién y la
competencia especifica determinada.

COMP. CRITERIOS DE EVALUACION 1°BACH CCNN
ESP % %

1.1 Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la modelizacién y resolucién de

9,67 | problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando su eficiencia en cada caso. 5,36
1.2 Obtener todas las posibles soluciones mateméticas de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y 431
la tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado. ’
2.1 Comprobar la validez matemética de las posibles soluciones de un problema, utilizando el razonamiento 463
2 9,93 | y la argumentacion. ’
2.2 Seleccionar la solucion méas adecuada de un problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de 53
consumo responsable o equidad, entre otros), usando el razonamiento y la argumentacién. '
3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico a partir de la formulacién de conjeturas o problemas de forma 553
3 10,93 | guiada. ’
3.2 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la formulacién o investigacion de conjeturas o 54
problemas. '
4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
4 17,89 v L . - o ] 17,89
tecnologia, utilizando el pensamiento computacional, modificando y creando algoritmos.
5.1 Manifestar una visibn matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas 10.19
5 matematicas. '
30,59 | 5.2 Resolver problemas en contextos matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre las 20.4
diferentes ideas matematicas. '
6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, estableciendo y 815

aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las matematicas.

6 1095 6.2 Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, reflexionando sobre su
' contribucién en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y tecnolégicos 2,8

gue se plantean en la sociedad.

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y seleccionando

P p 2,24
7 las tecnologias méas adecuadas.
3,9 7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utlidad para compartir 166
informacién. ’
8.1 Mostrar organizacién al comunicar las ideas matematicas empleando el soporte, la terminologia y el 137
rigor apropiados. ’
8 2,85 - — - - - —
8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la informacién con 148
precision y rigor. ’
9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre identificando y gestionando emociones y aceptando y 106
aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas. ’
9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer 11

9 3,29 | frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones
y experiencias de los demas, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades sociales méas | 1,13
propicias y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables.
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4.3. 2°Bachillerato matematicas aplicadas a las ciencias sociales Il

En la tabla siguiente se puede ver la planificacion curricular con respecto a los criterios de evaluacion,
competencias especificas, instrumentos de evaluacion, ponderacién y unidades de programacion, a
través de las cuales se estructuran los saberes basicos.

Con el fin de facilitar su interpretacion ha de tenerse en cuenta el siguiente codigo de color:

e Azul: Prueba escrita

¢ Naranja: Situacion de aprendizaje (en casa o clase y diferentes agrupamientos)

e Gris: Criterios de evaluacion que no se van a utilizar en esa unidad de programacion.
e Rosa: Observacion sistematica dentro del aula.

o Verde: Actividad que se realizara en clase (normalmente de manera colaborativa).
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EV. UNIDAD DE SABERES BASICOS COMP. CRITERIOS DE EVALUACION 2° BACH CCSS LE PUNT.
PROGRAMACION ESP.
1.1 Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales que resuelvan problemas de la vida cotidiana y de las ciencias 1
sociales, seleccionando la mas adecuada segun su eficiencia.
1 1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, describiendo el [0} 75
procedimiento realizado. v
2.1 Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el razonamiento y la argumentacion. 0 5
)
j A4 Ad|c1.on y producto de .mEItI’ICGSZ 2 2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcion del contexto (de sostenibilidad, de consumo responsable o 1
lnterpretaqon, comprension Yy equidad, entre otros),usando el r i ylaar
aplicacién adecuada de las 3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacién, razonamiento y justificacion de conjeturas y problemas de Prueba o) 5
)
A. SENTIDO i o3 i
L propxedades. 3 3.2 Integrar el uso de herr ldgicas en la formulacion oil de conjeturas y problemas. escrita 1 5
NUMERICO - A2 Estrategias para operar con 4
. . : . e 4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones pr izadas de la vi 1a y las ciencias sociales, utilizando el pensamiento
Aa Sentldo de Ias numeros rea.[es y matrices: C?ICUIO 4 computacional, modificando, creando y generalizando algoritmos. 2
operaciones. mental o eSC.l'ItO enlos cas’o§ sencillos y 5.1 Manifestar una visién matematica integrada, investigando y conectandolas diferentes ideas mateméticas. 0,5
UD1 MATRICES Y A.2 Relaciones con herramientas tecnoldgicas en los b
* 4 H . 6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos aticos, reflexi ] bleciendo y conexiones
DETERM'NANTES CZSOS rcnas‘ CO:W[:leCadOtS‘ . " £ 6 entre elmundo real, otras areas de conocimiento y las matematicas. 1
o/+2o/+o 0/ C Sentido al ebraiCO -A.2.1Conjunto de matrices: estructura, 6.2 Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad,valorando su contribucién en la propuesta de soluciones a [} 25
9 © © ’44 ° B g comprensic’)n Yy propiedades. situaciones complejas y a los retos que se plantean en las ciencias sociales. v
C.2 Modelo matematico C.2.3Técnicas y uso de matrices para, al 7.1 Representar y visualizar ideas matematicas, estructurando diferentes procesos matematicos y seleccionando las tecnologias mas 0,75
H . . . adecuadas. )
C.5 Pensamiento menos, modelizar situaciones en las 7 7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para compartir informacion. Situacic’)n 0 75
computacional que aparezcan sistemas de ecuaciones aprendiza]’e ’
H 8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.
IclnealesAo g’;afos. ot e g & P P BN GIHET e (clase) 0,25
251 nalisis ~ a gorl mico € as 8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matemdtico en diferentes contextos,comunicando la informacién con precision y rigor. 0 25
_ propiedades de las operaciones con ’
§ matrices. 9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas opciones, identificando y gestionando emociones 0,14
[T} ) y y apr del error como parte del proceso de aprendizaje de las /
- 9.,2 Mf)strar per : »' y una positiva, y aprendiendo de la critica da al hacer frente a las diferentes ObS. 0,15
9 situacionesde aprendizaje de las .
9.3 Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de los demas, Directa 0,15
hando su r i licando las habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y las relaciones v
. d . . 1.1 Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales que resuelvan problemas de la vida cotidiana y de las ciencias 2
C.2.2 Sistemas de ecuaciones: sociales, seleccionando la mds adecuada segun su eficiencia.
modelizacidn d situaciones en diversos 1 1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, describiendo el 1
C. SENTIDO contextos. procedimiento realizado.
ALGEBRAICO C.3.1 Formas equiva]entes de 2.1 Demostrar la validez de las posibles de unproblema, utilizando el razonamiento y la argumentacion. 0,5
C.2 Modelo matematico expresiones algebraicas en la 2 2.2 Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcion del contexto (de d, de consumorr ble o Prueb 0,75
UD2 SISTEMA DE ) eualdad resolucién de sistemas de ecuaciones e equidad, entre otros),usando el razonamiento y Ia ar i6n._ _ i [UEE) ’
C3 gUa a Yy inecuaciones, mediante calculo mental, ?;n/::qulrlr nuevo conocimiento matematico mediante la formulacion, razonamiento y justificacion de conjeturas y problemas de escrita 0,5
ECUACIONES dESIgU3|dad algoritmos de la’piz y papel, ycon 3 3.2 Integrar el uso de herr en la for o investigacion de conjeturas y problemas. 0,5
8% + 2% +0.45% C.5 Pensamiento herramientas digitales. ’
o o 145 o 4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y las ciencias sociales, utilizando el pensamiento b

computacional

C.3.2 Resolucién de sistemas de
ecuaciones e inecuaciones en
diferentes contextos

C.5.1 Formulacidn, resolucién y andlisis
de problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales empleando las

computacional, modificando, creando y generalizando algoritmos.

5.1 Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas matematicas.

0,75

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos ati r y
C i entre elmundo real, otras areas de conocimiento y las atica:

6.2 Analizar |a aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad,valorando su contribucién en la propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a los retos que se plantean en las ciencias sociales.

Situacién de
aprendizaje
(casa)

1!5

0,5
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2°EVAL.

herramientas o los programas mas
adecuados.
Andlisis algoritmico de la resolucién de

7.1 Representar y visualizar ideas matematicas, estructurando diferentesprocesos matematicos y seleccionando las tecnologias mas
adecuadas.

i6n, valorando

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de repi para compartir informacion.

8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas,

elsoporte, la ter ia y el rigor apropiados.

sistemas de ecuaciones lineales 0,1
8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos,comunicando la informacién con precisién y rigor. 0,1
)
9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar d istintas opciones, i doy i emociones ObS 0,1
y y apr del error como parte del proceso de aprendizaje de las i . ’
9.2 Mostrar perseverancia y una ivacion positiva, doy apr liendo de la critica razonada al hacer frente a las diferentes Directa [0} 075
situacionesde aprendizaje de las ati v
9.3 Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de los demas, [0} 075
sur i i las sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y las relaciones v
C. SENTIDO 1.1 Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales que resuelvan problemas de la vida cotidiana y de las ciencias 2
. sociales, selecci la més adecuada segun su eficienci
ALGEBRACIO 1.2 Obtener todas las posibles soluci aticas de p! de la vida cotidi y de las ciencias sociales, describiendo el 1
C.2 Modelo matematico procedimiento realizado.
C'3 |gUa|dad y 2.1 Demostrar la validez de las posibles. de unproblema, doelr i ylaar 0,5
desigualdad 2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcion del contexto (de sostenibilidad, de consumo responsable o o) 75
equidad, entre otros),usando el r i y laar i6n. )
3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacién, razonamiento y justificacion de conjeturas y problemas de q
forma Prueba escrita 0,5
C.2.4 Programacic’m lineal: modelizacidn 3.2 Integrar el uso de herrami dgicas en la fori i6n oi de conjeturas y problemas. 0,5
)
de Pr0b|em35 reales y resolucién 4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vidacotidiana y las ciencias sociales, utilizando el pensamiento 5
mediante herramientas digitales, computacional, modificando, creando y generalizando algoritmos.
C.3.1 Formas equiva]entes de 5.1 Manifestar una visién matemdtica integrada, investigando y conectandolas diferentes ideas matematicas. 0,75
)
UD3 PROGRAMACION expresiones algebraicas en la 6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos éticos, ] bleciendo y aplicando 1
LINEAL resolucidon de sistemas de ecuaciones e conexiones entre elmundo real, otras dreas de conocimiento y las matematicas.
8 0/+ 20/ +0 o/ Inecu?CloneS' n:'e‘dlante célculo mental’ 6.2 Analizar |a aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad,valorando su contribucion en la propuesta de soluciones a Ejercicio casa 0 5
° ° y447% algoritmos de lapiz y papel, y con situaciones complejas y a los retos que se plantean en las ciencias sociales. (situacién b
herramientas digitales. dizai
sz N 7.1 Representar y visualizar ideas matematicas, estructurando diferentesprocesos i las ias mas
C3.2 Resolucién de sistemas de o ? Y aprendizaje) 0,25
ecuaciones e inecuaciones en 7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de repi valorando para compartir informacién. 0 25
. )
diferentes contextos
8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, leando elsoporte, |a ter logia y el rigor apropiados. 0,1
)
8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matemético en diferentes contextos,comunicando la informacién con precisién y rigor. 0.1
)
9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar d luandodistintas opciones, i ificando y emociones ObS 0,1
y aceptando y apr i del error como parte del proceso de aprendizaje de las aticas. . v
9.2 Mostrar perseverancia y una ivacion positiva, do y aprendiendo de la critica razonada al hacer frente a las diferentes Directa 0,07
situacionesde aprendizaje de las v
9.3 Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de los demas, 0,07
su i i las sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y las relaciones v
saludables.
, 1.1 Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales que resuelvan problemas de la vida cotidiana y de las ciencias 1,5
. s sociales, seleccionando la mds adecuada segun su eficiencia. 2
UD4 LIMITES Y B. SENTIDIO DE LA B.2.1 Aplicacion de los conceptos de & PRUEBA
CONTINUIDAD MEDIDA limite y derivada a la representaciényy al 1.2 Obtener todas las posibles soluciones éticas de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, describiendo el ESCRITA 0,25
8%+2% + 0,44% B.2 Cambio estudio de situaciones susceptibles de procedimiento realizado.
TRABAJO: ser modelizadas mediante funciones. 2.1 Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de unproblema, doelr i ylaar ion 0 5
)
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FUNCIONES

C. SENTIDO
ALGEBRAICO
C.1 Patrones
C.2 Modelo matematico
C.4 Relaciones y
funciones

C.1.1 Generalizaciéon de patrones en
situaciones diversas

C.2.1  Relaciones cuantitativas en
situaciones complejas: estrategias de
identificacion y determinacién de la
clase o clases de funciones que pueden
modelizarlas.

C.4.2 Propiedades de las distintas clases
de  funciones: comprensién y
comparacién.

de consumo r o

2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de
equidad, entre otros),usando el r: i ylaar i0

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacién, razonamiento y justificacion de conjeturas y problemas de
forma

3.2 Integrar el uso de herrami 6gicas en la forl o investigacion de conjeturas y problemas.

4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y las ciencias sociales, utilizando el pensamiento
computacional, modificando, creando y generalizando algoritmos.

5.1 Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectandolas diferentes ideas matematicas.

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos ati r i i y
conexiones entre elmundo real, otras dreas de conocimiento y las matematicas.

6.2 Analizar |a aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad,valorando su contribucion en la propuesta de soluciones a

1]5

9,5

0,5

0,5

1]5

P . - X 0,25
situaciones complejas y a los retos que se plantean en las ciencias sociales.
7.1 Representar y visualizar ideas matematicas, estructurando diferentes procesos matemdticos y seleccionando las tecnologias mas o) 5
adecuadas. ’
7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de repi acion, valorando ilidad para compartir informacion. SItUaClOn 0 5
)
8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados. aprendlza]e fo) 5
(casa) ’
8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos,comunicando la informacién con precision y rigor. 0,5
)
9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar istintas opciones, i i y 0,12
y do y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las ati v
9.2 Mostrar perseverancia y una ivacién positiva, y apr de la critica razonada al hacer frente a las diferentes 0,12
situacionesde aprendizaje de las ti Obs. directa ’
9.3 Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de los demas, 0,2
sur i i las sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y las relaciones v
1.1 Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales que resuelvan problemas de la vida cotidiana y de las ciencias 3
sociales, i la mas seguin su i
1.2 Obtener todas las posibles dep de la vida cotidi y de las ciencias sociales, describiendo el 1
procedimiento realizado.
2.1 Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el razonamiento y la argumentacion. [} 5
)
U DS DERIVADAS B.2.1La Derivada como razén de cambio 2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de d, de consumorr ble o Prueba 0,5
.z 5 B P y
o ) ) en la resolucién de prob[emas de equidad, entre otros),usando el r ylaar X
11+34+14’ +0)45/° B. SENTIDO DE LA P sz . 3.1 Adquirir nuevo conocimiento mateméatico mediante la formulacién, razonamiento y justificacion de conjeturas y problemas de escrita 1
optimizacién en contextos diversos. forma auténoma
MEDIDA B.2.2 Aplicaciéon de los conceptos de
TRABAJO: B.2 Cambio limite y derivada a larepresentaciény al 3.2 Integrar el uso de herr 16 en laformul i6n de conjeturas y problemas. 1
REPRESENTACION DE C. SENTIDO estudio de situaciones susceptibles de
FUNCIONES ALGEBRAICO ser modelizadas mediante funciones. 4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones pr izadas de la vi y las ciencias sociales, utilizando el pensamiento 3
C 4 Relaciones y C.441 Representacién’ andlisis e computacional, modificando, creando y generalizando algoritmos.
’ . interpretacion de funciones con
TRABAJO: funciones pre !
L, herramientas dlgltales. 5.1 Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectandolas diferentes ideas matematicas. 1
OPTIMIZACION
6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos ati reflexi | bl doy aplicando 0,75
conexiones entre elmundo real, otras dreas de conocimiento y las matemdticas. Situaci(')n b
6.2 Analizar |a aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad,valorando su contribucién en la propuesta de soluciones a aprendlza]e 0,25
situaciones complejas y a los retos que se plantean en las ciencias sociales. (c]ase) v
7.1 Representar y visualizar ideas matematicas, estructurando diferentes procesos matemdticos y seleccionando las tecnologias mas 1 25
9

adecuadas.
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7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para compartir informacién.

- .z (0]
Situacion »
8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, I elsoporte, la ter logia y el rigor apropiados. o _o
aprendizaje 0,75
8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matemético en diferentes contextos,comunicando la informacién con precision y rigor. (Casa) 0 5
)
9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisi istintas opciones, i ificando y gestionando emociones 0 15
y y apr i del error como parte del proceso de aprendizaje de las ati v
9.2 Mostrar perseverancia y una ivacion positiva, do y aprendiendo de la critica razonada al hacer frente a las diferentes [} 15
situacionesde aprendizaje de las i Obs. Directa b
9.3 Trabajar en tareas matemdticas de forma activa en equipos h g i do las i y experiencias de los demas, [} 15
sur i i las il sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y las relaciones v

UD6 INTEGRALES
6%+1% +0,45%

UD7 PROBABILIDAD

B. SENTIDO DE LA
MEDIDA
B.1 Medicién

B.1.1 Interpretacion de la integral
definida como el drea bajo una curva.
B.1.2 Técnicas elementales para el
cdlculo de primitivas. Aplicacién al
cdlculo de dreas.

B.1.3 La probabilidad como medida de la
incertidumbre asociada a fenémenos

1.1 Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales que resuelvan problemas de la vida cotidiana y de las ciencias

sociales, selecci do la mas ad: da seglin su i
1.2 Obtener todas las posibles soluci aticas de p! de la vida cotidi y de las ciencias sociales, describiendo el o) 5
procedimiento realizado. v
2.1 Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de unproblema, utilizando el razonamiento y la argumentacion. o 5
)
2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcion del contexto (de ibili de consumo r [ [} 5
equidad, entre otros),usando el r: i y laar v
3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacion, razonamiento y justificacion de conjeturas y problemas de PrUeba [} 5
forma auténoma. escrita 2
3.2 Integrar el uso de herramientas tecnolégicas en la formulacién oinvestigacion de conjeturas y problemas. 0,5
)
4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vidacotidiana y las ciencias sociales, utilizando el pensamiento 1 5
computacional, modificando, creando y generalizando algoritmos. v
5.1 Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectandolas diferentes ideas matematicas. o 5
)
6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos ati r i est: doy aplicando [} 5
conexiones entre elmundo real, otras dreas de conocimiento y las matematicas. Situaciéon 2
6.2 Analizar |a aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad,valorando su contribucién en la propuesta de soluciones a aprendlza]e 0 5
situaciones complejas y a los retos que se plantean en las ciencias sociales. (Clase) ’
8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, elsoporte, la ter logia y el rigor apropiados. 0,1
)
8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos,comunicando la informacién con precision y rigor. 0,075
)
9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisi istintas opciones, i ifi y gestionando emociones ObS 0 075
y do y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las atic . v
9.2 Mostrar perseverancia y una ivacion positiva, y apr i de la critica razonada al hacer frente a las diferentes Directa 0.1
situacionesde aprendizaje de las atica: o
9.3 Trabajar en tareas matemdticas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de los demas, 0.1
sur i i las il sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y las relaciones g
saludables.
1.1 Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales que resuelvan problemas de la vida cotidiana y de las ciencias b
sociales, i la més segln su Prueba
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1% +044%

B. SENTIDO DE LA

aleatorios: interpretaciones subjetivas,
cldsicay frecuentista.

E.1.1 Célculo de probabilidades en
experimentos compuestos.
Probabilidad condicionada e
independencia de sucesos aleatorios.
Diagrama de drboles y tablas de
contingencia.

E.1.2 Teoremas de la probabilidad total
y de Bayes: resolucién de problemas e
interpretacién del teorema de Bayes

1.2 Obtener todas las posibles soluciones aticas de p de la vida
procedimiento realizado.

y de las ciencias sociales, describiendo el

2.1 Demostrar la validez de las posibles de unproblema, utilizando el razonamiento y la argumentacion.

2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcion del contexto (de d, de consumo re o

equidad, entre otros),usando el r ylaar ion.

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacién, razonamiento y justificacién de conjeturas y problemas de
forma

en lafor i6n oi

3.2 Integrar el uso de herr de conjeturas y problemas.

4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones pr de la vit idiana y las ciencias sociales, utilizando el pensamiento
computacional, modificando, creando y generalizando algoritmos.

5.1 Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectandolas diferentes ideas matematicas.

escrita

0,5

0,75

0,25

0,25

MEDIDA para actualizar la pFObabi“dad a partir 6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos aticos, r d bl do y aplicando 3
B 1 M d ., de la observacién y la experimentacic’)n conexiones entre elmundo real, otras dreas de conocimiento y las matematicas.
. edicion
E. SENTIDO y Ia toma. de decisiones en condiciones 6.2 Analizar |a aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad,valorando su contribucion en la propuesta de soluciones a 0 25
ESTOCASTl CO de incertidumbre. situaciones complejas y a los retos que se plantean en las ciencias sociales. 2
E.1 Incertidumbre 7.1 Representar y visualizar ideas matematicas, estructurando di proceso: aticos y i las ias mas
adecuadas.
7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para compartir informacién.
8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, leando elsoporte, |a ter logia y el rigor apropiados. 0,07
)
8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos,comunicando la informacién con precisién y rigor. 0,07
)
9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas opciones, identificando y gestionando ObS. 0,1
y y apr del error como parte del proceso de aprendizaje de las . v
9.2 Mostrar perseverancia y una ivacion positiva, do y aprendiendo de la critica razonada al hacer frente a las diferentes Directa 0,1
situacionesde aprendizaje de las ati v
9.3 Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos F i do las y experiencias de los demas, 0,1
sur i i las sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y las relaciones v
1.1 Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales que resuelvan problemas de la vida cotidiana y de las ciencias 1,5
sociales, i la mas seguin su i 2
1.2 Obtener todas las posibles soluciones aticas de p de la vida y de las ciencias sociales, describiendo el 0 25
procedimiento realizado. v
2.1 Demostrar la validez de las posibles de unproblema, utilizando el razonamiento y la argumentacién. 0,5
E.2.1 Variables aleatorias discretas y Prueba ’
. . 2.2 Seleccionar la solucién més adecuada de un problema en funcién del contexto (de d, de consumorr ble o .
c?ntfnua.s: I.Dar?clme-tros -dE . la equidad, entre otros),usando el r i y laar ic escrita 9,25
distribucién. Distribuciones binomial y 3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacién, razonamiento y justificacion de conjeturas y problemas de 0,25
normal. o 5 = = —— 5 :
UDS DISTRIBUCIONES E. SENTIDO E2.2 Modelizacién de fendmenos 3.2 Integrar el uso de herr en lafor o investigacion de conjeturas y problemas. 0,5
E PROBABILIDA ESTOCAS‘H CcO estocasticos mediante las 4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones pr i de la vi 1a y las ciencias sociales, utilizando el pensamiento 1 5
D O DAD . . . distribuci d babilidad bi ial computacional, modificando, creando y generalizando algoritmos. g
o o o E.2 Distribuciones de istribuciones de probabilidad binomia
54"’24 +O,44£ probabllldad y normal. Cdlculo de probabilidades 5.1 Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectandolas diferentes ideas matematicas. 0,25
asociadas mediante herramientas 6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos ati r { est: doy aplicando fo) 75
tecnolégicas. conexiones entre elmundo real, otras 4reas de conocimiento y las matematicas. g
E.2.3 Aproximacién de la distribucién de <
.3 P . — sz 6.2 Analizar |a aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad,valorando su contribucién en la propuesta de soluciones a SITUACION 0,25
la binomial por la distribucién normal situaciones complejas y a los retos que se plantean en las ciencias sociales. APRENDIZAJE b
7.1 Representar y visualizar ideas matematicas, estructurando diferentesprocesos matematicos y seleccionando las tecnologias mas (Casa) 0,25
adecuadas. ’
7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para compartir informacion. 0 25
)
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8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, elsoporte, la ter ia y el rigor apropiados. o) 25
)

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matemdtico en diferentes contextos,comunicando la informacién con precisién y rigor. [0} 25
)

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar istintas opciones, i y gestionando emociones 0 15
y y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las i v

9.2 Mostrar perseverancia y una ivacion positiva, y apr i de la critica razonada al hacer frente a las diferentes 0 14
situacionesde aprendizaje de las i Obs. Directa v

9.3 Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos géneos, r las y experiencias de los demas, [} 15
hando su r licando las habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y las relaciones v

UD9 INFERENCIA
ESTADISTICAY
CONTRASTE DE

HIPOTESIS

10%+2% +0,45%

E. SENTIDO
ESTOCASTICO
E.3 Inferencia

E.3.1 Seleccién de muestras
representativas. Técnicas de recuento.
E.3.2 Estimacion de la media, la
proporcién y la desviacién tipica.
Aproximacién de la distribucién de la
media y de la proporcién muestrales
por la normal.

E.3.3 Intervalos de confianza basados
en la distribuciéon normal: construccién,
andlisis y toma de decisiones en
situaciones contextualizadas.

E.3.4 Herramientas digitales en la
realizacién de estudios estadisticos.

1.1 Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales que resuelvan problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales, seleccionando la mas adecuada segun su eficiencia.

3,5

1.2 Obtener todas las posibles soluciones aticas de p de la vida y de las ciencias sociales, describiendo el 0 5
procedimiento realizado. v
2.1 Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el razonamiento y la argumentacion. 0 5
)
2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de d, de consumo re ble o o 5
equidad, entre otros),usando el r: i ylaar i6 v
3.1 Adquirir nuevo conocimiento mateméatico mediante la formulacién, razonamiento y justificacion de conjeturas y problemas de Prueba 1
forma auténoma. escrita
3.2 Integrar el uso de herramientas tecnolégicas en la formulacién o investigacion de conjeturas y problemas. 1
4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones pr izadas de la vi 1a y las ciencias sociales, utilizando el pensamiento 2 5
computacional, modificando, creando y generalizando algoritmos. Z
5.1 Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectandolas diferentes ideas matematicas. [} 5
)
6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos ati reflexi ] bleciendo y aplicando Situacién 1 5
conexiones entre elmundo real, otras dreas de conocimiento y las matematicas. Y/
aprendizaje
6.2 Analizar |a aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad,valorando su contribucién en la propuesta de soluciones a (clase) fo) 5
situaciones complejas y a los retos que se plantean en las ciencias sociales. v
8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, elsoporte, la ter logia y el rigor apropiados. 0 09
)
8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos,comunicando la informacién con precision y rigor. 0 09
s
9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar istintas opciones, i ifi y ObS 0 09
y y apr i del error como parte del proceso de aprendizaje de las ati . 9
9.2 Mostrar perseverancia y una ivacion positiva, y apr de la critica razonada al hacer frente a las diferentes Directa 0 09
situacionesde aprendizaje de las i 9
9.3 Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de los demas, o) 09
ili )

sur i i las sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y las relaciones

TRABAJO APLICACION
DE LAS MATEMATICAS
E IMPORTANCIA DE

F. SENTIDO
SOCIOAFECTIVO

F.1.1 Destrezas de autogestion
encaminadas a reconocer las
emociones propias, afrontando
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LAS MUJERES EN EL
AVANCE CIENTIFICO
ACTUAL

3%

F.1 Creencias, actitudes
y emociones
F.2 Toma de decisiones
F.3 Inclusidn, respeto y
diversidad

eventuales situaciones de estrés y
ansiedad en el aprendizaje de las
matematicas.

F.1.2 Tratamiento y andlisis del
error, individual y colectivo, como
elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en
el aula de matemdticas.

F.2.1  Destrezas para evaluar
diferentes opciones y tomar
decisiones en la resolucién de
problemas.

F.3.1 Destrezas sociales y de
comunicacién efectivas para el
éxito en el aprendizaje de las
matematicas.

F.3.2. Valoracién de la contribucidon
de las matematicas y el papel de
matematicos y matematicas a lo
largo de Ia historia en el avance de
la ciencia y la tecnologia.

3.2 Integrar el uso de herrami 6gicas en la forl On o investigacion de conjeturas y problemas.

6.2 Analizar la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad,valorando su contribucién en la propuesta de soluciones a 5
situaciones. jas y a los retos que se plantean en las ciencias sociales.
7.1 Representar y visualizar ideas matemadticas, estructurando diferentesprocesos matematicos y seleccionando las tecnologias mas A 0,2
adecuadas. Trabalo Sl ’
7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para compartir informacién. grUPOS 0,2
)
8.1 Mostrar organizacién al comunicar las ideas matematicas, elsoporte, la ter logia y el rigor apropiados. (eXpOSIClOn) 0.2
)
8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matemdtico en diferentes contextos,comunicando la informacién con precisién y rigor. 0,2
)
9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar di | opciones, i i y emociones 0,05
y y apr del error como parte del proceso de aprendizaje de las i Y
9.2 Mostrar perseverancia y una ivacion positiva, y aprendiendo de la critica da al hacer frente a las diferentes 0,05
ituaci e aprendizaje de las ati )
9.3 Trabajar en tareas matemdticas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de los demas, 0,1
sur i i las sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo vy las relaciones v
saludables. Obs.
Directa

NOTA: Los saberes basicos del bloque F. Sentido Socioafectivo son comunes a todas las unidades de programacion.
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En la siguiente tabla se muestra la ponderacion de cada uno de los criterios de evaluacién y la
competencia especifica determinada.

COMP. % CRITERIOS DE EVALUACION 2°BACH CCNN %
ESP. ° °
1.1 Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales que resuelvan problemas de la
1 23,75 vida cotidiana y de las ciencias sociales, seleccionando la mas adecuada segun su eficiencia. 18
1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de las
ciencias sociales, describiendo el procedimiento realizado. 5,75
2.1 Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el
2 10,25 razonamiento y la argumentacion. 4,75
2.2 Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de
consumo responsable o equidad, entre otros), usando el razonamiento y la argumentacién. 55
3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacién, razonamiento y justificacion de
3 13 conjeturas y problemas de forma auténoma. 6,75
3.2 Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la formulacion o investigacion de conjeturas y
problemas. 6,25
4 17 4.1 Interpretar, modelizar y rgsolver situacio_nes problem_atizadas de la vida cotidiana y las cierjcias
sociales, utilizando el pensamiento computacional, modificando, creando y generalizando algoritmos. 17
5.1 Manifestar una visibn matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas
575 _ . _ mateméti_c_as. _ . 5,75
5 ’ 6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, reflexionando,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las
matemaéticas. 11,5
6.2 Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, valorando su contribucion en
6 16,75 | la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos que se plantean en las ciencias sociales. 5,25
7.1 Representar y visualizar ideas matematicas, estructurando diferentes procesos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas adecuadas. 3,2
7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacién, valorando su utilidad para compartir
7 5,65 informacion. 2,45
8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el
rigor apropiados. 2,41
8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la informacion
4.545 con precisién y rigor. 2,135
8 ' 9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas opciones,
identificando y gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje de las matematicas. 1,075
9.2 Mostrar perseverancia y una motivacion positiva, aceptando y aprendiendo de la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas. 1,045
9.3 Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones
9 3,305 y experiencias de los demas, escuchando su razonamiento, aplicando las habilidades sociales méas
propicias y fomentando el bienestar del equipo y las relaciones saludables. 1,185
1.1 Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales que resuelvan problemas de la
vida cotidiana y de las ciencias sociales, seleccionando la mas adecuada segun su eficiencia. 18
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4.4. 2° Bachillerato matematicas Il (CCNN)

En la tabla siguiente se puede ver la planificacion curricular con respecto a los criterios de evaluacion,
competencias especificas, instrumentos de evaluacion, ponderacién y unidades de programacion, a
través de las cuales se estructuran los saberes basicos.

Con el fin de facilitar su interpretacion ha de tenerse en cuenta el siguiente codigo de color:

e Azul: Prueba escrita

¢ Naranja: Situacion de aprendizaje (en casa o clase y diferentes agrupamientos)

e Gris: Criterios de evaluacion que no se van a utilizar en esa unidad de programacion.
e Rosa: Observacion sistematica dentro del aula.

o Verde: Actividad que se realizara en clase (normalmente de manera colaborativa).
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EV. UNIDAD DE SABERES BASICOS COMP. CRITERIOS DE EVALUACION 2° BACH CCNN LE PUNT.
PROGRAMACION ESP. -
1.1 Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que modelizan y resuelven problemas de la vida 1
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, seleccionando las mas adecuadas segun su eficiencia.
1 1.2 Obtener todas las posibles soluciones mateméticas de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, 1
describiendo el procedimientoutilizado.
B-1~5 La prObabmdad como medida de la 2.1 Verificar la validez ica de las posibles de unproblema, utilizando el razonamiento y la argumentacion. 0’5
incertidumbre asociada a fenémenos 2 2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de d, de T bl o) 5
aleatorias: interpretaciones subjetiva, 0 equidad, entre otros),usando el r iento y laar ion. D
clasica y frecuentista 3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacién, razonamiento y justificacion de conjeturas y PrUEba [0} 75
, ! o problemas de forma escrita v
E.11 Calculo  de prObablhdadeS en 3 3.2 Integrar el uso de herramientas tecnolégicas en la formulacién oinvestigacion de conjeturas y problemas. 1
experimentos compuestos. Probabilidad
Py . . 4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, utilizando
B. SENTIDO DE LA condICIF)nada. e |ndepende,nc1a de sucesos 4 o A ; dificando, creando y generalizando algoritmos. 0,5
MEDIDA aleatorios. Dlagramas de arbol y tablas de 5.1 Demostrar una vision matemadtica integrada, investigando y conectandolas diferentes ideas matematicas. 1
contingencia.
UP1PROBABILIDAD Y B.1 Medicién E.1.2 Teoremas de la probabilidad total y 5 5.2 Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas 3
DISTRIBUCIONES DE - > matemiticas.
de Bayes. resolucién de problemas € 6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, reflexionando, estableciendo y aplicando Situacién de 0 5
PROBABILIDAD E SENTIDO interpretacién del teorema de Bayes para iones entre elmundo real, otras dreas de imiento y las aticas. dizai ’
o, o < lizar | r ili rtir | 6.2 Analizar la aportacion de las mateméticas al progreso de la humanidad,valorando su contribucion en la propuesta de aprendizaje
9]25/°+0’75£ ESTOCASTICO a;tua a ., ap Tbab dad apa F, de ]a 6 soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y tecnolégicos que se plantean en la sociedad. (casa) 0’25
+0 44% E.1 Incertidumbre observacion y ) a experlment%lc.lon y la
’ E.2 Distribuciones de toma de decisiones en condiciones de
’ i incertidumbre.
probabilidad. A ) .
. E.2.1 Variables aleatorias discretas vy
;(' continuas. Pardmetros de la distribucién.
5 E.2.2 Modelizaciéon de fendmenos 8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, do el soporte, la ter logia y el rigor apropiados. 0,11
© P . - .
= eStocaSt[C?S med_lante. las distribuciones 8 8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matemdtico en diferentes contextos,comunicando la informacién con precision y rigor. 0,11
de probabilidad binomial y normal. Célculo Obs. ’
de probabilidades asociadas mediante 9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distinta.s ?pciones, identificando y gestionando Directa 0,11
h . 16gi Y y apr del error como parte del proceso de apl je de las
erramientas tecno ogicas. 9.2 Mostrar una actitud positiva y per y aprendiendo de la critica razonada al hacer frente a las 0,11
iferentes si i e apl izaj as i
dif d | § ’
1.1 Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que modelizan y resuelven problemas de la vida 1,5
B. SENTIDO DE LA B.2.2 Aplicacién de los conceptos de cotidiana y de la ciencia y la I las més segn su v
MEDIDA Il'mite, continuidad y estudio de 1 1.2 Opt.enertodas las ;).osjbles so\IL{ciones matemdticas de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, 0,75
. it . d delizad diant describiendo el procedimiento utilizado.
UP2 LIMITES, - B.2 Cambio ? ua.CIones @ ser modelizadas mediante 2.1 Verificar la validez de las posibles de unproblema, utilizando el razonamiento y la argumentacion. 0,75
unciones ,
CONT,I NUIDAD Y C.3.3 Conjeturas geométricas enel 2 2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcion del contexto (de sostenibilidad, de consumo b 0,75
ASINTOTAS C. SENTIDO ESPACIAL espacio: validacién por medio de la r nsable o equidad, entre otros),usando el r i yla i6 Prueba ’
. _ C3 ViSUaIiZaCiC’)n P _', P L, 3.1 Adquirir nuevo conocimiento mateméatico mediante la formulacion, razonamiento y justificacion de conjeturas y escrita 0,5
TRABAJO: FUNCIONES € ’ deduccién y la demostracion de 3 problemas de forma auténoma. i
razonamiento i ogi i6n oi igaci6 i
8 + 2% +0 , 44% dell ! Yy teoremas. . o 3.2 Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la formulacién oinvestigacion de conjeturas y problemas. 0,25
modelizacion D.2.1 Relaciones cuantitativas en 4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vidacotidiana y de la ciencia y la tecnologia, 1
geometrlca situaciones complejas: estrategias de 4 utilizando el i i ifi creando y generalizando algoritmos.
identificacidon y determinacidn de la clase 5.1 Demostrar una visién matematica integrada, investigando y conectandolas diferentes ideas matematicas. 0,5
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los demas, hando su r | do las
equipo y las relaciones saludables.

sociales mds propicias y fomentandoel bienestar del

D.SENTIDO o clases de funciones que pueden 5.2 Resr'JIver problemas en contextos matematicos estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas 2
2 matematicas.
ALG EBRAI CO modelizarlas. 6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos ati r {1 est: i y aplicando 1
D.2 Modelo iones entre el mundo real, otras reas de imiento y las
: L 6.2 Analizar |a aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad,valorando su contribucién en la propuesta de Situacién de 0 5
matematicos soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y tecnolégicos que se plantean en la sociedad. A ¥
. 7.1 Representar ideas matemiticas, estructurando diferentes razonamientosmatematicos y seleccionando las tecnologias apren IZa]e
D.4 Relaciones 0,25
4 ) y mas adecuadas. (casa) b
funCIones 7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para compartir informacion. 0 25
)
8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, do elsoporte, la ter ia y el rigor apropiados. 0,1
)
8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos,comunicando la informacién con precisién y rigor. 0,1
)
9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar d istintas opciones, i ificandoy ObS. 0,1
i y y apr del error como parte del proceso de ap izaje de las . v
9.2 Mostrar una actitud positiva y per , y ap! dela critica razonada al hacer frente a las Directa 0,1
diferentes situaci de aprendizajede las i v
9.3 Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de [} 04
los demas, sur i i las habili sociales mas propicias y fomentando el bienestar del v
equipo y las r
1.1 Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que modelizan y resuelven problemas de la vida b
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, seleccionando las mas adecuadas segun su eficiencia.
1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
0,75
describiendo el procedimiento utilizado. 2
2.1 Verificar la validez de las posibles de unproblema, utilizando el razonamiento y la argumentacion. o) 5
)
2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcion del contexto (de sostenibilidad, de consumo Prueba 1
r nsable o equidad, entre otros),usando el r i yla i6 escrita
B. SENTI DO DE LA 3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacién, razonamiento y justificacion de conjeturas y
q yi j 1
I f
MEDIDA problemas de forma ! — - i ___ i
. . .2 b herr b
b B.2.4 Derivadas: mterpretaaon y 3.2 Integrar el uso de en la for o investigacion de conjeturas y problemas. 0,5
- B.2 Cambio - : i
aplicacién al cdlculo de limites. 4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, 1,5
B.2 3 La derivada como razén de cambio utilizando el i i ifi creando y generalizando algoritmos. v
. SENTIDO ESPACIAL - L. 1 Demosti isién matemdtica i investi las dif i tematicas.
U P3 DERIVADAS. C.S ' O S‘ ) C en la resolucién de problemas de 5.1 Demostrar una vision matematica integrada, investigando y conectandolas diferentes ideas matematicas. 1
APLICACIONES - C.3 VISUaIIZaCIOn, optimizacic’)n en contextos diversos. 5.2 Resolver problemas en contextos mateméticos estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas 3,75
H . . tematicas.
razonamiento § ma
y C33 Con]eturas geometncas en el 6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos ati reflexi | bleciendo y aplicando
deli .z . . " . 1
TRABAJO: moaelizacion espacio: validacién por medio de la conexiones entre elmundo real, otras dreas de conocimiento y las matematicas.
. Atri deducciény la demostracién de teoremas. . . .
OPTIMIZACION geomEtrlca D F y] s lucié slisis d 6.2 Analizar |a aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad,valorando su contribucién en la propuesta de Situacion 0 5
o o o .5.1 Formulacion, resolucion y analisis de | a situaciones jas y a los retos cientificos y que se plantean en la sociedad. d q )
12% +2%+0,45% D. SENTIDO problemas de la vida cotidiana y de la aprendizaje
ALGEBRAICO ciencia y la tecnologia empleando las 7.1' Reé)reseztarideasmatema’ticas, estructurando diferentes razonamientosmateméticos y seleccionando las tecnologias (clase) 0,25
. . més adecuadas.
D 5 Pensamiento hzrramljentas o los programas mas 7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de repi ion, valorando para compartir informacién. 0 25
g adecuados. ’
COmpUtaCiOnal 8.1 Mostrar organizacién al comunicar las ideas matemticas, leando elsoporte, la ter logia y el rigor apropiados. 0,05
8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matemdtico en diferentes contextos,comunicando la informacién con precision y rigor. 0 05
)
9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar d luandodistintas opciones, i ificando y Obs 0,1
iones, y aceptando y apr i del error como parte del proceso de aprendizaje de las aticas. . v
9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo dela critica razonada al hacer frente a las Directa
0,1
diferentes situaci de aprendizajede las ati v
9.3 Trabajar en tareas matemdticas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de [0} 15
f i habilidad, )
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2°EVAL.

1.1 Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, quemodelizan y resuelven problemas de la vida 0 5
cotidiana y de la ciencia y la logi i las mas ad das segun su eficienci; v
1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, [} 25
describiendo el procedimientoutilizado. v
2.1 Verificar la validez de las posibles sol de unproblema, utilizando el razonamiento y la argumentacién. [0} 25
)
2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de consumo 0 25
r ble o equidad, entre otros),usando el r i yla acion. v
3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacién, razonamiento y justificacion de conjeturasy 0 25
problemas de forma v
3.2 Integrar el uso de herrami 6gicas en la forl ion oif ion de conjeturas y problemas. 0 5
)
. .z 4.1 Interpretar, modelizar y resolver si i pr das de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, Situacio’n de
B. SENTIDO DE LA B.2.2 Apllcacton de los conceptos de utilizando el pensamiento computacional, modificando, creando y generalizando algoritmos. d q 0’5
limite, continuidad y derivabilidad a la aprendizaje
UP ANALISIS DE MEDIDAS representacién y al estudio de situaciones 5.1 Demostrar una vision matematica integrada, investigando y conectandolas diferentes ideas matematicas. (Casa) 0,25
4 -B2 Camblo SUSCEPtib]“—‘S de ser modelizadas mediante 5.2 Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas 0 5
FUNCIONES. funciones. B )
REPRESENTACI O' N 4. s ATy 6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos ati r i est: i y aplicando 0,2
D SENTIDO D 41 ReBresenta cion, .anaI|515 € conexiones entre elmundo real, otras dreas de conocimiento y las matematicas. »25
5% + 0’44% ALGEBRAICO interpretacion  de  funciones  con
. herramientas digitales. 6.2 Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad,valorando su contribucién en la propuesta de
- D4 REIaCIOnes y D.4.2 Propiedadges de las distintas clases soluciones a si y a los retos cientificos y légicos que se plantean en la sociedad. 0’25
funciones e e 9
de funciones: com prensiony comparacion 7.1 Representar ideas matemdticas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y seleccionando las tecnologias o 5
mas adecuadas. ’
7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para compartir informacién. 0,25
)
8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, Jo el soporte, |a ter logia y el rigor apropiados. fo) 25
)
8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matemdtico en diferentes contextos,comunicando la informacién con precision y rigor. o) 25
)
9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar d luandodistintas opciones, i y gestionando 0 15
y y apr del error como parte del proceso de aprendizaje de las v
9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo dela critica razonada al hacer frente a las 0,15
diferentes situaci de aprendizajede las i Obs. directa 4
9.3 Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de 0,14
los demas, sur i i las ili sociales mas propicias y fomentandoel bienestar del Y
equipoy las rel
1.1 Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que modelizan y resuelven problemas de la vida b
cotidiana y de la cienciay la I las mas seguin su i
B1.2 Interpretacion de la integra] definida 1.2 Obtener todas las posibles soluciones mateméticas de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, 0,5
como el drea bajo una curva. describiendo el procedimientoutilizado. v
UP5 INTEGRALES: B e
1. T n rva:
DEFINIDAS E . 3. a CL; o de T €as a]OI u Ia CIU da 2.1 Verificar la validez de las posibles sol de unproblema, utilizando el razonamiento y la argumentacién. o) 5
)
INDEFINIDAS tEFnI.C.aS elementales para el calculo de i _ i _ _ Prueba
B. SENTIDO DE LA primitivas. 2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de consumo . 1
MEDIDA B 4 Técnicas ara la aplicacién del I nsable o equidad, entre otros),usando el r i yla {[s) escrita
o N p p o, 3.1 Adquirir nuevo conocimiento mateméatico mediante la formulacién, razonamiento y justificacion de conjeturas y 1
TRABAJO: B.1 Medicidén concepto de integral a la resolucién de problemas de forma auténoma.
INTEGRALES problemas que impliquen célculo de : — - — -
superﬁcies planas o volimenes de 3.2 Integrar el uso de herr en la for o investigacion de conjeturas y problemas. 0,5
[ [ [
10%+3% +0,45% -
revolucién.
4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, b3

utilizando el creando y generalizando algoritmos.
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5.1 Demostrar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas matematicas.

0,5

5.2 Resolver problemas en aticos establ do y aplicando conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.
6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos ati re i di bleciendo y aplicando

conexiones entre elmundo real, otras dreas de conocimiento y las matematicas.

6.2 Analizar |a aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad,valorando su contribucién en la propuesta de

1!5

soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y tecnoldgicos que se plantean en la sociedad. 0,25
Situacion
7.1 Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientosmatematicos y seleccionando las tecnologias PR
mas adecuadas. aprendlzale 0,5
7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de repi ion, valorando para compartir informacion. (Clase) 0,2
»25
8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, leando el soporte, |a ter logia y el rigor apropiados. o) 25
)
8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos,comunicando la informacién con precision y rigor. 0,25
)
9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar d istintas opciones, i do y gestionando 0 15
i y do y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las v
9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo dela critica razonada al hacer frente a las obS. 0,1
diferentes situaciones de aprendizajede las i . ’
9.3 Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos gENeos, r las y experiencias de Directa 0,2
los demas, hando su r i licando las habilidades sociales mas propicias y fomentandoel bienestar del v
equipo y las r
1.1 Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que modelizan y resuelven problemas de la vida b
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, seleccionando las mas adecuadas segun su eficiencia.
- A.1.1 Adicién y producto de matrices: = = — —_— ; ;
. .z ez 1.2 Obtener todas las posibles soluciones mateméticas de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
A SENTI,DO lnterpretauon, comprension y uso describiendo el procedimientoutilizado. 1
NUMERICO adecuado de las propiedades.
- A1 Sentido de IaS “A1.2 Estrategias para operar 2.1 Verificar la validez ica de las posibles sol de unproblema, utilizando el razonamiento y la argumentacion. 1
Operaciones matrices. 2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de consumo ) 5
. _ . . . r ble o equidad, entre otros),usando el r yla acion. v
- A2 RelaCIOneS A2.1 COn]UntO de ma.trlces' 3.1 Adquirir nuevo i ati la formulacién, razonamiento y justificacion de conjeturas y [} 5
UP6 MATRICES Y estructura, comprensiony problemas de forma auténoma. Prueba ;
i escrita
C SENTIDO propledades. 3.2 Integrar el uso de herrami 6gicas en la forl ion oif de conjeturas y problemas.
1
1% +4% +0,44% ESPACIAL - C.3.2 Modelos matematicos
o +40 +0, o . . . g :
TRABAJO: - C'S Visualizacion (algebralCOS, grafOS y OtrOS) para 4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, 1
. razonamiento y resolver problemas en el espacio. utilizando el i i ifi creando y generalizando algoritmos.
1. PROBLEMAS modelizacién Conexiones con otras disciplinas y
MATRICES geométrica areas de interés. 5.1 Demostrar una vision matematica integrada, investigando y conectandolas diferentes ideas matematicas. 1
2. DETERMINANTE DE ‘cni -
D'2'3 Tecnlcas.y USO. de matrlces para, al 5.2 Resolver problemas en y aplicando conexiones entre las diferentes ideas 3
ORDEN 4 D. SENTIDO menos, modelizar situaciones en las que matematicas.
aparezcan situaciones de ecuaciones 6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos ati r { est: doy aplicando g b
ALGEBRAICO I.p | £ conexiones entre elmundo real, otras éreas de conocimiento y las matematicas. Situacion 1,75
Ineales o gratos. izai
- D.2 Modelo 8! . aprendizaje
. D.5.2 Andlisis algorltmlco de las 6.2 Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad,valorando su contribucién en la propuesta de (casa) 0,25
matematico propiedades de las operaciones con soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y tecnoldgicos que se plantean en la sociedad. 2
- D.5 Pensamiento matrices, los determinantes y la - — - - — - -
. ) N . 7.1 Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientosmatematicos y seleccionando las tecnologias Situacidon 1
computacional resolucién de sistemas de ecuaciones més adecuadas.
lineales. 7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de repi i6n, valorando suutilidad para compartir informacion. aprendlza]e 1
(clase)
8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, elsoporte, la ter y el rigor apropiados. ObS. 0,1
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3°EVAL.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos,comunicando la informacién con precisién y rigor.

Directa 0,04
9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar d istintas opciones, i ificando y 0,1
i y y apr del error como parte del proceso de ap izaje de las v
9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo dela critica razonada al hacer frente a las 0,1
diferentes si i de apt izaj las a v
9.3 Trabajar en tareas matemétlcas de forma activa en equlpos g i i do las y experiencias de 0,1
los demas, sur las sociales mas propicias y fomentandoel bienestar del v
equipo y las r
1.1 Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que modelizan y resuelven problemas de la vida 1
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, seleccionando las mas adecuadas segun su eficiencia.
1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, 0 5
describiendo el procedimientoutilizado. v
2.1 Verificar la validez ica de las posibles de unproblema, utilizando el razonamiento y la argumentacién. 0 5
)
D G li . 0 d t 2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcion del contexto (de sostenibilidad, de consumo o 5
- . 11 ene.ra izacion de patrones en r nsable o equidad, entre otros),usando el r i yla Prueba i
situaciones diversas. 3.1 Adquirir nuevo conocimiento mateméatico mediante la formulacién, razonamiento y justificacion de conjeturas y . 0,25
- D.2.2 Sistemas de ecuaciones: problemas de forma auténoma. escrita ’
modelizacién de situaciones en diversos 3.2 Integrar el uso de herrami 6gicas en la forl ion oif de conjeturas y problemas. o) 25
contextos ’
D. SENTIDO - D.2.3 Técnicas y uso de matrices para, al
. . . 4.1 Interpretar, izar y resolver si de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, 1
ALGEBRAICO menos, modelizar situaciones en las que utilizando el pensamiento computacional, modlflcando, creando y generalizando algoritmos. ’5
- D.1 Patrones aparezcan situaciones de ecuaciones
lineales o grafos.
UP7 SISTEMAS DE - D.2 Modelo DAt g F ivalent d 5.1 Demostrar una visién matematica integrada, investigando y conectandolas diferentes ideas matematicas. 0,5
ECUACIONES matematico. - 3 Olrmss ) equlv]a en eSl ”e ’
expresiones algebraicas en la resolucion 5.2 Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo y aplicandoconexiones entre las diferentes ideas
TRABAJO: PROBLEMA | -D.3 Igualdad y o georacas en e matemticss 2
7 0/ 7 desi Idad de sistemas de ecuaciones e Inecuaciones, SRSl - m S T — — - - — and
+ + eSI ua a . . . .. esolver problemas en situaciones diversas, L procesos r Yy aplicando o
7% 1% 0’34 © g . mediante célculo mental: algontmos de conexiones entre elmundo real, otras dreas de conocimiento y las matematicas. ’7
- D.5 Pensamiento ldpiz y papel, y con herramientas digitales.
computacional ~ D'3~2 Resolucidn de sistemas de 6.2 Avallzarla.apor.tacmn de las .rnatematlcas alp.rogr'e.so dela humlan.ldad,valorando su contrlbuclc?n en la propuesta de SItUaClOn 0,1
A . soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y tecnolégicos que se plantean en la sociedad. 6.
ecuaciones en diferentes contextos. aprendizaje
- D.5.1 Formulacién, resolucién analisis 7.1 Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientosmatemdticos y seleccionando las tecnologias casa
4 0,1
. . 1 4 )
de problemas de la vida cotidiana y de la nssiecleciiacasy . .
. . . 7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de rep i6n, valorando para compartir informacién. 0.1
ciencia y la tecnologia empleando las )
herramientas o los programas mas 8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, leando elsoporte, la ter logia y el rigor apropiados. 0,05
’
adecuados. : = ; : - = oo
8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matemético en diferentes contextos,comunicando la informacién con precisién y rigor. 0,05
)
9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar d luandodistintas opciones, i ificando y Obs 0,06
iones, y aceptando y apr del error como parte del proceso de aprendizaje de las aticas. . 9
9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo dela critica razonada al hacer frente a las Directa 0,06
diferentes situaci de aprendizajede las 9
9.3 Trabajar en tareas matematlcas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de 0,12
los demas, hando su r licando las habilidades sociales mas propicias y fomentandoel bienestar del 9
equipo y las relaciones saludables.
1.1 Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, quemodelizan y resuelven problemas de la vida 2
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, seleccionando las mas adecuadas segun su eficiencia. Prueba
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1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, eSCrita 0 5
., describiendo el procedimientoutilizado. 2
- A.1.1 Adicién y producto de vectores:
interpretacién, comprension y uso 2.1 Verificar la validez ica de las posibles de unproblema, utilizando el razonamiento y la argumentacién.
A. SENTIDO de : do del, op'ed de ) o5
. adecua as propiedades.
NUMERICO N prop! 2.2 Seleccionar la solucién més adecuada de un problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de consumo 1
. -A12 Estrateglas para operar vectores. r nsable o equidad, entre otros),usando el r i yla i6
-A: Sentido de las -A.2.1 Coniunto de vectores: estructura, 3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacion, r i yi i6n de conjeturasy 1
operaciones. comprensién y propiedades. problemas de forma auténoma.
- AZ Reladones - B.1.1 Resolucién de prOb[emaS que 3.2 Integrar el uso de herrami 6gicas en la for on o investigacion de conjeturas y problemas. 1
impliquen medidas de longitud, superficie
volumen en un sistema d rdenadas
B. SENTIDO DE LA Ovo . ene € e coordenad 4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, 4
. MEDIDA cartesianas. utilizando el i d do, creando y generalizando algoritmos.
UP8 GEOMETRIA: B.1 MEDICION -C.1.1 Objetos geométricos de tres
VECTORES, ESPACIO "B dimensiones: andlisis de las propiedades — — —— - - —
., . . . 5.1 Demostrar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas matematicas. 2
AFIN'Y PROBLEMAS y determinacién de sus atributos.
METR'COS B. SENTIDO - C.1.2 Resolucidon de problemas relativos 5.2 Resolver problemas en aticos establ do y aplicando conexiones entre las diferentes ideas 4
ESPACIAL a objetos geométricos en el espacio mateméticas.
167_'_ 50/ +1°/ J g p 6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos atil r i ] bleciendo y aplicando
° ° ° -C1Formas representados con coordenadas conexiones entre elmundo real, otras dreas de conocimiento y las matemiticas.
TRABAJO: cométricas de cartesianas. Situacién
2 g . . Lot 6.2 Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad,valorando su contribucién en la propuesta de ..
-C.2.1Rel de objet t 0,5
APLICACION DE LA dos y tres -2.1Re ac.lones e obje ?S geometricos soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y tecnolégicos que se plantean en la sociedad. aprendlza]e 4
GEOM ETRIA di . en el espacio: representacion y (clase)
lmenSIOl:TeS ., exploracic’)n con ayudad de herramientas 7.1' Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos mateméticos y seleccionando las tecnologias 1
- C2 Localizaciény digitales mds adecuadas.
. . . . 7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacién, valorando su utilidad para compartir informacion. fo) 5
sistemas de - C.2.2 Expresiones algebraicas de los ?
representacién ObjEtOS geométricos enel espacio. 8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, do el soporte, la ter logia y el rigor apropiados. 0,1
- C3 Visualizacién, - C~3'1 BePresentadon d? Objet?s 8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos,comunicando la informacién con precision y rigor. fo) 15
razonamiento y geométricos en el espacio mediante Y
d i L, herramientas digitales. 9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar inta ,Opf:mnes' y gestionando obS. 0,15
moaelizacion deli i6n de | ., I y y apr del error como parte del proceso de aprendizaje de las .
Lgpet - C34 Modelizacion de la posiciony e 9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo dela critica razonada al hacer frente a las Directa
geometrlca 0,1
movimiento de un objeto en el espacio diferentes situaciones de aprendizajede las i ’
utilizando vectores. 9.3 Trabajar en tareas matemdticas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de o) 5
los demas, hando su r i licando las habilidades sociales mas propicias y fomentandoel bienestar del b
equipo y las r

NOTA: Los saberes basicos del bloque F. Sentido Socioafectivo son comunes a todas las unidades de programacion.
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En la siguiente tabla se muestra la ponderaciéon de cada uno de los criterios de evaluacion y la
competencia especifica determinada.

COMP. % CRITERIOS DE EVALUACION 2°BACH CCNN ®
o %
ESP.
1.1 Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que modelizan y resuelven
1725 problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la _te_cnol_ogia| seleccionando las mas adecuadas segun su 12
1 ' eficiencia.
1.2 Obtener todas las posibles soluciones mateméaticas de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y 5 25
la tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado. ’
2.1 Verificar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el razonamiento 45
2 10 y la argumentacion. '
2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de 55
consumo responsable o equidad, entre otros), usando el razonamiento y la argumentacion. '
3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacién, razonamiento y justificacién de 5 95
3 10,25 conjeturas y problemas de forma auténoma. ’
3.2 Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la formulacion o investigacion de conjeturas y 5
problemas.
4 12 4.1 Interpretar, _modelizar y resolyer situaciones _problemati_z_adas de la vida cotidiana.y de la ciengia yla 12
tecnologia, utilizando el pensamiento computacional, modificando, creando y generalizando algoritmos.
5.1 Demostrar una visién matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas 675
5 27 matematicas. ’
5.2 Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo y aplicando conexiones entre las 20.25
diferentes ideas matematicas. '
6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, reflexionando,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las 9,7
6 12,3 matematicas.
6.2 Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, valorando su contribucién en
la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y tecnolégicos que se 2,6
plantean en la sociedad.
7.1 Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y 36
6,2 seleccionando las tecnologias mas adecuadas. '
7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para compartir 26
informacion. '
8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el 101
8 2,01 rigor apropiados. ’
8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la informacion 1
con precision y rigor.
9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas opciones,
identificando y gestionando emociones, y aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de 0,92
aprendizaje de las matematicas.
9 2,99 9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer 0.82
frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las mateméticas. ’
9.3 Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones
y experiencias de los demas, escuchando su razonamiento, aplicando las habilidades sociales méas 1,25
propicias y fomentando el bienestar del equipo y las relaciones saludables.
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5. EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE

5.1. Instrumentos de evaluacion

Para la evaluacion de los distintos criterios de evaluacion se utilizaran los siguientes instrumentos,
guardando la relacion que aparece en las tablas del apartado anterior:

e Prueba escrita: El alumnado deberd realizar en clase una prueba para demostrar el nivel de
adquisicion de los saberes basicos. Es importante comentar que previamente se les habra dado
algunas indicaciones de las pruebas para guiar y facilitar el estudio al alumnado.

Hay que destacar que, en general, a partir de 3° ESO el alumnado podréa utilizar la calculadora
(destacamos que desde el departamento insistimos en que todos lleven el mismo modelo para
facilitar la explicacién de esta).

e Observacién sistematica: A través del trabajo diario que desarrolle en clase el alumnado, el
profesor ird evaluando el logro competencial del criterio evaluado, hay que destacar la
importancia de vigilar el trabajo en casay en clase, también se tendra en cuenta la participacion
en el aula, saliendo a la pizarra a la resolucién de los ejercicios que deben realizar en casa,
contestando a las preguntas, manifestando su opinién.

e Ejercicios realizados en clase: Nos servirdn para ver el grado de comprension del alumnado
antes de la realizacion de la prueba escrita. Depende de la ocasion puede hacerse de forma
individual, aunque preferiblemente vamos a optar porque trabajen en parejas y en grupo para
potenciar las competencias que se adquieren en el trabajo en equipo.

e Situaciones de aprendizaje: Este instrumento nos servira para ver como se enfrentan a la
resolucién de diferentes problemas extraidos de distintas situaciones reales. En algunas
ocasiones puede realizarse una practica STEAM bien en clase o0 en casa, dependiendo de las
directrices pautadas por el docente. Es muy importante que el alumnado sea capaz de
contextualizar los saberes basicos para resolver diferentes situaciones que puede encontrarse
en el mundo que le rodea, integrando todo lo aprendido para resolver un problema.

Cada situacién de aprendizaje sera explicada por el docente para evitar que haya alguien que tenga
dudas en cuanto a su realizacion.

5.2. Criterios de calificacion y recuperacién

La evaluacion se hara teniendo en cuenta el nivel de desemperio en los criterios de evaluacion y la
adquisicion de los saberes béasicos trabajados durante las distintas unidades didacticas y evaluados
usando los distintos instrumentos que se reflejaran en los criterios de evaluacion (aqui debemos
hacer una reflexion pues nos hemos encontrado que los criterios de evaluacion de mateméticas son
genéricos, por lo que se trabajan en practicamente la totalidad de las unidades didacticas, por lo que
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su adquisicién global depende de la que se obtenga en las distintas unidades y situaciones de
aprendizaje, esto dificulta un poco la evaluacion en nuestra materia).

Con los criterios de evaluacién, vamos a adquirir las competencias especificas que son las que nos
permitiran obtener las competencias clave y el perfil de salida que el alumnado debe tener al finalizar
sus estudios.

Toda esta informacion queda reflejada en las tablas que han sido expuestas anteriormente (donde
se especifican las unidades didacticas con su temporalizacion, saberes basicos asociados, los
distintos instrumentos que se van a utilizar y la ponderacion de los distintos criterios de evaluacion).

Hay que indicar que la ponderacion que se ha realizado es la que corresponde a la final de curso,
para ver el peso que tiene cada criterio en cada evaluacién lo Unico que debemos hacer es quedarnos
con la parte de la tabla correspondiente a dicho trimestre y tener en cuenta que en lugar de ser sobre
el total 100% se haré con respecto al porcentaje que tenga asociada dicha evaluacion.

Estos son los criterios que se utilizaran para evaluar el proceso de aprendizaje:

e El alumno aprobara cada evaluacion cuando la nota media ponderada sea igual o superior a
5. Esta calificacion se obtendra teniendo en cuenta la ponderacion reflejada en las tablas
anteriores.

e Para los alumnos que no superen alguna evaluacion habrd una prueba escrita de
recuperacién antes de la realizacion de la siguiente evaluacion donde deberan presentarse a
todos los saberes béasicos que no hayan superado, para facilitar la recuperacion al alumnado se
agruparan por unidades de programacién, manteniendo la ponderacion de los trabajos realizados
por el alumnado y evaluando Unicamente la prueba escrita (en las unidades que se ha realizado
un trabajo mantendran la calificacion correspondiente al entregado y si debe recuperar esa parte
se le realizard una prueba que verse sobre el trabajo en cuestion).

¢ El alumnado que desee presentarse a subir nota podran hacerlo en la prueba de recuperacion
bajo los siguientes términos: debe decidir al finalizar la prueba si quiere que el docente le
corrija el examen y por tanto asumir la nueva(s) nota(s) como la(s) que se tendra(n) en cuenta,
aun cuando ello implique una penalizacion tal como indicamos seguidamente. Evidentemente, si
decide que el examen no sea corregido, su nota se mantendra tal como estaba. Esta medida
pretende promover la competencia clave personal, social y de aprender a aprender y la
competencia emprendedora. En caso de suspender el examen, no obtendria la calificacién
negativa en la evaluacion, puesto que se present6 a subir nota, pero se le penalizarian todos
los criterios de evaluacion implicados en dicha evaluacion, y que tenia aprobados, con un
cinco, lo cual se tendria en cuenta en la nota final de curso.

e La nota final de curso se obtendra haciendo la media ponderada con los pesos
correspondientes de las calificaciones obtenidas en cada uno de los criterios de evaluacion,
incluyendo las notas de las recuperaciones. Estas notas de recuperacion seran las tenidas
en cuenta en el alumnado que tuviera que hacer dichas pruebas de recuperacién. La nota final
del curso debe ser superior o igual a 5 puntos para poder aprobar.
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e Un criterio de evaluacion sera evaluado con al menos un instrumento de evaluacion. Las
diferentes competencias especificas seran evaluadas a partir de los criterios de evaluacion
mediante instrumentos de evaluacién variados.

e La nota de una unidad de programacion se obtendrd a partir de las notas de los criterios de
evaluacion evaluados con su correspondiente peso porcentual, utilizando siempre instrumentos
de evaluacion variados.

e En caso de que un alumno copie en alguna prueba escrita (tanto examen como trabajo)
obtendré un cero en criterios de evaluacion de toda la prueba que se esté evaluando.

Cada profesor/a asume la obligacién de explicar claramente los criterios de evaluacion a todos los
grupos a los que imparte clase.

Es importante destacar que en bachillerato la calificacién del alumnado es numérica:

e En la primera, segunda y tercera evaluacion se truncara la nota calculada previamente con la
ponderacién de los diferentes criterios de evaluacion en las distintas unidades didacticas tal y
como queda recogido en las tablas anteriores. Para superar las evaluaciones es necesario que
la calificacion sea mayor o igual a cinco.

¢ En lafinal la nota se redondeara con el calculo especificado anteriormente.

e Siun alumno de bachillerato no supera la materia en la evaluacion ordinaria podra recuperarla
en la evaluacion extraordinaria (alli Unicamente tendra que presentarse a las unidades que tenga
suspensas), si obtiene una nota igual o superior a cinco recuperaria matematicas. Si la parte no
superada corresponde con un trabajo debera realizar una prueba escrita que lo sustituya.

5.3. Fases de la evaluacion

e EVALUACION CONTINUA

No se reduce a la recogida de informacién que se puede hacer en un Unico momento al final del
periodo de aprendizaje, sino al conjunto de estrategias que se incorporan al propio proceso de
enseflanza-aprendizaje desde que éste comienza con la pretension de mejorarlo durante su
recorrido.

El caracter continuo de la evaluaciéon responde a la necesidad de no esperar a que el proceso de
ensefianza-aprendizaje haya finalizado para realizar la evaluacion ya que después no quedaria
tiempo para introducir medidas correctoras.
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Consideramos que cuanto mas continua sea la evaluacion mas oportunidades tendra el alumno para
aprender y mas posibilidades existiran de detectar el origen de las posibles dificultades de cara a
proporcionar el tipo de ayudas que puede necesitar.

Para que la evaluacién sea continua:

e Utilizaremos distintos instrumentos 0 momentos de evaluacion para que la calificacion no
sea resultado de una Unica prueba, instrumento o momento puntual, dando mas
oportunidades al alumno para aprender.

e Para evaluar cada uno de los aprendizajes o criterios de evaluacion contrastamos la
informacion procedente de distintos instrumentos 0 momentos de evaluacion.

e Cuando el alumnado no haya alcanzado los aprendizajes considerados minimos se
podran en marcha los oportunos mecanismos de recuperacion.

e EVALUACION FORMATIVA

La evaluacion no tiene sélo el propoésito de decidir la calificacion que le corresponde a cada alumno,
sino que también nos sirve para mejorar los procesos de ensefianza-aprendizaje y alcanzar mejores
resultados.

La evaluacién formativa nos permite conocer el camino que recorre el alumno en su aprendizaje para
detectar lo positivo y negativo del mismo, regularlo y ayudarle a alcanzar mejor los objetivos. De esta
manera orientamos también al alumno en su proceso de aprendizaje y favorecemos su
autorregulacién. De esta manera cada alumno o alumna se encuentra mejor orientado sobre su
propio proceso de aprendizaje y cada profesor contribuye con ello a la accién tutorial.

Para que la evaluacion sea formativa:

e Al comienzo de cada unidad se realiza una evaluacién inicial para recoger informacién sobre
las capacidades de los alumnos con respecto a los contenidos de distinto tipo que se
abordaran en la unidad y poder ajustar el proceso de ensefianza posterior.

o El profesor muestra a los alumnos las correcciones realizadas sobre sus trabajos y pruebas
escritas y explicara las respuestas correctas.

e A partir de las realizaciones de los alumnos se analiza también la idoneidad de las propias
actividades de evaluacion: el grado de dificultad en relacion con los niveles minimos, la
adecuacion a lo trabajado en clase, la claridad en los enunciados de las preguntas o tareas a
realizar, etc.

La funcion formativa de la evaluacidon continua se concreta en distintos momentos:
e Evaluacion inicial: al comienzo del proceso de aprendizaje

e Evaluacion procesual: a lo largo del periodo de tiempo en que se desarrolla el proceso
didactico.

e Evaluacion final: sintesis integradora acerca de lo conseguido en el periodo de tiempo
previsto para llevar a cabo los aprendizajes.
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5.4. Evaluacion de materias pendientes

En 1° Bachillerato no contamos con alumnado que tenga pendientes las matematicas de cursos
anteriores. Al tratarse de otra etapa educativa no se les tiene en cuenta las posibles pendientes de
la ESO.

En 2° Bachillerato nos encontramos con la siguiente situacion excepcional:

Una alumna de 2° de Bachillerato A con matricula parcial tiene pendiente la asighatura de
Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales de 1° de Bachillerato. Cabe destacar que la alumna
no cursé Matematicas el afio pasado ni lo hace este.

La alumna se ha comprometido a:
e Asistir a las clases de 1° de Bachillerato que no le coincidan con las materias de 2° de
Bachillerato.
e Realizar la evaluacién al mismo ritmo que el alumnado de 1° de Bachillerato de Ciencias
Sociales.

Importante: Si la alumna no supera la asignatura siguiendo esta metodologia, se le realizara una
prueba final con los criterios de evaluacion suspensos antes de la finalizaciéon del periodo de
evaluacion de asignaturas pendientes.

6. METODOLOGIA

Las diferentes reformas legislativas que atafien a la educacién conciben a la educacién como un
proceso constructivo en el que la actitud que mantienen profesor y alumno permite el aprendizaje
significativo. El alumno se convierte en motor de su propio proceso de aprendizaje al modificar él
mismo sus esquemas de conocimiento. Junto a él, el profesor ejerce el papel de guia al poner en
contacto los conocimientos y las experiencias previas del alumno con los nuevos conocimientos.

La concepcién constructivista de la ensefianza permite ademas garantizar la funcionalidad del
aprendizaje, es decir, asegurar que el alumno podra utilizar lo aprendido en circunstancias reales,
bien llevandolo a la practica, bien utilizandolo como instrumento para lograr nuevos aprendizajes.

Para conseguir que el aprendizaje sea funcional, los alumnos aplican los saberes aprendidos en la
resolucion de una variedad amplia de problemas (diferentes situaciones de aprendizaje).

Se trabajaran distintas lineas de actuacion:
e Utilizar un enfoque desde los problemas

Los problemas en situaciones de aprendizaje deben ser el centro del proceso de ensefianza
aprendizaje. Para introducir los saberes béasicos se parte de situaciones v probleméticas en las que
estén subyacentes aquellos que se quieren ensefiar. Para consolidar los conocimientos adquiridos,
se insiste en situaciones parecidas variando el contexto.
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e Proponer investigaciones

Para desarrollar las capacidades cognitivas (capacidad de hacer inducciones, de hacer
generalizaciones, de hacer conjeturas, de visualizar figuras en el espacio, de hacer inferencias,
etcétera) se proponen actividades especiales que permitan ejercitar estas capacidades.

Estas actividades, cuando se hacen en grupo, facilitan el desarrollo de actitudes como la flexibilidad
para modificar el punto de vista y de h&bitos como el de la convivencia.

e Estudiar el lenguaje matematico presente en los distintos medios de comunicacion, redes
sociales...

Aqui se trata de conseguir que los alumnos y alumnas entiendan e interpreten correctamente los
mensajes que, en lenguaje matematico, aparecen en los medios de comunicacion. Como el lenguaje
gréfico es habitual en la prensa, hay que conseguir que los alumnos sepan interpretar correctamente
la informacion contenida en los distintos tipos de gréaficos (diagramas de barras, pictogramas,
diagramas lineales, piramides de poblacién, etc.) y sepan representar graficamente una serie de
datos en los distintos tipos de graficos.

Estos mensajes también suelen expresarse en lenguaje numérico mediante tablas de datos referidos
a cualquier tema. Finalmente, deben ser objeto de estudio y analizados criticamente los mensajes
en los que se manipulan datos estadisticos con fines politicos y econémicos.

o Desarrollar estrategias generales de resolucion de problemas

Tradicionalmente se ha ensefiado a resolver problemas mediante la adquisicion de conocimientos
matematicos y mediante el entrenamiento. No obstante, ha cobrado fuerza también una idea
desarrollada hace tiempo por G. Pdélya: la importancia de las estrategias en la resolucion de
problemas. Por todo ello, debemos proponer problemas en los que se puedan utilizar estrategias
generales, que se puedan aplicar a muchos casos patrticulares.

Ademas, tendremos en cuenta lo siguiente:

e Realizar distintos tipos de actividades, que permitan la asimilacion de los saberes de forma
gradual. Los nuevos conocimientos que deben adquirir tienen que apoyarse en los ya
conseguidos. La resolucion de problemas es un eje fundamental del proceso de aprendizaje de
las matematicas y deberan trabajarse las diferentes estrategias de resolucién desde diversos
contextos matematicos. Ademas, es posible asimilar conceptos nuevos a partir de su
planteamiento y aplicar correctamente recursos técnicos y herramientas apropiadas en su
resolucion.

e Seguirincorporando las herramientas tecnoldgicas para el desarrollo de las actividades, de forma
gue su uso ayude a la asimilacion de conceptos. En estos cursos nos centraremos al menos en
el uso de la calculadora (fx 991 SPXII 0 fx 570 SPXII Classwiz de CASIO), la hoja Excel, Geogebra
y el paquete Office 365.

e Hacer uso de la historia de las matematicas para introducir nuevos blogques teméticos, ya que
favorece el acercamiento de los alumnos y alumnas a situaciones reales planteadas en diferentes
momentos y que han perdurado a lo largo de los siglos como base para el desarrollo posterior de
la materia. Ademas, lo haremos desde una perspectiva de género, destacando el papel de las
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mujeres en el desarrollo de las matematicas, algo en lo que la nueva ley hace hincapié y que
debemos trabajar para conseguir que nuestro alumnado tenga referentes que les permitan
trabajar en todo lo que se propongan.

¢ Trabajar tanto de forma individual, que permite al alumnado afrontar los problemas y comprobar
su grado de conocimientos, como en pequefios grupos, donde se pueden intercambiar opiniones
y contrastar las propias ideas.

o Elaborar trabajos de investigacion, adaptados a cada nivel, que introduzcan a los alumnos a la
busqueda de informacién, uso del lenguaje matemético, la generalizacion de problemas, la
formalizacion de fendmenos extraidos de contextos reales y la exposicion oral o escrita del propio
trabajo.

e Coordinar la materia de Mateméticas con otras que puedan tener relacion con ella. De esta forma
se ayuda a una mejor comprensién de los conceptos, se percibe la utilidad de estos en otras
areas, y se presenta al alumno los nexos entre distintas materias como algo enriquecedor para
su formacion, debemos destacar que una de las competencias especificas marcadas en la
LOMLOE nos habla precisamente de la relacion de nuestra materia con otras diferentes, por lo
gue haremos especial énfasis en marcar los puntos en coman.

Las tacticas didacticas que se emplearan seran los siguientes. Aprendizaje colaborativo, Aprendizaje
Auténomo, Aprendizaje activo, por descubrimiento, Aprendizaje basado en proyectos, Aprendizaje
basado en problemas (ABP), aprendizaje cooperativo.

Por lo que respecta a los agrupamientos se contemplaran el trabajo individual, en gran grupo o por
grupos (grupos afines, grupos heterogéneos, tutorizacion entre iguales) en funcién de las situaciones
de aprendizaje planteadas. Ofreciendo a todos los estudiantes, la oportunidad de trabajar y participar
segun sus preferencias, intereses y potencial: escuchar, hablar ante un grupo grande, hablar en
grupo pequerio, hacer las tareas personales, trabajar con un amigo o con un grupo de comparieros.

Utilizando las diferentes formas de organizacion del aula como un recurso que promueve la
valoracion de la diversidad y, en consecuencia, la inclusion.

La organizacion de espacios sera: flexible, considerando la ubicacion cercana al docente, espacios
correctamente iluminados, espacios de explicacion que posibiliten una adecuada interaccion con el
grupo clase, distribucién de espacios que posibiliten una adecuada interaccion entre iguales,
observacion diaria del trabajo y de las interacciones entre el alumnado, pasillos amplios dentro del
aula, ubicacion del material accesible a todo el alumnado.

Principalmente las clases se desarrollaran dentro del aula de referencia del grupo, no obstante,
cuando trabajemos con el Geogebra, hoja de célculo... podremos optar por ir al aula de informatica
o llevar uno de los dos carritos con ordenadores al aula.

Respecto a los recursos didacticos que se emplean en estos cursos, seguimos contando con los
libros de texto de ANAYA como referencia, para complementarlos el profesorado les suministrara
diferente material elaborados por nosotros mismos o seleccionados de los disponibles en la red. No
obstante, no se estan utilizando en el desarrollo de las clases, se trabaja con apuntes y material
elaborado por el propio profesorado
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El planteamiento metodoldgico de las distintas actividades planteadas, tendra en cuenta los tres
principios del Disefio Universal de Aprendizaje (DUA):

e Proporcionar opciones para el interés, a través de multiples formas de representacion de la
informacion y los saberes basicos.

e Proporcionar opciones para la percepcion, a través multiples formas de expresion del
aprendizaje.

e Proporcionar opciones para la accion y expresion, a través de multiples formas de implicacion del
alumnado.

7. MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA

Tal y como se establece en el Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la
inclusién educativa del alumnado en la comunidad autbnoma de Castilla La Mancha, en sus articulos
del 5 al 15, se tendrén en cuenta actuaciones y medidas educativas de inclusion promovidas por la
Consejeria de Educacion, a nivel de centro, de aula, individualizadas y extraordinarias.

A continuacion, concretamos las medidas de inclusiébn educativa a nivel de aula e
individualizadas que desarrollamos en nuestro departamento, considerando las necesidades,
intereses y motivaciones de nuestro alumnado:

e Medidas de inclusién adoptadas a nivel de aula.

Con el objetivo de favorecer el aprendizaje del alumnado y contribuir a su participaciéon y
valoracién en la dinamica del grupo clase, se tienen en cuenta las siguientes medidas de inclusién a
nivel de aula:

o Estrategias para favorecer el aprendizaje a través de la interaccién, como, por ejemplo:
talleres de aprendizaje, métodos cooperativos, trabajo por parejas, por proyectos, grupos
interactivos o tutoria entre iguales, entre otras.

o Estrategias organizativas que favorecen el aprendizaje, como los bancos de actividades
graduadas o la organizacién de contenidos por centros de interés, uso de agendas o
apoyos visuales, co-ensefianza.

e Tutorfa individualizada.

e Medidas de inclusion individualizadas (no modifican los elementos prescriptivos del
curriculo).

En nuestro departamento didactico se adoptan las siguientes actuaciones, procedimientos y recursos
con el alumnado que lo precisa, para facilitar los procesos de ensefianza aprendizaje, estimular su
autonomia, desarrollar su capacidad y potencial y favorecer su participacion en el grupo y el centro:
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e Adaptaciones de acceso al curriculo (con la provisién de recursos especiales, materiales,
tecnologicos de comunicacion, para la movilidad...).

o Adaptaciones de caracter metodolégico en la organizacion, temporalizacién y
presentacién de contenidos, metodologia didactica, técnicas, instrumentos de evaluacion
ajustado a las caracteristicas y necesidades del alumnado que garantice la accesibilidad
universal (en el caso de tener en el aula alumnado con TDAH/TDA, Dificultades de
aprendizaje, Desconocimiento del idioma, condiciones personales e historia escolar,
discapacidad, trastorno del lenguaje y la comunicacion, ...).

o Adaptaciones de profundizacion, ampliaciébn o programas de enriquecimiento. (Altas
capacidades)

¢ Seguimiento individualizado del alumnado que necesita en sus actuaciones coordinacion
con otras administraciones. (Para el alumnado con TDAH)

o Escolarizacion por debajo del curso que le corresponde por edad. (Alumnado de
incorporacion tardia)

Ademas de las medidas de inclusion anteriormente citadas, se lleva a cabo las adaptaciones
curriculares significativas pertinentes, con el alumno/a que, de acuerdo a su dictamen de
escolarizacion, requiere de dichas medidas de inclusion extraordinarias.

8. ELEMENTOS TRANSVERSALES

Las matematicas son instrumentales para la mayoria de las areas de conocimiento y por tanto, son
la base para comprender los distintos cambios que se dan en una sociedad cada dia mas digitalizada,
en el que con la gran cantidad de informacion que tenemos a nuestra disposicién debemos dotar al
alumnado de herramientas que les permita discriminar la veracidad de lo que lee, hay que conseguir
gue el alumnado sea cada vez mas critico y que disponga de las claves para poder enfrentarse al
mundo con garantias, siendo conscientes de la necesidad de la sostenibilidad ambiental y
adquiriendo valores que propicien la igualdad y el respeto hacia los demas y hacia el propio trabajo.

Se trabajard el Plan Lector a través de lecturas de articulos de divulgacién cientifica, relatos o de
fragmentos de libros de lectura de forma cooperativa y respondiendo a algunas preguntas (o bien al
principio o al final de algunas unidades). La comision del plan lector nos insta a proponer una serie
de actividades relacionadas con nuestra materia y con diferentes teméaticas en cada trimestre: en la
primera evaluacién se trabajara con un relato sobre “el posible origen del ajedrez”; en el segundo
trimestre haremos varias actividades sobre el papel de la mujer en la ciencia y que requeriran la de
lectura pormenorizada de textos y biografias y por ultimo, en la tercera evaluacion, analizaremos una
noticia de forma estadistica y se trabajara con una lectura sobre “los tenedores egipcios”.

En cuanto al desarrollo de valores de igualdad de género, de acuerdo al Plan de Igualdad, los
enfoques de las distintas actividades y el disefio de trabajo en grupo tendran en cuenta los principios
de igualdad. Ademas, queremos potenciar el conocimiento de la importancia de las mujeres en el
desarrollo de las mateméticas, algo que ha estado completamente olvidado en leyes anteriores y en
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la mayor parte de libros de texto hasta la fecha. Por lo que por niveles dividiremos la historia y los
blogues de contenidos en matematicas (aritmética, 4&algebra, andlisis, geometria vy
estadistica/probabilidad) y veremos las aportaciones mas relevantes (de forma que a medida que
vayan pasando por todos los niveles educativos tengan una visibn mas amplia del papel de las
mujeres en el devenir de nuestra materia y por ende de todas las ciencias).

La comunicacion audiovisual y competencia digital, al igual que el espiritu critico se trabajaran desde
nuestro departamento desarrollando los diferentes saberes basicos en los que se encuentren el
desarrollo de las TIC y plasmandose posteriormente en la utilizacion de instrumentos de evaluacion
variados donde se pongan en juego dichas competencias.

Con respecto a la educacion emocional y en valores, al igual que la educacion para la paz y la no
violencia, son aspectos que indirectamente se trabajan dia a dia desde las aulas y el centro en
general, aprobando actitudes positivas hacia la resolucion de conflictos y recriminando e incluso
sancionando aquellas que atenten contra el respeto hacia el otro.

La educacion para la salud se fomenta desde la comision que desarrolla el proyecto escolar
saludable, al cual se colabora interdisciplinariamente como centro.

9. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

El departamento de mateméticas no ha disefiado ninguna actividad extracurricular de manera
exclusiva que requiera ser programada y reflejada en el presente documento. No obstante, los
integrantes del departamento se ofrecen a colaborar y participar en las actividades extracurriculares
gue pudieran ser afines y que son propuestas por otros departamentos del centro.

e Visita al museo de ciencias de Castilla La-Mancha en Cuenca.

Este departamento esta abierto a otras ofertas que puedan llegar al centro a lo largo del curso por
parte de las distintas administraciones, por lo que es posible que surjan nuevas actividades.

En cuanto a las actividades complementarias, se pretende llevar a cabo lo siguiente:

e 11 defebrero: Diainternacional de la mujer y la nifia en la Ciencia. Se trabajara el “efecto
Matilda” con recursos como videos, articulos y fichas de trabajo.

e 14 de marzo: Dia internacional de las Matematicas (Dia de Pi). El alumnado podra
consultar en aplicaciones web si su fecha de nacimiento esta dentro del nimero Pi.

e Mes de marzo, mes de las Matematicas y de laigualdad: Disponemos de unos materiales
de la Universidad Autonoma de Madrid en colaboracion con FemSTEAM vy el Instituto de las
MUJERES del Ministerio de Igualdad listos para usar. Se trata de 12 pdsteres con informacion
relevante de 6 mateméaticos y 6 matematicas y un cuadernillo con 20 preguntas tipo test sobre
su vida, logros y aportaciones y también curiosidades.

e Canguro matematico 2026. ElI Concurso Canguro Matematico es una competencia
internacional de matematicas (organizada por la asociacion Kangourou sans Frontiéres)
aplicada en muchos paises con versiones nacionales. En Espafia, lo organiza la Federacion
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Espafiola de Sociedades de Profesores de Mateméticas (FESPM) como miembro oficial para
la edicion 2026. El objetivo es que estudiantes de distintos niveles participen resolviendo
problemas de ldgica, razonamiento y creatividad matematica. El formato del concurso
consiste en 30 preguntas de opcién mdltiple, de dificultad creciente, donde se valora la
estrategia, el ingenio y el razonamiento I6gico. Tendra lugar el 24 de marzo de 2026 y se lleva
a cabo dentro del centro educativo. Tiene un coste de 5 € por participante y las inscripciones
y el pago deberan gestionare desde el centro. El plazo de inscripcion abre el 13 de octubre
de 2025 y cierra el 16 de enero de 2026.

10. PARTICIPACION EN LOS PROGRAMAS DEL CENTRO

10.1. Proyecto Innovacion

En el presente curso, la disciplina de matematicas vuelve a contribuir con dicho proyecto y estara
representada por los siguientes miembros del departamento:

¢ Dila. Maria Montalvo Ropero
¢ Difa. Fatima Ruiz Fernandez

Se pretende dar continuidad al proyecto: “El yacimiento carpetano del cerro Gollino”, que ya entra en
su tercera (y final) fase. El pasado curso se plantearon varias actividades que no pudieron llevarse a
cabo, por lo que intentaremos desarrollarlas en el presente curso. Las actividades son:

e CbOmo se inicia una excavacion: Levantar un plano de la superficie del yacimiento La
Besana y su division en cuadriculas.

e EIl Gollinoy las mateméticas: Calculo de areas del yacimiento carpetano (viviendas, calles).
Se calculara el perimetro y area del yacimiento en excavacion, ademas de los restos de
construcciones que se estan descubriendo en ellas en dos fases, segun avancen con la
excavacion e ir comparando.

o Proyecto multidisciplinar (Tecnologia, CCSS, Matematicas, EPV, Biologia y Geologia) “Los
Egipcios y la construccion de las piramides”.

10.2. Programa Ecoescuelas

El departamento de matematicas realizara las siguientes actividades:
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1° ESO: Cambios de unidades de medida usando la temética del ahorro de agua. Se trata de
desarrollar actividades de cambios de unidades enfocadas a la tematica principal de este afio en la
Ecoscuela. Se veran en el tercer trimestre.

2° ESO: Actividad STEAM “reduciendo residuos con geometria”. Reflexion sobre envases y
plasticos. Comprobacion y calculos con los diferentes envases de yogur.

Situacion de aprendizaje “Un espacio verde para tu ayuntamiento”. El alumnado debera analizar
los dos proyectos para la construccion de un parque con zonas verdes que se han presentado al
concurso del ayuntamiento. Como el objetivo de la alcaldia es aumentar las zonas verdes, habra que
decantarse por uno u otro en funcion del area total verde de cada proyecto, prestando atencion a la
escala usada en los planos. Para ir mas alli, se propondra al alumnado que disefien su propio
proyecto.

3° ESO: Actividad de proporcionalidad. Este curso también vamos a usar el tema de la
proporcionalidad para estudiar consumos de distintos tipos de energias y recursos para fomentar la
concienciacion de lo importante que es el ahorro energético (electricidad) y de recursos (gasoil, agua)
desde un punto de vista econémico.

Situacion de aprendizaje “El kiosco solidario”. El alumnado debera ayudar a la gestion de un
kiosco que recogera fondos para una ONG en las ferias de la localidad. Ayudaréa en la eleccién de
los productos a la venta y el formato. Habra que establecer los precios de venta para cubrir costes y
obtener beneficios. Ademas, se investigard en soluciones e ideas para no consumir envases de
plastico y ser un kiosco ademas de solidario, “cero waste”.

Situacion de aprendizaje “Algebra para llenar piscinas”. Se analizar4 con datos reales la
situacion actual de los recursos hidricos y se presentard el Objetivo de Desarrollo Sostenible 6: agua
limpia y saneamiento. Después se plantean situaciones con facturas, capacidades de piscinas,
calidad del agua y otras construcciones de piscinas con el fin de reducir gasto de agua que se
resuelven con métodos algebraicos.

4°ESQ: Funciones: problemas relacionados con la produccién exponencial de plasticos y
compararlo con los periodos de desintegracion de los mismos. También se puede investigar sobre el
consumo de agua para la produccién de ropa en algunos paises “BRICS”.

No obstante, si se nos ocurriera alguna actividad ad hoc durante el desarrollo del curso, también la
incluiriamos, aunque no quede recogida en la programacién a principio del curso.

10.3. Plan de Igualdad

Desde el curso 18/19 estamos coordinando en el centro el Plan de Igualdad. Desde esta comisién
se realizan diversas actividades para formar en la igualdad de género a toda la comunidad educativa
y al igual que el curso pasado, Dfia. Sonia Curto San Venancio forma para de la comision.

Tal y como aparece especificado en el decreto 82/2022 del 12 de julio por el que se establece la
ordenacién y el curriculo de la ESO en CLM pretendemos “erradicar ideas preconcebidas
relacionadas con el género o el mito del talento innato indispensable para destacar en la materia de
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matematicas”, esto también queda reflejado en el decreto 83/2022 por el que se establece la
ordenacion y el curriculo de Bachillerato en CLM.

En la seccidon de actividades complementarias, las actuaciones programadas tienen ya una alta
conexion con el plan de Igualdad y su realizacién revierten en la consecucion de los obijetivos
marcados.

Ademas, para seguir trabajando en este proposito, se pueden usar las infografias, ejes cronoldgicos
y unidades que pone a disposicion “Casio” es su seccion “Cientificas Casio” y que esta en continua
renovacion.

Mencionar también que se trabaja la igualdad a través de los contextos de los problemas y ejercicios
y en el dia a dia, o con cada una de las situaciones a las que se aplican las matematicas.

11. PRACTICA DE EVALUACION DOCENTE

Segun el articulo 10 de la Orden 186/2022, de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacion,
Cultura y Deportes, por la que se regula la evaluacion en la etapa de Educacién Secundaria
Obligatoria en la comunidad autbnoma de Castilla-La Mancha, la evaluaciéon del proceso de
ensefianza y de la practica docente, al menos, los siguientes aspectos:

e El analisis de los resultados obtenidos en cada una de las materias o A&mbitos y la reflexion sobre
ellos.

e La adecuacién de los distintos elementos curriculares de las programaciones didacticas
elaboradas por los departamentos.

e Las medidas organizativas de aula, el aprovechamiento y adecuacion de los recursos y
materiales curriculares, el ambiente escolar y las interacciones personales.

e La coordinacion entre los docentes y profesionales que trabajen no solo en un mismo grupo, sino
también en el mismo nivel.

e La utilizacibn de métodos pedagdgicos adecuados y la propuesta de actividades, tareas o
situaciones de aprendizaje coherentes.

¢ Laidoneidad de la distribucién de espacios y tiempos.
e El uso adecuado de procedimientos, estrategias e instrumentos de evaluacion variados.
e Las medidas de inclusién educativa adoptadas para dar respuesta al alumnado.

e La utilizacion del Disefio Universal para el Aprendizaje tanto en los procesos de ensefianza y
aprendizaje como en la evaluacion.

e La comunicacion y coordinacion mantenida con las familias, ademas de su participacion.
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El resultado de la evaluacion de este proceso aportara informacién relevante para plantear la revision
y modificacion, si fuese necesario, de las programaciones didacticas, los planes de refuerzo y los
planes especificos personalizados.

Temporalizacion

Segun indicaciones de la direccion del centro: “Tras la finalizacion de cada trimestre a ser posible, y
al final de curso”.

Instrumentos de evaluacién

La evaluacion se realizara con encuestas personalizadas por parte de profesor y se distinguen
encuestas de dos tipos:

e Cuestionario de evaluacién docente que realiza todo el alumnado mediante un formulario de
“Microsoft forms” y que es comun a todo el profesorado.

e Cuestionario de autoevaluacion docente a rellenar por el propio profesorado. Se muestra a
continuacion.

CUESTIONARIO DE AUTOEVALUACION DOCENTE

1 Nunca 2 Pocas veces 3 Casi siempre 4 Siempre

A. ANALISIS Y REFLEXION DE LOS RESULTADOS ESCOLARES

a. Porcentaje de alumnado aprobado y sus causas:

b. Realizo la programaciéon de aula teniendo como referencia los contenidos y saberes,
criterios de evaluacion, competencias especificas y demas elementos del curriculo recogidos
en la programacion del departamento.

c. Secuencio los contenidos y saberes con una distribucion y una progresiéon adecuada a las
caracteristicas de cada grupo de alumnos.

d. Planifico las clases de modo flexible, preparando actividades y recursos ajustado lo mas
posible a las necesidades e intereses de los alumnos.

e. Planifico mi actividad educativa de forma coordinada, cuando es necesario con el resto
del profesorado del departamento, profesores de apoyo, modificando contenidos,
actividades, metodologia, recursos, etc. y/o profesorado del grupo.
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f. Las relaciones que establezco con mis alumnos dentro del aula son fluidas, les proporciono
informacion sobre la ejecucion de tareas para mejorarlas y acepto sus sugerencias y
aportaciones.

g. Fomento el respeto y la colaboracién entre los alumnos.

h. Reviso y corrijo frecuentemente las actividades propuestas

i. En caso de estandares de aprendizaje insuficientemente alcanzados propongo nuevas
actividades que faciliten su adquisicion.

j- Tengo en cuenta el nivel de habilidades de los alumnos y en funcién de ellos, adapto los
distintos momentos del proceso de ensefianza.

Observaciones y propuestas de mejora

B. DISTRIBUCION DE ESPACIOS Y TIEMPOS

112(3|4
a. Distribuyo el tiempo adecuadamente: (breve tiempo de exposicion y el resto del mismo
para las actividades que los alumnos realizan en la clase).
b. Adopto agrupamientos cooperativos en ESO.
c. Utilizo recursos did4cticos variados, tanto para la presentacion de los contenidos y saberes
como para la practica de los alumnos.
d. Utilizo distintos espacios del centro, segun los distintos contenidos impartidos, si considero
necesario.
Observaciones y propuestas de mejora
C. METODOS DIDACTICOS Y PEDAGOGICOS UTILIZADOS
112|3]|4

a. Presento los contenidos y plan de trabajo, antes de cada unidad. Comunico la finalidad de
los aprendizajes, su importancia, funcionalidad, aplicacién real.

b. Planteo actividades para saber los conocimientos previos de mis alumnos en el tema.

c. Mantengo el interés del alumnado, con un lenguaje claro y adaptado y con estrategias
variadas para permitir el acceso al curriculo.
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d. Relaciono los contenidos y actividades con los conocimientos previos de mis alumnos.

e. Estructuro y organizo los contenidos con indices, mapas conceptuales, esquemas, etc.

f. Facilito la adquisicidon de nuevos contenidos y saberes intercalando preguntas aclaratorias,
sintetizando, ejemplificando, etc.

g. Planteo actividades variadas, que aseguran la adquisicion de los objetivos didacticos
previstos, criterios de evaluacion y competencias especificas.

h. En las actividades que propongo en el aula existe equilibrio entre las actividades
individuales, actividades grupales y aprendizaje cooperativo.

i. Compruebo que los alumnos han comprendido la tarea que tienen que realizar: haciendo
preguntas, haciendo que verbalicen el proceso, etc.

j. Facilito estrategias de aprendizaje: como buscar fuentes de informaciéon, pasos para
resolver cuestiones, problemas y me aseguro la participacién de todos

Observaciones y propuestas de mejora

D. ADECUACION DE LOS ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

a. He evaluado con todos los estandares de aprendizaje planificados en el trimestre/curso

b. La categorizacién en ESO empleada ha sido adecuada

c. La ponderacion en Bachillerato empleada ha sido adecuada

d. La cantidad de estandares evaluables ha sido secuenciada de forma equitativa

Observaciones y propuestas de mejora

E. ESTRATEGIAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION EMPLEADOS

a. Tengo en cuenta el procedimiento general para la evaluacion de los aprendizajes de
acuerdo con la programacioén del departamento.

b. Realizo una evaluacién inicial a principio de curso.

c. Utilizo instrumentos de evaluacion variados y suficientes que atiendan de manera
equilibrada la evaluacion de los diferentes criterios.
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d. Corrijo y explico los trabajos y actividades de los alumnos y, doy pautas para la mejora de
sus aprendizajes.

e. Corrijo y explico los examenes en clase para que detecten sus errores y puedan corregirlos.

f. Utilizo diferentes técnicas e instrumentos de evaluacidon en funcién de la diversidad de
alumnos, de las diferentes areas, de los temas, de los contenidos...

g. Utilizo ademas de los boletines de notas, otros medios (entrevistas individuales,
EducamosCLM...) para informar a padres y alumnos de los resultados de la evaluacién,
cuando es demandado.

h. Adecuo el tiempo de los examenes suficientemente, para que pueda realizarse por todo el
alumnado.

Observaciones y propuestas de mejora

F. RESUMEN DE LA AUTOEVALUACION (para entregar al jefe de departamento)
PROFESOR/A

RESUMEN Y VALORACION Puntos Valoracién Personal

RESUMEN Y VALORACION Puntos | VALORACION PERSONAL

Andlisis de los resultados escolares (40)

Distribucién de espacios y tiempos (16)

Métodos didacticos y pedagdgicos utilizados (40)

Adecuacion de los estandares de aprendizaje (16)

Estrategias e instrumentos de valoracion (32)

Corral de Almaguer a de de 20
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ANEXO. CIENCIAS APLICADAS EN CFGB

Se incluye a modo de anexo la informacién relativa al médulo de ciencias aplicadas del Ciclo
Formativo de Grado Bésico de Servicios Administrativos.

I.  Objetivos
Il.  Competencias clave y perfil de salida

lll.  Relacion y secuenciacion de criterios de evaluacion, competencias especificas, descriptores
operativos, saberes basicos y unidades de programacion

V. Evaluacion

La informacion correspondiente a la metodologia, medidas de inclusion educativa, elementos
transversales, actividades complementarias, etc., asi como la contextualizacién del centro y las
caracteristicas del alumnado queda reflejada en la programacion didactica de los maddulos
profesionales del CFGB.
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l. OBJETIVOS

Los objetivos, que responden el “para qué” de la accion educativa, son elementos de
suma importancia en el proceso de ensefianza y aprendizaje porque expresan el conjunto
de metas que pretendemos alcanzar con nuestros alumnos; son susceptibles de
observacion y evaluacion. La LOE-LOMLOE, en su articulo 2, apartado |) establece como
uno de los fines:

“La capacitacion para garantizar la plena insercion del alumnado en lasociedad digital y el

aprendizaje de un uso seguro de los medios digitales y respetuoso con la dignidad humana, los
valores constitucionales, los derechos fundamentales y, particularmente, con el respeto y la garantia

de la intimidad individual y colectiva”.

Asi planteamos:
a. Objetivos generales de los ciclos formativos de grado béasico

El desarrollo curricular de los ciclos formativos de grado basico pretende facilitar la
adquisicién de las competencias y la consecucion de los objetivos de la Educacion
Secundaria Obligatoria. Por tanto, hemos de tomar como referenciael articulo 23 de la LOE-
LOMLOE en el que se concretan los objetivos de la ESO;asi como los articulos 7 del Real
Decreto 217/2022 y del Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establecen la
ordenacion y el curriculo de Educacién Secundaria Obligatoria para la Comunidad
Autonoma de Castilla la Mancha. Dichos objetivos serian:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el
respeto a las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperaciony la solidaridad
entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos
humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democrética.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del
aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres
y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en
sus relaciones con las demas personas, asi como rechazar la violencia, los
prejuicios de cualquier tipo, incluidos los derivados por razon de distintas etnias,
los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.



e)

f)

g9)

h)

)

K)

Desarrollar destrezas béasicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos.

Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion ética
sobre su funcionamiento y utilizacion.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodospara identificar los
problemas en los diversos campos del conocimiento yde la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

Comprender y expresarse en la lengua castellana con correccién, tanto de forma
oral, como escrita, utilizando textos y mensajes complejos, e iniciarse en el
conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de maneraapropiada,
aproximandose a un nivel A2 del Marco Comun Europeo de Referencia de las
Lenguas.

Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historiade
Espafia, y especificamente de Castilla-La Mancha, asi como su patrimonio artistico
y cultural. Este conocimiento, valoracion y respeto seextendera también al resto de
comunidades auténomas, en un contexto europeo y como parte de un entorno
global mundial.

Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar
las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporalese incorporar la
educacion fisica y la practica del deporte para favorecer eldesarrollo personal y
social. Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos socialesrelacionados con la salud, el
consumo, el cuidado, la empatia y el respetohacia los seres vivos, especialmente
los animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

m) Conocer los limites del planeta en el que vivimos y los medios a su alcancepara

procurar que los recursos prevalezcan en el tiempo y en el espacio el maximo
tiempo posible, abandonando el modelo de economia lineal seguido hasta el
momento y adquiriendo habitos de conducta y conocimientos propios de una
economia circular.

Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y
representacion, conociendo y valorando las propias castellano- manchegas, los



hitos y sus personajes y representantes mas destacadoso destacadas.

. COMPETENCIAS CLAVE Y PERFIL DE SALIDA DEL ALUMNADO

El perfil de salida se convierte en el elemento nuclear de la nueva estructura curricular,
gue se conecta con los objetivos de etapa.

Programamos por competencias con el fin de dotar a los alumnos de una serie de
destrezas que les permitan desenvolverse en el siglo XXI.

Con este planteamiento, la Recomendacion del Consejo de 22 de mayo de 2018 (Diario
Oficial de la Unién Europea de 4 de junio de 2018) invita a los Estados miembros a la
potenciacion del aprendizaje por competencias, entendidas como una combinacion de
conocimientos, capacidades y actitudes adecuadas al contexto.

El Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y el Decreto 82/2022, de 12 de julio, adoptan
la denominacién de las competencias clave definidas por la UnionEuropea. Asi, los
articulos 11 de dichas normas (Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y del Decreto
82/2022, de 12 de julio) establecen que las competencias clave son:

e Competencia en comunicacion linguistica (CCL).

e Competencia plurilingtie (CP).

e Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
(CMCT/STEM).

e Competencia digital (CD).

e Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA).

e Competencia ciudadana (CC).

e Competencia emprendedora (CE).

e Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC).

Para alcanzar estas competencias clave se han definido un conjunto de descriptores
operativos, partiendo de los diferentes marcos europeos de referencia existentes. Los
descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de
la etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas
de cada ambito o materia.

Del mismo modo, el apartado 2 del articulo 11 de estos cuerpos normativos,define el perfil
de salida del alumnado al término de la ensefianza basica como las competencias clave
que el alumnado debe haber adquirido y desarrollado alfinalizarla. De igual modo,
contempla que constituye el referente Gltimo del desempefio competencial, tanto en la
evaluacion de las distintas etapas ymodalidades de la formacion basica, como para la
titulacion de Graduado en Educaciéon Secundaria Obligatoria y fundamenta el resto de
decisiones curriculares, asi como las estrategias y orientaciones metodologicas en la
practica lectiva.



El perfil de salida parte de una vision a la vez estructural y funcional de las competencias
clave, cuya adquisicion por parte del alumnado se considera indispensable para su
desarrollo personal, para resolver situaciones y problemasde los distintos ambitos de su
vida, para crear nuevas oportunidades de mejora,asi como para lograr la continuidad de
su itinerario formativo y facilitar y desarrollar su insercién y participacion activa en la
sociedad y en el cuidado de las personas, del entorno natural y del planeta.

La vinculacion entre los descriptores operativos y las competencias especificas propicia
gue de la evaluacion de estas ultimas pueda colegirse el grado de adquisicion de las
competencias clave definidas en el perfil de salida y,por tanto, la consecucion de las
competencias y objetivos previstos para la etapa.

Pero, ¢como contribuye la materia de Ciencias Aplicadas al logro de estas competencias
por parte del alumnado? Lo analizamos en el siguiente epigrafe.

a. Contribucién de la asignatura Ciencias Aplicadas a la consecucién delas
Competencias Clave.

Las competencias especificas de Ciencias Aplicadas estan intimamenterelacionadas y
fomentan que el alumnado observe el mundo con una curiosidad cientifica que le
conduzca a la formulacién de preguntas sobre los fendmenos que ocurren a su alrededor,
a la interpretacion de los mismos desde el punto devista cientifico, a la resolucion de
problemas y al andlisis critico sobre la validez de las soluciones, y, en definitiva, al
desarrollo de razonamientos propios del pensamiento cientifico (competencia STEM) para
el emprendimiento de acciones (competencia emprendedora) que minimicen el impacto
medioambiental y preserven la salud. Asimismo, cobran especial relevancia la
comunicacién (competencia en comunicacion linguistica) y el trabajo en equipo,de forma
integradora y con respeto a la diversidad (competencia ciudadana y competencia social,
personal y para aprender a aprender), pues son destrezas que permitiran al alumnado
desenvolverse en la sociedad de la informacién. Por dltimo, las competencias
socioafectivas (competencia social, personal y para aprender a aprender) constituyen un
elemento esencial en el desarrollo de otrascompetencias especificas, por lo que en el
curriculo se dedica especial atenciéna la mejora de dichas destrezas.

Otro de los aspectos esenciales de esta materia es el estudio y analisis cientifico y afectivo
de la sexualidad, a través de los cuales el alumnado podra comprender la importancia de
las practicas sexuales responsables y desarrollar rechazo hacia actitudes de
discriminacion basadas en el género o la identidadsexual.

A través de esta materia se trabajan también los habitos de estudio, se fomenta el respeto,
la solidaridad y el trabajo en equipo y se promueve el perfeccionamiento linguistico, al ser
la cooperacion y la comunicacion parte esencial de las metodologias de trabajo cientifico
(competencia ciudadana y encomunicacion linguistica). El trabajo grupal serd una
herramienta para la integracion social de personas diversas que también se fomentara



desde Ciencias Aplicadas (competencia personal, social y para aprender a aprender).

1. RELACION Y SECUENCIACION DE CRITERIOS DE EVALUACION,

COMPETENCIAS ESPECIFICAS, DESCRIPTORES OPERATIVOS,
SABERES BASICOS Y UNIDADES DE PROGRAMACION.

a. Saberes basicos

El articulo 6 de la LOE-LOMLOE, incluye los contenidos como uno de los elementos del
curriculo. El Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, integra estoscontenidos en lo que
denomina saberes bésicos, definiendo los mismos en el articulo 2.e como:
‘conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos propios de una
materia o ambito cuyo aprendizaje es necesario parala adquisicion de las competencias
especificas”. Es decir, los saberes basicos posibilitaran el desarrollo de las competencias
especificas de cada materia a largo de la etapa. En la misma linea se pronuncia el Decreto
82/2022, de 12 de julio.

b. Competencias especificas

Tal y como consideran los articulos 2.c del Real Decreto 217/2022, de 29 demarzo, y del
Decreto 82/2022, de 12 de julio, las competencias especificas son:“desempefios que el
alumnado debe poder desplegar en actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere
de los saberes basicos de cada materia 0 ambito. Las competencias especificas
constituyen un elemento de conexion entre, por una parte, el Perfil de salida del alumnado,
y por otra, los saberes basicos de las materias o0 &mbitos y los criterios de evaluacion”.
Estas competencias especificas estan incluidas en el Anexo V del Decreto 82/2022, de
12 de julio.

c. Criterios de evaluacioén

El articulo 2.d del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo define los criteriosde evaluacion
como: ‘referentes que indican los niveles de desempefio esperados en el alumnado en
las situaciones o actividades a las que se refieren las competencias especificas de cada
materia 0 ambito en un momento determinado de su proceso de aprendizaje”. Esta misma
definicion se recoge enel articulo 2.d del Decreto 82/2022, de 12 de julio.

Estos criterios de evaluacion estan incluidos en el Anexo V del Decreto 82/2022, de 12 de
julio.

Definidos estos elementos del curriculo, es importante resefiar que los saberes basicos,
las competencias especificas y los criterios de evaluacion se relacionen entre si, teniendo
en cuenta lo contemplado en el anexo V del citado Decreto 82/2022, de 12 de julio.
Ademas, cada una de las competencias especificas debe conectarse con sus descriptores
operativos, lo que permitird obtener el perfil competencial del alumnado.



La relacidon entre los elementos anteriormente citados queda plasmada en elsiguiente
esquema en el que, ademas, se incluyen las competencias clave.

COMPETENCIAS CLAVE
|
Se desarrollan en

SABERES BASICOS Descriptores CRITERIOS DE EVALUACION
operativos
[ Miden el grado de
Posibilitan el desarrollo de las
desarrollo de Ias\ se conQretan en /

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

d. Organizacion de los saberes basicos, competencias especificas, criterios de
evaluacion y descriptores operativos en Unidades de Programacion.
Secuenciacion y temporalizacién.

En nuestra materia los contenidos se encuentran organizados en saberes basicos, que a
Su vez se estructuran en bloques, y que comprenden los conocimientos, destrezas y
actitudes dentro del curriculo oficial, siendo nuestra tarea seleccionar, organizar y
secuenciar dichos saberes basicos a través de unidades de programacion.

Ciencias Aplicadas |

A continuacion, se muestra la distribucién de los saberes basicos en las diferentes
unidades de programacion.

UNIDAD DE

PROGRAMACION BLOQUE SABERES BASICOS

- Metodologias de la investigacion cientifica: identificacién y formulacion de
A. Destrezas | cuestiones, elaboracion de hipGtesis y comprobacién mediante

1. INICIATE EN ientifi experimentacion.
CIENCIA Cle,nt! — - Lenguaje cientifico: interpretacién, produccién y comunicacion eficaz de
basicas informacién de caracter cientifico, en el contexto escolar y profesional en
diferentes formatos
- La funcién de nutriciéon y su importancia.
i l. El cuerpo | _ | os habitos saludables (prevencion del consumo de drogas legales e
2. NUTRICION Y humano y la | ilegales, postura adecuada, autorregulacién emocional, dieta equilibrada, uso
SALUD salud responsable de los dispositivos tecnologicos, ejercicio fisico e higiene del

suefio, entre otros): argumentacion cientifica sobre su importancia.

vi




3. NUMEROS
NATURALES

B. Sentido
numeérico

- Valoracion de la ciencia y de la actividad desarrollada por las personas que
se dedican a ella, en especial en Castilla-La Mancha, ademas del
reconocimiento de su contribucion a los distintos ambitos del saber humano y
al avance y la mejora de la sociedad.

-Estrategias de resolucién de problemas.

- Nimeros naturales, enteros, decimales, racionales e irracionales relevantes
(raices cuadradas, T, entre otros): interpretacion, ordenacion en la recta
numeérica y aplicacion en la resoluciéon de problemas de la vida cotidiana y
profesional.

- Operaciones o combinacién de operaciones con nimeros naturales, enteros,
racionales o decimales: suma, resta, multiplicacién, division y potencias con
exponentes enteros. Propiedades, relaciones entre ellas y aplicacion en la
resolucion de problemas. Estrategias de célculo: mental y con calculadora.

- Divisores y multiplos: relaciones y uso de la factorizacion en nimeros primos,
el minimo comdn mudltiplo y el maximo comudn divisor en la resoluciéon de
problemas.

- Herramientas tecnoldgicas: utilizacion en la resolucion de problemas.

- Estrategias para la interpretacién y modificacion de algoritmos. Formulacién
de problemas susceptibles de ser analizados utilizando programas y otras
herramientas

4. NUMEROS
ENTERQOS,
POTENCIAS Y
RAICES

B. Sentido
numeérico

- Lenguaje cientifico: interpretacion, produccion y comunicacion eficaz de
informacién de caracter cientifico, en el contexto escolar y profesional, en
diferentes formatos.

- Valoracion de la ciencia y de la actividad desarrollada por las personas que
se dedican a ella, en especial en Castilla-La Mancha, ademas del
reconocimiento de su contribucion a los distintos ambitos del saber humano y
al avance y la mejora de la sociedad.

- La medida y la expresién numérica de las magnitudes fisicas: orden de
magnitud, notacion cientifica, relevancia de las unidades de medida e
indicadores de precision de las mediciones y los resultados.

-Estrategias de resolucion de problemas.

- NUmeros naturales, enteros, decimales, racionales e irracionales relevantes
(raices cuadradas, T, entre otros): interpretacion, ordenacion en la recta
numérica y aplicacion en la resolucion de problemas de la vida cotidiana y
profesional.

- Operaciones o combinacién de operaciones con nimeros naturales, enteros,
racionales o decimales: suma, resta, multiplicacion, divisién y potencias con
exponentes enteros. Propiedades, relaciones entre ellas y aplicacion en la
resolucion de problemas. Estrategias de célculo: mental y con calculadora.

5. NUMEROS
RACIONALES,
POTENCIAS Y

DECIMALES

B. Sentido
numeérico

- Lenguaje cientifico: interpretacion, produccion y comunicacion eficaz de
informacién de caréacter cientifico, en el contexto escolar y profesional, en
diferentes formatos.

- Valoracion de la ciencia y de la actividad desarrollada por las personas que
se dedican a ella, en especial en Castilla-La Mancha, ademas del
reconocimiento de su contribucion a los distintos ambitos del saber humano y
al avance y la mejora de la sociedad.

- Estrategias de resolucion de problemas.

- Numeros naturales, enteros, decimales, racionales e irracionales relevantes
(raices cuadradas, T, entre otros): interpretacién, ordenacion en la recta
numérica y aplicacion en la resolucion de problemas de la vida cotidiana y
profesional.

- NUmeros naturales, enteros, decimales, racionales e irracionales relevantes
(raices cuadradas, T, entre otros): interpretacion, ordenacion en la recta
numérica y aplicacion en la resolucién de problemas de la vida cotidiana y
profesional.

- Operaciones o combinacion de operaciones con nimeros naturales, enteros,
racionales o decimales: suma, resta, multiplicacion, divisién y potencias con
exponentes enteros. Propiedades, relaciones entre ellas y aplicacion en la
resolucion de problemas. Estrategias de calculo: mental y con calculadora.

- Toma de decisiones: consumo responsable, relaciones calidad-precio y
valor-precio en contextos cotidianos y profesionales.

- Estrategias de estimacion o calculo de medidas indirectas de formas planas,
tridimensionales y objetos, tanto de la vida cotidiana como profesional.

- Herramientas tecnolégicas: utilizacion en la resolucion de problemas.
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- Estrategias para la interpretacion y modificacion de algoritmos. Formulacion
de problemas susceptibles de ser analizados utilizando programas y otras
herramientas

6. ANATOMIA Y
FISIOLOGIA 1

I. El cuerpo
humano y la
salud

-Anatomia y fisiologia de los aparatos digestivo, respiratorio, circulatorio y
excretor. Relacion entre ellos.

7. ANATOMIA Y
FISIOLOGIA 2

I. El cuerpo
humano y la
salud

- La funcién de relacién y su importancia. Los receptores sensoriales, centros
de coordinacién y 6rganos efectores:

funcionamiento general.

- El sistema inmune, los antibidticos y las vacunas: funcionamiento e
importancia social en la prevencion y superacion

de enfermedades infecciosas.

- Los trasplantes: analisis de su importancia en el tratamiento de determinadas
enfermedades y reflexion sobre la

donacién de 6rganos.

8.
PROPORCIONALIDA
D, PORCENTAJES Y

ESTADISTICA

B. Sentido
numeérico

- Estrategias de resolucion de problemas.

- Razones, proporciones y porcentajes: comprension y resolucion de
problemas. Utilizacion en contextos cotidianos y profesionales: aumentos y
disminuciones porcentuales, rebajas, descuentos, impuestos, etc.

- Proporcionalidad directa e inversa: comprension y uso en la resolucion de
problemas de escalas, cambios de divisas, entre otros.

- Toma de decisiones: consumo responsable, relaciones calidad-precio y
valor-precio en contextos cotidianos y profesionales.

- Coordenadas cartesianas: localizacion y descripcion de relaciones
espaciales.

- Patrones. Identificacion y extension, determinando la regla de formacién de
diversas estructuras: numeéricas, espaciales, gréficas o algebraicas.

- Relaciones lineales, cuadraticas y de proporcionalidad inversa:
interpretacion en situaciones contextualizadas, descritas mediante un
enunciado, tabla, grafica o expresion analitica.

- Herramientas tecnoldgicas: utilizacion en la resolucion de problemas.

- Estrategias para la interpretacion y modificacion de algoritmos. Formulacion
de problemas susceptibles de ser analizados utilizando programas y otras
herramientas.

- Disefio de estudios estadisticos: formulacién de

preguntas, organizacion de datos, realizacion de tablas y gréficos adecuados,
célculo e interpretacion de medidas de localizacion y dispersiéon, con
calculadora, hoja de célculo y/u otro software.

- Andlisis critico e interpretacion de informacion estadistica en contextos
cotidianos y obtencién de conclusiones razonadas.

- Fendmenos deterministas y aleatorios. Azar y aproximacion a la
probabilidad: frecuencias relativas. Regla de Laplace y técnicas de recuento.
Toma de decisiones sobre experimentos simples, en diferentes contextos.

9. GEOMETRIA

D. Sentido
espacial

-Lenguaje cientifico: interpretacion, produccion y comunicacion eficaz de
informacién de caréacter cientifico, en el contexto escolar y profesional, en
diferentes formatos.

- Valoracion de la ciencia y de la actividad desarrollada por las personas que
se dedican a ella, en especial en Castilla-La Mancha, ademas del
reconocimiento de su contribucion a los distintos ambitos del saber humano y
al avance y la mejora de la sociedad.

-Estrategias de resolucion de problemas. Perimetros, areas y volimenes:
aplicacién de féormulas en formas planas y tridimensionales. Interpretacion.

- Representacion plana de objetos tridimensionales: visualizacion y utilizacion
en la resolucion de problemas.

- Instrumentos de dibujo y herramientas digitales: utilizacion, realizacion de
dibujos de objetos geométricos con medidas fijadas.

- Formas geométricas de dos y tres dimensiones: descripcién y clasificacion,
en funcion de sus propiedades o caracteristicas.

- Objetos geométricos: construccion con instrumentos de dibujo, con
herramientas manipulativas y digitales (programas de geometria dinamica y
realidad aumentada, entre otros).

- Herramientas tecnoldégicas: utilizacion en la resolucion de problemas.
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10. ANATOMIA Y
FISIOLOGIA 3

I. El cuerpo
humano y la
salud

- La funcion de reproduccion y su relevancia biologica. El aparato reproductor:
anatomia y fisiologia

- Educacion afectivo-sexual desde la perspectiva de la igualdad entre
personas y el respeto a la diversidad sexual. La

importancia de las practicas sexuales responsables. El asertividad y el
autocuidado. La prevencion de infecciones de transmision sexual (ITS) y de
embarazos no deseados. El uso adecuado de métodos anticonceptivos y de
métodos de prevencion de ITS.

11. TRABAJAO EN EL
LABORATORIO

I. El cuerpo
humano y la
salud

- Los trasplantes: analisis de su importancia en el tratamiento de determinadas
enfermedades y reflexion sobre la donacién de érganos.

- Entornos y recursos de aprendizaje cientifico (como el laboratorio y los
entornos virtuales): utilizacién adecuada que asegure la conservacion de la
salud propia y comunitaria, la seguridad y el respeto al medio ambiente
(normas de seguridad del laboratorio y tratamiento adecuado de los residuos
generados, entre otros).

12. EXPRESIONES
ALGEBRAICAS

E. Sentido
algebraico

-Lenguaje cientifico: interpretacion, produccién y comunicacion eficaz de
informacién de caracter cientifico, en el contexto escolar y profesional, en
diferentes formatos.

- Valoracion de la ciencia y de la actividad desarrollada por las personas que
se dedican a ella, en especial en Castilla-La Mancha, ademas del
reconocimiento de su contribucién a los distintos ambitos del saber humano y
al avance y la mejora de la sociedad.

- Toma de decisiones: consumo responsable, relaciones calidad-precio y
valor-precio en contextos cotidianos y profesionales.

- Patrones. Identificacién y extensién, determinando la regla de formacion de
diversas estructuras: numeéricas, espaciales, graficas o algebraicas.

- Herramientas tecnoldgicas: utilizacion en la resolucion de problemas.

- Estrategias para la interpretacién y modificacién de algoritmos. Formulacién
de problemas susceptibles de ser analizados utilizando programas y otras
herramientas.

13. ECUACIONES

E. Sentido
algebraico

- Patrones. Identificacion y extension, determinando la regla de formacién de
diversas estructuras: numeéricas, espaciales, graficas o algebraicas.

- Variable: comprension y expresion de relaciones sencillas, mediante
lenguaje algebraico. Equivalencia entre expresiones algebraicas de primer y
segundo grado.

- Ecuaciones lineales y cuadréticas: resolucion algebraica y gréfica en
contextos de resolucién de problemas e interpretacion de las soluciones. -
Herramientas tecnoldgicas: utilizacion en la resolucion de problemas.

- Estrategias para la interpretacion y modificacion de algoritmos. Formulacion
de problemas susceptibles de ser analizados utilizando programas y otras
herramientas

- Causas y consecuencias del cambio climatico y del deterioro del medio
ambiente: importancia de la conservacion de los ecosistemas mediante
habitos sostenibles y reflexion sobre los efectos globales de las acciones
individuales

TODAS

K. Sentido
socioafectivo

- Estrategias de reconocimiento de las emociones que intervienen en el
aprendizaje y de desarrollo de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la
resiliencia, asi como del placer de aprender y comprender la ciencia.

- Estrategias que aumenten la flexibilidad cognitiva y la apertura a cambios y
que ayuden a transformar el error en oportunidad de aprendizaje.

- Técnicas cooperativas que optimicen el trabajo en equipo, que desplieguen
conductas empaticas y estrategias para la gestion de conflictos.

- Actitudes inclusivas, como la igualdad efectiva de género, la
corresponsabilidad, el respeto por las minorias y la valoracion de la diversidad
presente en el aula y en la sociedad como una riqueza cultural.

- Estrategias de identificacion y prevencion de abusos, de agresiones, de
situaciones de violencia o de vulneracion de la integridad fisica, psiquica y
emocional.
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19,7%

CCEC3
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orientados a la mejora y a la creacion de

valor en la sociedad.

Instrumentos de evaluacion: FT (fichas de trabajo), PE (prueba escrita), D (dialogo/debate), AC (actividades/tareas), CA (cuaderno del alumno), OD (observacion directa), PO (prueba oral), Pl (proyecto de investigacion).
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Ciencias Aplicadas Il

A continuacion, se muestra la distribucién de los saberes basicos en las diferentes
unidades de programacion.

UNIDAD DE
PROGRAMACION

BLOQUE

SABERES BASICOS

POLINOMIOS
4%

E. Sentido
algebraico

- Patrones. Identificacién y extension, determinando la regla de formacién
de diversas estructuras: numeéricas, espaciales, graficas o algebraicas.

- Variable: comprension y expresion de relaciones sencillas, mediante
lenguaje algebraico.

ECUACIONES
4%

E. Sentido
algebraico

- Variable: comprension y expresion de relaciones sencillas, mediante
lenguaje algebraico. Equivalencia entre expresiones algebraicas de
primer y segundo grado.

- Ecuaciones lineales y cuadréticas: resolucion algebraica y grafica en
contextos de resolucién de problemas e interpretacion de las soluciones.

SISTEMAS DE
ECUACIONES
4%

E. Sentido
algebraico

- Variable: comprension y expresion de relaciones sencillas, mediante
lenguaje algebraico. Equivalencia entre expresiones algebraicas de
primer y segundo grado.

- Ecuaciones lineales y cuadraticas: resolucion algebraica y grafica en
contextos de resolucién de problemas e interpretacion de las soluciones.
- Herramientas tecnoldgicas: utilizacién en la resolucion de problemas.

- Estrategias para la interpretacion y modificacion de algoritmos.
Formulacion de problemas susceptibles de ser analizados utilizando
programas y otras herramientas.

ATMOSFERA E
HIDROSFERA
11%

J. La Tierra
como sistema
y el desarrollo

sostenible
A. Destrezas
cientificas
basicas

- La atmésfera y la hidrosfera: funciones, papel junto con la biosfera y la
geosfera en la edafogénesis e importancia para la vida en la Tierra.

- Valoracion de la ciencia y de la actividad desarrollada por las personas
qgue se dedican a ella, en especial en Castilla-La Mancha, ademas del
reconocimiento de su contribucién a los distintos &mbitos del saber
humano y al avance y la mejora de la sociedad.

LA MATERIA Y SUS

G. La materia

- Teoria cinético-molecular: aplicacién y explicaciéon de las propiedades
mas importantes de los sistemas materiales.

- Composicién de la materia: descripcion a partir de los conocimientos
sobre la estructura de los atomos y de los compuestos.

CAMBIOS y sus cambios | - Formulacion y nomenclatura de sustancias quimicas de mayor
8% relevancia o relacionadas con la familia profesional correspondiente,
segun las normas de la lupac.
- Cambios fisicos y quimicos en los sistemas materiales: andlisis, causas
y consecuencias. Cambios de estado.
- Ecuaciones quimicas sencillas: interpretacion cualitativa y cuantitativa.
TIPOS DE Célculos estequiométricos sencillos e interpretacion de los factores que
REACCIONES G. La materia las afectan_. Relevancia en el m_undo cotipliano y profesional.
P . Transferencias de energia en las reacciones quimicas.
QUIMICAS y sus cambios | . Eyperimentacion con los sistemas materiales: conocimiento y
6% descripcién de sus propiedades, compaosicién y
clasificacion. Técnicas experimentales de separacion de mezclas.
- Estrategias de estimacion o célculo de medidas indirectas de formas
planas y objetos, tanto de la vida cotidiana como profesional.
- Perimetros, areas: aplicacion de féormulas en formas. Interpretacion.
; C. Sentido de | - Instrumentos de dibujo y herramientas digitales: utilizacion, realizacion
GEOMETRIA | did de dibujos de objetos geométricos con medidas fijadas.
PLANA el lnnizlellefe) - Formas geomeétricas de dos dimensiones: descripcion y clasificacion, en
5% D. Sent_ldo funcién de sus propiedades o caracteristicas.
espacial - Objetos geométricos: construccion con instrumentos de dibujo, con

herramientas manipulativas y digitales (programas de geometria dinamica
y realidad aumentada, entre otros).
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- Estrategias de estimaciéon o calculo de medidas indirectas de formas
planas, tridimensionales y objetos, tanto de la vida cotidiana como
profesional.

- Perimetros, areas y volumenes: aplicacion de formulas en formas planas
y tridimensionales. Interpretacion.

; C. Sentido de | - Representacion plana de objetos tridimensionales: visualizacion y
GEOMETRIA EN .I did utilizacién en la resolucién de problemas.
EL ESPACIO almis '_ ! - Instrumentos de dibujo y herramientas digitales: utilizacion, realizacion
5% D. Sentido de dibujos de objetos geométricos con medidas fijadas.
espacial - Formas geométricas de dos y tres dimensiones: descripcion vy
clasificacion, en funcion de sus propiedades o caracteristicas.
- Objetos geomeétricos: construccién con instrumentos de dibujo, con
herramientas manipulativas y digitales (programas de geometria dinamica
y realidad aumentada, entre otros).
J. La Tierra - Los_ fenémenos geolé_gico_s: diferenciacion entre internos y externos, sus
co.mo sistemna manifestaciones y la dinamica global del planeta a la luz de la teoria de la
GEOSFERA. tectonica de placas. » 5
FENOMENOS y el desarrollo | - Los riesgos naturales y su prevencion: relacion con los procesos
p tenibl geoldgicos y las actividades humanas.
sosteninle. ) Y las dblivl e y L i
GEOLOGICOS A. Destrezas | - Lenguaje cientifico: interpretacion, produccion y comunicacion eficaz de
11% " i informacion de caracter cientifico, en el contexto escolar y profesional, en
Cée,m_' 122l diferentes formatos.
asicas.
J. La Tierra - Los ecosistemas: sus componentes bidticos y abidticos y las relaciones

ECOSISTEMAS.

como sistema
y el desarrollo

intraespecificas e interespecificas.
- Causas y consecuencias del cambio climatico y del deterioro del medio
ambiente: importancia de la conservacion de los ecosistemas mediante

sostenible héabitos sostenibles y reflexién sobre los efectos globales de las acciones
DESARROLLO A D P d o
. Destrezas | individuales y colectivas. La economia circular.
SOSTENIBLE cientificas - Valoracion de la ciencia y de la actividad desarrollada por las personas que se
11% Dasicas dedican a ella, en especial en
Castilla-La Mancha, ademas del reconocimiento de su contribucion a los distintos
ambitos del saber humano y al avance y la mejora de la sociedad.
MOVIMIENTO DE H. Las - Movimiento de los cuerpos: descripcion y uso de las magnitudes
LOS CUERPOS interacciones | cinematicas adecuadas a cada caso.
8% y la energia
- Coordenadas cartesianas: localizacion y descripcion de relaciones
espaciales.
. - Relaciones lineales, cuadraticas y de proporcionalidad inversa:
D. Sentido interpretacion en situaciones contextualizadas, descritas mediante un
FUNCIONES espacial enunciado, tabla, grafica o expresién analitica.
6% E. Sentido - Herramientas tecnoldgicas: utilizacién en la resolucion de problemas.
algebraico - Estrategias para la interpretacion y modificacion de algoritmos.
Formulacion de problemas susceptibles de ser analizados utilizando
programas y otras herramientas.
- Disefio de estudios estadisticos: formulacién de preguntas, organizacién
de datos, realizacion de tablas y graficos adecuados, calculo e
5 interpretacion de medidas de localizacion y dispersion, con calculadora,
ESTADISTICA F. Sentido hoja de calculo y/u
3,5% estocastico | otro software. o - o
- Analisis critico e interpretacion de informacion estadistica en contextos
cotidianos y obtencion de conclusiones razonadas.
- Fenomenos deterministas y aleatorios. Azar y aproximacion a la
PROBABILIDAD F. Sentido probabilidad: frecuencias relativas. Regla de Laplace y técnicas de
2.5% estocastico recuento. Toma de decisiones sobre experimentos simples, en diferentes

contextos.
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FUERZAS
8%

H. Las
interacciones
y la energia

- Relacion de las fuerzas con los cambios que producen sobre los
sistemas y aplicacion a la resolucion de problemas de la vida cotidiana 'y
profesional relacionados con las fuerzas presentes en la naturaleza.

- Leyes de Newton: aplicacién y relacion con la accion de una fuerza, con
el estado de reposo o movimiento de un sistema.

ELECTRICIDAD
3%

H. Las
interacciones
y la energia

- La energia: analisis y formulacion de hipotesis, propiedades,
transferencia y manifestaciones de la energia,

relacionando la obtencién y consumo de la energia con las repercusiones
medioambientales que produce. Fuentes de energia renovables y no
renovables. La energia edlica en Castilla-La Mancha.

- La electricidad: corriente eléctrica en circuitos simples. Obtencion
experimental de magnitudes y relacién entre ellas. Medidas de seguridad
y prevencion.

TODAS

K. Sentido
socioafectivo

- Estrategias de reconocimiento de las emociones que intervienen en el
aprendizaje y de desarrollo de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia
y la resiliencia, asi como del placer de aprender y comprender la ciencia.
- Estrategias que aumenten la flexibilidad cognitiva y la apertura a
cambios y que ayuden a transformar el error en oportunidad de
aprendizaje.

- Técnicas cooperativas que optimicen el trabajo en equipo, que
desplieguen conductas empaticas y estrategias para la gestion de
conflictos.

- Actitudes inclusivas, como la igualdad efectiva de género, la
corresponsabilidad, el respeto por las minorias y la valoracion de la
diversidad presente en el aulay en la sociedad como una riqueza cultural.
- Estrategias de identificacion y prevencién de abusos, de agresiones, de
situaciones de violencia o de vulneracion de la integridad fisica, psiquica
y emocional.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS ST CRITERIOS DE PESO INSTRUMNETOS DE S S 51 51 5 S| 515 S sl &l & & 5| | &
EVALUACION RELATIVO EVALUACION
1. Reconocer, a partir de situaciones CcCL1 1.1 Explicar los fendmenos naturales mas
cotidianas, losmotivos por los que re!evtar!tes en. tif?mos dz teo:::as, leyes y 9,88 1T | 1T 1T| 17 o7 | 21| 21l 31| 37 | 37 [3T | 3T
ocurren los principales fendmenos STEM1 prmupps clentificos  adecuados, .Fomo
naturales yexplicarlos en términos | STEM2 ;estrjtegla sn la_ toma de decisiones
de las leyes y teorias cientificas | STEMA4 undamentadas.
adecuadas, para poner en valor la cD1 . L o FT, PE, AC, OD,PO,
contribucién de la ciencia a la 1.2 Justificar la contribucion de la ciencia a la CA
sociedad sociedad yla labor de los hombres y mujeres
) CPSAA4 i i
fjedlca!dos”a su desarrollo, entendlepdo la 3,06 o7 | o7 3T 37| 37 | 37 | 3T
13 % investigacion como una labor colectiva en
cc3 constante evolucién, fruto de la interaccion
entre la ciencia, la tecnologia, la sociedad y el
medio ambiente.
2.1 Elaborar representaciones que ayuden en 4.88
2. Interpretar y modelizar, en la busqueda de estrategias de resolucion de !
términos cientificos, problemas y una situacion problemétizada, organizando 1T | 17 | 7|17 | g7 | 17 |27 | 27 2T | 27|37 | 37| 37|37 | 37T
situaciones de la vida cotidiana y e los datos y comprendiendo las preguntas
profesional, aplicando diferentes formuladas.
; 2.2 Hallar las soluciones de un problema,
estrategias, formas de STEM1 . _ h p 7,24
razonamiento, herramientas utilizando los datos e informacion aportados,
tecnolégicas y el pensamiento STEM2 los propios conocimientos, ademas de las FT, PE, AC, OD v | 1T 1T | a7 | 1T |21 | 2T | 2T | 2T | 2T\ 3T | 3T | 3T |3T | 37
computacional, para hallar vy estrategias y herramientas apropiadas.
analizar soluciones, comprobandosu D1 2.3 Comprobar la correccion de las soluciones
validez. CD2 de un problema, asi como su coherencia e 3,59
interpretacion en elcontexto planteado. 1T
CPSAA4 1T | 17T 1T |17 1T | 2T 2T | 2T | 2T 2T | 3T 3T | 3T | 3T 3T
2.4 Emplear herramientas tecnoldgicas
26 % i i6 3,12 1T 2T
(] CE1 adecuadas en la representacion, IaT'resquuon 17 | 17 17| 1T 1T | 27 T o7 | 3T 37 | 37T 3T
de problemas y la comprobacion de las
soluciones.
3.1 Plantear preguntas e hipdtesis que
puedan ser respondidas o contrastadas
STEM1 mediante los métodoscientificos, la
B ) o STEM?2 observacién, la  informacién y el 2,05 1T a7 2T 3T | 3T | 3T | 3T | 3T
3. Utilizar los métodos cientificos, STEM3 razonamiento, explicando fenémenos

haciendo indagaciones y llevandoa
cabo proyectos, para desarrollarlos

naturales y realizando predicciones sobre
estos.
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razonamientos propios del CD1 3.2 Disefiar y realizar experimentos y obtener
pensamiento cientificoy mejorarlas | cD3 datos cuantitativos y cualitativos sobre ET PE AC. OD. PI
destrezas en el uso de las fendmenos naturales, en el medio natural y T
metodologias cientificas. CPSAA4 en el laboratorio, utilizando con correccién los 3,56
CPSAAS instrumentos, herramientas o técnicas 1T} 17 | 17 2T 3T | 3T | 3T | 3T
11% adecuadas, a la hora de obtener resultados
claros, que respondan a cuestiones concretas
0 que contrasten la veracidad de una
hipétesis.
3.3 Interpretar los resultados obtenidos en
. . .z o 3,80
CE1 proyectqs de investigacién, utilizando .eI 17| 17 | 1T T 37 | 37 | 31 | 3T | 3T
razonamiento vy, cuando sea necesario,
herramientas matematicas y tecnoldgicas.
4. Analizar los efectos de
determinadas acuorTes cotidianaso 4.1 Evaluar los efectos de determinadas
del entorno profesional sobre la . o .
ud. el di | ol acciones individuales sobre el organismo vy el
5a u’, el medio natural y social, medio  natural, proponiendo  habitos 2,35 1T 2T 3T | 3T
basandose en fundamentos .
AR saludables y sostenibles basados en los
cientificos, para  valorar la| STEMS5 - - . .
) g . conocimientos adquiridos y la informacion
importancia de los habitos que . .
. C disponible.
mejoran la salud individual vy CD4
colectiva, evitan o minimizan los FT, PE, AC, OD, CA
mpacfcos medloamblenta es CPSAA2 4.2 Relacionar, con fundamentos cientificos,
negativos y son compatibles con un L . .
desarrollo sostenible la preservacion de la biodiversidad, la 353
) cca conservacién del medio ambiente y Ia ’ gl 2T | 2T 3T | 3T
7 9% proteccion de los seres vivos del entorno con
? el desarrollo sostenible y la calidad de vida.
5.1 Organizar y comunicar informacion
cCL1 cientifica y matematica, de forma clara y
rigurosa, de manera verbal, grafica, numérica, 9,34 1T 1T 1T | 1T | 2T | 2T | 2T 2T | 3T | 3T | 3T | 3T
5. Interpretar y  transmitir | CCL2 etc., utilizando el formato masadecuado.
informacién y datos cientificos,
contrastando  previamente  su ccL3
veracidad y utilizando lenguaje 5.2 Analizar e interpretar informacion
verba?I‘o gréfico apropiado,. para STEM4 cientifica y matemadtica presente en la vida 6,51 1T 1T AT | AT |2T | 2T | 2T | 2T | 2T | 3T 3T | 3T
adquirir y afianzar conocimientos cotidiana, manteniendouna actitud critica. FT, PE, AC, OD, PI
del entorno natural, social vy CD1
profesional.
CPSAAL 5.3 Emp.lear y C|tar. de forma? adecua?(lia
18 % fuentes fiables, seleccionando la informacion
cientifica relevante en la consulta y creacién 0,62 2T 3T
CC4 CCEC3

de contenidos, y mejorando el aprendizaje
propio y colectivo.
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STEM1

6. Identificar las ciencias y las STEM2
matematicas implicadas en STEMS
contextos diversos,
interrelacionando  conceptos vy CD5 6.1 Aplicar procedimientos propios de las
procedimientos, para aplicarlosen ciencias y las matematicas en situaciones
situaciones de la vida cotidianay del | CPSAAS diversas, estableciendo conexiones entre 7,06 FT, AC 1T |11 | 1T | 1T | 1T 3T | 3T | 3T | 3T
ambito profesional distintas areas de conocimiento, en contextos
correspondiente. cca naturales, sociales y profesionales.
9% CE1
CCEC2
7. Desarrollar destrezas personales
identificando y gestionando
emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacién del error STEM5
como parte del proceso de [CD2
aprendizaje y adaptandose ante |CPSAA1l 7.1 Mostrar resiliencia ante los retos
situaciones de incertidumbre, para [CPSAA4 académicos, asumiendo el error como una
mejorar la perseverancia en la |cpSAAS oportunidad para la mejora y desarrollando un 1412 ET AC. OD 1T 1ir | T 2T | 2T 2T | 3T | 3T | 3T | 3T | 3T
consecucion de objetivos y la cc1 autoconcepto positivo ante las ciencias. ! T
valoracion del aprendizaje de las CE1
ciencias. CE3
8%
CCL5
8.1 Asumir responsablemente una funcién
8. Desarrollar destrezas sociales y P3 co.nlcreta dentro .de ur.m proyecto cientifico,
trabajar, de forma colaborativa, en ut|I|zanQO espacios virtuales cuandF) sea il bt 2t ar it | ot | o1 o7 | 37 | 37 | 37 | 37 | 3T
cauipos diversos, con funcones | (1o, | (SR SRR e
asignadas que permitanpotenciar el ) ) i 8,24
crecimiento entreiguales, valorando STEM4 equo,. respe.tandql la diversidad
la_importancia de romper los favoreciendo la inclusion.
estereotipos de género en la CD3 FT, PE, AC, OD, D,PO
investigacion cientifica, para 8.2 Emprender, de forma guiada y de acuerdo a
mejorar el emprendimiento | CPSAA3 la metodologia adecuada, proyectos cientificos
personal y laboral. colaborativos orientados a la mejora y a la
2 creacion de valor en la sociedad. 1T | 1T | 17T 1T| 17 2T | 2T 2T | 3T | 3T | 3T | 3T | 3T
9% 7,06
CE2

Instrumentos de evaluacion: FT (fichas de trabajo), PE (prueba escrita), D (dialogo/debate), AC (actividades/tareas), CA (cuaderno del alumno), OD (observacién directa), PO (prueba oral), Pl (proyecto de investigacion).
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IV. EVALUACION

La evaluacion supone la recogida sistematica de informacién sobre el proceso de
ensefianza y aprendizaje que permite realizar juicios de valor encaminados a mejorar el
propio proceso. Estos juicios de valor se realizan segun Garcia Ramos (1989) a través de
‘una base de datos obtenidos por algun procedimiento, que en general podemos
denominar medida. Sin la medida no esposible evaluar”.

Cdémo vamos a evaluar en la Educacion Secundaria Obligatoria aparece recogido a nivel
normativo en el articulo 28 de la LOE-LOMLOE. Se hace constarque la evaluacion sera
continua, formativa e integradora segun las distintas materias.

a. Qué evaluar: criterios de evaluacion

El Decreto 82/2022, de 12 de julio, en su articulo 16.3 sefiala que:

“En la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado debera tenerse en cuenta
como referentes Ultimos, desde todas y cada una de las materias o ambitos, la
consecucién de los objetivos establecidos para la etapa y el grado de adquisicion de las
competencias clave previstas en el Peffil de salida”.

Asimismo, el apartado 4 de este mismo articulo refleja:

“El caracter integrador de la evaluacion no impedira que el profesorado realice de manera
diferenciada la evaluacién de cada materia o ambito teniendo en cuenta sus criterios de
evaluacién. Esta evaluacion integradora implica que desde todas y cada una de las
materias 0 &mbitos debera tenerse en cuenta la consecucién de los objetivos establecidos
para la etapa, el desarrollo correspondiente de las competencias previsto en el Perfil de
salida del alumnado’.

En consecuencia, se debe establecer un peso a los criterios de evaluacion, referentes a
través de los cuales se evaluaran las competencias especificas asociadas a ellos y por
extension sus descriptores operativos. A través de estas competencias clave, desde cada
asignatura, se contribuye a la consecucion del perfil de salida.

b. Cémo evaluar: instrumentos y procedimientos de evaluacion

El proceso de evaluacion del alumnado es uno de los elementos masimportantes de la
programacion didactica, porque refleja el trabajo realizado tanto por el docente como por
el alumno en el proceso de ensefianza- aprendizaje. Para ello debemos tener una
informacion detallada del alumno en cuanto a su nivel de comprension respecto a los
saberes basicos y competenciasespecificas tratados en el aula.

Esta informacion la obtendremos de los diferentes instrumentos que se emplearan a lo
largo del curso para poder establecer un juicio objetivo que nos lleve a tomar una decision
en la evaluacion. Para ello los criterios de evaluacionseran evaluados a través de
instrumentos diversos. Algunos de estos instrumentos son: fichas de trabajo (FT), prueba
escrita (PE) y oral (PO), actividades y tareas (AC), observacion directa (OD), diadlogos y
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debates (D), proyecto de investigacion (PI) y cuaderno del alumno/a (CA).

La evaluacion del proceso de ensefianza y aprendizaje tendra en cuenta, al menos, los
siguientes aspectos:

a)
b)

c)

d)

f)
9)

h)

)

El andlisis de los resultados obtenidos en cada una de las materias 0 ambitos y la
reflexion sobre ellos.

La adecuacion de los distintos elementos curriculares de las programaciones
didacticas elaboradas por los departamentos.

Las medidas organizativas de aula, el aprovechamiento y adecuacion de los
recursos y materiales curriculares, el ambiente escolar y las interacciones
personales.

La coordinacion entre los docentes y profesionales que trabajen no solo en un
mismo grupo, sino también en el mismo nivel.

La utilizacion de métodos pedagdgicos adecuados y la propuesta de actividades,
tareas o situaciones de aprendizaje coherentes.

La idoneidad de la distribucion de espacios y tiempos.

El uso adecuado de procedimientos, estrategias e instrumentos deevaluacion
variados.

Las medidas de inclusién educativa adoptadas para dar respuesta alalumnado.
La utilizacién del Disefio Universal para el Aprendizaje tanto en losprocesos de
ensefianza y aprendizaje como en la evaluacion.

La comunicacién y coordinacion mantenida con las familias, ademas desu
participacion.

Cuando evaluar: fases de evaluacion

Teniendo en cuenta las pautas que guian la evaluacién del alumnado, a lo largo del curso
se realizaran las siguientes evaluaciones:

Evaluacion inicial: al comienzo de cada unidad didactica se realizard una
evaluacion inicial del alumnado con el fin de conocer el nivel de conocimientos de
dicha unidad o tema.

Evaluacion continua: la evaluacién sera continua en base al seguimiento de la
adquisicion de las competencias clave, logro de los objetivos y criterios de
evaluacion a lo largo del curso escolar.

Evaluacion final: de caracter sumativo y realizada antes de finalizar el curso para
valorar la evolucién, el progreso y el grado de adquisicion de competencias,
objetivos y contenidos por parte del alumnado.

Evaluacion formativa: durante el proceso de evaluacion el docente empleara los
instrumentos de evaluacion para que el alumnado sea capaz de detectar sus
errores, reportandoles la informacion y promoviendo un feed-back.

Evaluacion integradora: se realiza en las sesiones de evaluacion programadas a
lo largo del curso. En ellas se compartird el proceso de evaluacién por parte del
conjunto de profesores de las distintas materias del grupo coordinados por el tutor.
En estas sesiones se evaluara el aprendizaje del alumnado en base a la
consecucién de los objetivos de etapa y las competencias clave.
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e Autoevaluacion y coevaluacion: para hacer participes a los alumnos en el
proceso evaluador. Se haran efectivas a través de las actividades, trabajos,
proyectos y pruebas que se realizaran a lo largo del curso y que se integraran en
las diferentes situaciones de aprendizaje que se definan.

d. Evaluacioén y calificacion del proceso de aprendizaje: trimestral y final

En cada unidad de programacion se desarrollaran una serie de actividades con las que
evaluar el aprendizaje del alumnado, aunque no todas ellas repercutan sobre la calificacion
por tratarse de actividades de evaluacion inicial o formativa.

Calificacioén trimestral

Para obtener la evaluacién del final del trimestre, se tendr4 en cuenta las competencias
especificas y criterios de evaluacion trabajados en las unidades de programacion de dicho
trimestre.

En las tablas del apartado Ill.d de esta programacion se muestra el peso relativo de cada criterio de
evaluacién y su temporalizacion. Sumando los pesos de dichos criterios, se puede conocer el peso
asignado a cada trimestre.

La calificacion del trimestre se calculara mediante la media ponderada de los criterios de evaluacién
correspondientes a dicho trimestre, siendo expresada en cifras numéricas enteras.

Calificacion final

A efectos de obtener la calificacion final de la materia, se realizara la media ponderada de los
criterios de evaluacion correspondientes de todo el curso, siendo expresada en cifras numéricas
enteras.

Sin menoscabo de lo anterior, se realizara una evaluacion competencial en la que se
medira el grado de adquisicién del alumnado de las diferentes competencias clave. Dicha
evaluacion se llevara a cabo entre todas las materiasen funcion de la contribucion de cada
una a las distintas competencias clave, previo acuerdo de los diferentes Departamentos
Didacticos y Equipo Directivo.

e. Recuperacion trimestral
En el caso de obtener una calificacion inferior a cinco en la evaluacion trimestral, el
alumnado podra recuperar la materia al finalizar el trimestre. Para ello, debera realizar

una serie de actividades o una prueba de recuperacion basadas en los criterios de
evaluacion no superados.
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