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Introduccion

A. Técnicas grafico-plasticas.

Metodologia

Esta materia se desarrolla en el Aula de Dibujo, realizando gran cantidad de
actividades o ejercicios practicos sobre sus contenidos.

La evaluacion de la asignatura se realiza mediante pruebas practicas (ejercicios
de diferentes caracteristicas) de cada uno de los apartados indicados en la
seccion de contenidos, usando los siguientes instrumentos:

IES LA BESANA
Corral de Almaguer

Expresion Artistica

Optativa 4°ESO, Dpto Dibujo, 3§ horas semanales

La materia favorece la experimentacion con las principales técnicas artisticas y el desarrollo de la
capacidad expresiva y de la creatividad, del pensamiento divergente y de la innovacién. Asimismo, busca
dotar al alumnado de los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para comunicar a través de la
expresion artistica. Con este objetivo, la materia se plantea como un espacio desde el que estimular el deseo
de expresar una vision personal del mundo a través de producciones artisticas propias y desde el que
convertir el error o el fracaso en una oportunidad de aprendizaje. El analisis y la evaluacion de los procesos de
creacion, de las experiencias vividas, de las estrategias y medios utilizados, de los errores cometidos y los
progresos obtenidos ayudaran al alumnado a tomar conciencia de la creatividad como medio de
conocimiento y de resolucion de problemas. Esta toma de conciencia, a su vez, favorecera la reinversion de
los aprendizajes en situaciones analogas o0 en otros contextos.

Explora diversas formas de arte, desde la pintura y el dibujo hasta la musica y el teatro. Desarrolla tus
habilidades artisticas mientras te sumerges en un mundo de imaginacion y autoexpresion. iAtrévete a
explorar tu lado creativo y deja volar tu imaginacion en Expresion Artistica!

Saberes basicos

B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.

Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios vy
soportes. Cualidades plasticas y efectos visuales.

Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y humedas.

Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas.
Posibilidades expresivas y contexto historico.

Técnicas de estampacion. Procedimientos directos, aditivos,
sustractivos y mixtos. Grafitiy pintura mural.

Técnicas basicas de creacion de volumenes.

El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecoldgicos,
sostenibles e innovadores en la practica artistica. Arte y naturaleza.
Sequridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes
materiales artisticos. Prevencion y gestion responsable de los residuos.
Ejemplos de aplicaciéon de técnicas grafico-plasticas en diferentes
manifestaciones artisticas y en el ambito del diseno.

e Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion.
Colory composicion.

e Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacion, puntos de vista 'y
angulacion. Laimagen secuenciada.

e Fotografia analogica: camara oscura. Fotografia sin camara
(fotogramas). Técnicas fotograficas experimentales: cianotipia o
antotipia.

e Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.

e Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y
montaje. El guion y el storyboard.

e El| proceso de creacion. Realizacion y seguimiento: guion o proyecto,
presentacion final y evaluacion.

e Publicidad. Campos y ramas del diseno. Técnicas basicas de
animacion.

Metodologia cooperativa.
Aprendizaje basado en proyectos.
Investigacion e innovacion.
Revision y retroalimentacion.
Presentacion publica del trabajo.

Aula Virtual.

Notas de clase.
Notas de pruebas.
Anotaciones diarias del profesor.
Utilizacion de medios digitales.

e Recursos digitales parala creaciéon de proyectos de videoarte..

Interés por la materia

Esta materia proporciona formacion en multitud de apartados
artisticos que, en buena medida, son aprovechados o requeridos
en los estudios posteriores de los alumnos en el campo de las
artes, diseno, publicidad, imagen y sonido, o en su futuro
profesional, por lo que resulta interesante para los alumnos que
deseen sequir cualquier via formativa posterior:

e Bachillerato de Artes.
e Bachillerato Tecnoldgico.
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https://www.youtube.com/watch?v=AbjJj4ZwfzY

