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Creacion de Contenidos Artisticos y Audiovisuales

Optativa 2°BT0, Dpto Dibujo, 4 horas semanales

La materia de Creacidon de Contenidos Artisticos y Audiovisuales pretende facilitar la adquisicion de las
competencias a través del desarrollo de proyectos que, partiendo del analisis objetivo y critico de diferentes
producciones audiovisuales, tales como fotografias, proyectos publicitarios, cortos, peliculas y obras de
arte (videoarte y arte digital, entre otras), permitan que los alumnos y alumnas puedan crear y expresarse a
través de producciones propias, realizadas de forma individual o colaborativa. Se trabajaran aspectos como
la narrativa audiovisual, el uso de tecnologias de edicidén y produccién, analisis de obras y estilos artisticos, asi
como la reflexion critica sobre el impacto social y cultural de los medios audiovisuales.

En definitiva, aprenderas a contar historias de manera impactante, a dominar herramientas de edicion vy
produccion, y a comprender el poder del arte en la sociedad actual. iSi te apasiona el cine, la fotografia, la
musicay quieres expresarte de forma innovadora, esta materia es para ti!

A. Cultura audiovisual. C. Produccioén
e |Impacto social. e El|proyecto fotografico. lluminacion.
e (Gestion de proyectos audiovisuales. e Animacién. Los principios de laimagen en movimiento.
e Creaciones audiovisuales. La imagen en las redes sociales, en la publicidad, espectaculos, Instrumentos oOpticos: de los zootropos al stopmotion;
streaming, directos y retransmisiones, entre otras. aplicaciones digitales de animacion.
e El audiovisual como forma de arte: fotografia y cine, arte digital, video instalaciones- video * Proyecto audiovisual. Uso del tiempo: planos vy
arte e instalaciones artisticas y videoclip, entre otros. Arte inmersivo y arte sensorial. secuencias; racord.
e Derechos de autor e Proyecto sonoro. Registroy arte sonoro
B. Preproduccion D. Montaje y postproduccion

Edicion de fotografia. Fotomontaje

Edicion de video. El montaje

Edicion de audio. Banda sonoray efectos sonoros.
Programas y aplicaciones de edicion digital de imagen

e Laideageneratriz. Procesos creativos. La creatividad como destreza personal.
e Fasesde laproduccién audiovisual

e Elementos formales de la fotografiay el audiovisual

e Encuadreycomposicion

e Planificaciény angulacion y sonido.

e Movimientos de cadmara

e Narrativas. El lenguaje audiovisual
e Guidn literario, quién técnico y storyboard
Esta materia proporciona formacion en multitud de apartados
artisticos que, en buena medida, son aprovechados o requeridos
en los estudios posteriores de los alumnos en el campo de las
artes, diseno, publicidad, imagen y sonido, o en su futuro
profesional, por lo que resulta interesante para los alumnos que
deseen sequir cualquier via formativa posterior:

El caracter esencialmente practico de esta materia requiere metodologias
especificas. Esta materia se desarrolla en el Aula de Informatica y Dibujo,
realizando gran cantidad de actividades o ejercicios practicos sobre sus
contenidos.

La evaluacion de la asignatura se realiza mediante pruebas practicas
(desarrollo de simulaciones, ejercicios o disefos) realizadas de forma manual
o0 con ordenador de cada uno de los apartados indicados en la seccion de
saberes basicos.

e Ciney Television.

e Produccion Audiovisual.

¢ Diseno Grafico y Multimedia.

e Artes Visuales y Disefio. .

e Educacion Artistica.

e Marketing y Comunicacion Visual. m

Se emplean los siguientes instrumentos para el desarrollo de las clases:

e Aula Virtual, con los contenidos de consulta, las actividades y las
calificaciones o comentarios del profesor.

e Programas informaticosy aplicaciones online. e Produccion Musical.



https://www.youtube.com/watch?v=s4Lf1s18F_I

