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Proyectos de Artes Plasticas y Visuales

Optativa 1°ESO, Dpto Dibujo, 2 horas semanales

A. El proceso creativo.
e Fasesdel proceso creativo.
e Planteamiento de un proyecto artistico:
necesidades y objetivos.
e Estrategias creativas para la resolucion de
problemas. Técnicas de pensamiento
divergente. Visual thinking.

B. El arte para entender el mundo.

e El| arte como medio de expresion a lo largo
de la historia.

e Reconocimiento de valores comunicativos,
artisticos y expresivos en las imagenes
fijas y en movimiento.

e E| arte en el entorno mas cercano:
movimientos culturales y museos.

Esta materia se desarrolla en el Aula de Dibujo, realizando gran cantidad de
actividades o ejercicios practicos sobre sus contenidos.

Metodologia cooperativa.
Aprendizaje basado en proyectos.
Investigacion e innovacion.
Revision y retroalimentacion.
Presentacion publica del trabajo.

La evaluacion de la asignatura se realiza mediante pruebas practicas (ejercicios

de diferentes caracteristicas) de cada uno de

seccion de contenidos, usando los siguientes instrumentos:

Aula Virtual.

Notas de clase.

Notas de pruebas.

Anotaciones diarias del profesor.
Utilizacion de medios digitales.

El desarrollo de la capacidad creativa es un objetivo fundamental a lo largo de la educacién secundaria e
imprescindible para hacer frente a los nuevos retos que nos plantea la sociedad actual. El alumnado de
Educacién Secundaria Obligatoria necesita espacios de creacion, experimentaciéon y expresion, lugares
donde pueda aprender, de una forma practica e integral, herramientas y técnicas artisticas que le permitan
buscar soluciones creativas a supuestos concretos, al mismo tiempo que se inicia en la comprension de la
importancia del hecho artistico para el desarrollo personal y social. Junto con este desarrollo de la capacidad
creativa, se atendera el entrenamiento de la motricidad y la percepcion, que son consideradas como
habilidades basicas para que el alumnado mejore su rendimiento y la adquisicion de distintas competencias,
asi como el desarrollo de cualidades expresivas y comunicativas por medio de la experimentacion.

En este curso, tendras la oportunidad de explorar diferentes técnicas de arte, desde el dibujo y la pintura
hasta la escultura y el disefio grafico. Aprenderas a comunicar tus ideas y emociones a través del arte,
mientras desarrollas habilidades clave como la observacion, laimaginacién y la resolucién de problemas. iVen
y descubre tu talento para explorar el mundo del arte y da rienda suelta a tu creatividad!

C. Experimentacion con técnicas artisticas.
e Técnicasy medios grafico-plasticas.
e Técnicasy medios audiovisuales.
e Experimentacion y aplicacion de técnicas en
proyectos.

D. La actividad artistica interdisciplinar
relacionada con el entorno educativo.
Arte y ciencia.

Arte y naturaleza.
sostenibilidad.
Trabajos artisticos para modificar espacios
escolares. Lainstalacion en la escuela.

El proyecto artistico interdisciplinar.

. Reciclaje, ecologia y

Esta materia proporciona formaciéon en multitud de apartados
artisticos que, en buena medida, son aprovechados o requeridos
en los estudios posteriores de los alumnos en el campo de las
artes, diseno, publicidad, imagen y sonido, o en su futuro
profesional, por lo que resulta interesante para los alumnos que
deseen sequir cualquier via formativa posterior:

e Bachillerato de Artes.
e Bachillerato Tecnologico.

los apartados indicados en la
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https://www.youtube.com/watch?v=XH9BNBtv_Mw&t
https://www.youtube.com/watch?v=CUQx-BkWDvs
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Introduccion

A. Técnicas grafico-plasticas.

Metodologia

Esta materia se desarrolla en el Aula de Dibujo, realizando gran cantidad de
actividades o ejercicios practicos sobre sus contenidos.

La evaluacion de la asignatura se realiza mediante pruebas practicas (ejercicios
de diferentes caracteristicas) de cada uno de los apartados indicados en la
seccion de contenidos, usando los siguientes instrumentos:

IES LA BESANA
Corral de Almaguer

Expresion Artistica

Optativa 4°ESO, Dpto Dibujo, 3§ horas semanales

La materia favorece la experimentacion con las principales técnicas artisticas y el desarrollo de la
capacidad expresiva y de la creatividad, del pensamiento divergente y de la innovacién. Asimismo, busca
dotar al alumnado de los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para comunicar a través de la
expresion artistica. Con este objetivo, la materia se plantea como un espacio desde el que estimular el deseo
de expresar una vision personal del mundo a través de producciones artisticas propias y desde el que
convertir el error o el fracaso en una oportunidad de aprendizaje. El analisis y la evaluacion de los procesos de
creacion, de las experiencias vividas, de las estrategias y medios utilizados, de los errores cometidos y los
progresos obtenidos ayudaran al alumnado a tomar conciencia de la creatividad como medio de
conocimiento y de resolucion de problemas. Esta toma de conciencia, a su vez, favorecera la reinversion de
los aprendizajes en situaciones analogas o0 en otros contextos.

Explora diversas formas de arte, desde la pintura y el dibujo hasta la musica y el teatro. Desarrolla tus
habilidades artisticas mientras te sumerges en un mundo de imaginacion y autoexpresion. iAtrévete a
explorar tu lado creativo y deja volar tu imaginacion en Expresion Artistica!

Saberes basicos

B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.

Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios vy
soportes. Cualidades plasticas y efectos visuales.

Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y humedas.

Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas.
Posibilidades expresivas y contexto historico.

Técnicas de estampacion. Procedimientos directos, aditivos,
sustractivos y mixtos. Grafitiy pintura mural.

Técnicas basicas de creacion de volumenes.

El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecoldgicos,
sostenibles e innovadores en la practica artistica. Arte y naturaleza.
Sequridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes
materiales artisticos. Prevencion y gestion responsable de los residuos.
Ejemplos de aplicaciéon de técnicas grafico-plasticas en diferentes
manifestaciones artisticas y en el ambito del diseno.

e Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion.
Colory composicion.

e Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacion, puntos de vista 'y
angulacion. Laimagen secuenciada.

e Fotografia analogica: camara oscura. Fotografia sin camara
(fotogramas). Técnicas fotograficas experimentales: cianotipia o
antotipia.

e Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.

e Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y
montaje. El guion y el storyboard.

e El| proceso de creacion. Realizacion y seguimiento: guion o proyecto,
presentacion final y evaluacion.

e Publicidad. Campos y ramas del diseno. Técnicas basicas de
animacion.

Metodologia cooperativa.
Aprendizaje basado en proyectos.
Investigacion e innovacion.
Revision y retroalimentacion.
Presentacion publica del trabajo.

Aula Virtual.

Notas de clase.
Notas de pruebas.
Anotaciones diarias del profesor.
Utilizacion de medios digitales.

e Recursos digitales parala creaciéon de proyectos de videoarte..

Interés por la materia

Esta materia proporciona formacion en multitud de apartados
artisticos que, en buena medida, son aprovechados o requeridos
en los estudios posteriores de los alumnos en el campo de las
artes, diseno, publicidad, imagen y sonido, o en su futuro
profesional, por lo que resulta interesante para los alumnos que
deseen sequir cualquier via formativa posterior:

e Bachillerato de Artes.
e Bachillerato Tecnoldgico.
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https://www.youtube.com/watch?v=AbjJj4ZwfzY
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Creacion de Contenidos Artisticos y Audiovisuales

Optativa 2°BT0, Dpto Dibujo, 4 horas semanales

La materia de Creacidon de Contenidos Artisticos y Audiovisuales pretende facilitar la adquisicion de las
competencias a través del desarrollo de proyectos que, partiendo del analisis objetivo y critico de diferentes
producciones audiovisuales, tales como fotografias, proyectos publicitarios, cortos, peliculas y obras de
arte (videoarte y arte digital, entre otras), permitan que los alumnos y alumnas puedan crear y expresarse a
través de producciones propias, realizadas de forma individual o colaborativa. Se trabajaran aspectos como
la narrativa audiovisual, el uso de tecnologias de edicidén y produccién, analisis de obras y estilos artisticos, asi
como la reflexion critica sobre el impacto social y cultural de los medios audiovisuales.

En definitiva, aprenderas a contar historias de manera impactante, a dominar herramientas de edicion vy
produccion, y a comprender el poder del arte en la sociedad actual. iSi te apasiona el cine, la fotografia, la
musicay quieres expresarte de forma innovadora, esta materia es para ti!

A. Cultura audiovisual. C. Produccioén
e |Impacto social. e El|proyecto fotografico. lluminacion.
e (Gestion de proyectos audiovisuales. e Animacién. Los principios de laimagen en movimiento.
e Creaciones audiovisuales. La imagen en las redes sociales, en la publicidad, espectaculos, Instrumentos oOpticos: de los zootropos al stopmotion;
streaming, directos y retransmisiones, entre otras. aplicaciones digitales de animacion.
e El audiovisual como forma de arte: fotografia y cine, arte digital, video instalaciones- video * Proyecto audiovisual. Uso del tiempo: planos vy
arte e instalaciones artisticas y videoclip, entre otros. Arte inmersivo y arte sensorial. secuencias; racord.
e Derechos de autor e Proyecto sonoro. Registroy arte sonoro
B. Preproduccion D. Montaje y postproduccion

Edicion de fotografia. Fotomontaje

Edicion de video. El montaje

Edicion de audio. Banda sonoray efectos sonoros.
Programas y aplicaciones de edicion digital de imagen

e Laideageneratriz. Procesos creativos. La creatividad como destreza personal.
e Fasesde laproduccién audiovisual

e Elementos formales de la fotografiay el audiovisual

e Encuadreycomposicion

e Planificaciény angulacion y sonido.

e Movimientos de cadmara

e Narrativas. El lenguaje audiovisual
e Guidn literario, quién técnico y storyboard
Esta materia proporciona formacion en multitud de apartados
artisticos que, en buena medida, son aprovechados o requeridos
en los estudios posteriores de los alumnos en el campo de las
artes, diseno, publicidad, imagen y sonido, o en su futuro
profesional, por lo que resulta interesante para los alumnos que
deseen sequir cualquier via formativa posterior:

El caracter esencialmente practico de esta materia requiere metodologias
especificas. Esta materia se desarrolla en el Aula de Informatica y Dibujo,
realizando gran cantidad de actividades o ejercicios practicos sobre sus
contenidos.

La evaluacion de la asignatura se realiza mediante pruebas practicas
(desarrollo de simulaciones, ejercicios o disefos) realizadas de forma manual
o0 con ordenador de cada uno de los apartados indicados en la seccion de
saberes basicos.

e Ciney Television.

e Produccion Audiovisual.

¢ Diseno Grafico y Multimedia.

e Artes Visuales y Disefio. .

e Educacion Artistica.

e Marketing y Comunicacion Visual. m

Se emplean los siguientes instrumentos para el desarrollo de las clases:

e Aula Virtual, con los contenidos de consulta, las actividades y las
calificaciones o comentarios del profesor.

e Programas informaticosy aplicaciones online. e Produccion Musical.



https://www.youtube.com/watch?v=s4Lf1s18F_I

